MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :25/05/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyad

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani
Gocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

Kahvalti, Temizlik

Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zamani

"Hareketli Hareketsiz Kavramini Ogreniyorum” Biitiinlestirilmis Tiirkge, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galigmasi biiyiik grup etkinligi

Giinli Degerlendirme Zamani

Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagl sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklar: konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi giin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gatiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis

Hazirliklar tamamlanir, ¢cocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme

Giinliik plandaki etkinliklerin tamami uygulandi ve zamaninda bitirildi.




Etkinlik Adi- Hareketli Hareketsiz Kavramini Ogreniyorum

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik ¢alismasi biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE 6OSTERGELER

BG: Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
G: Dikkatini geken nesne/durum/olay ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
6: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini séyler.

DG: Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
G: Sozel yonergeleri yerine gefirir.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.

G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
G: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.

Kazanim 4. Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
G: Nesneleri foplar.

G: Nesneleri kaptan kaba bosaltir.

G: Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar.

MG: Kazanim 5. Miizik ve ritim egliginde hareket eder.
G: Basit dans adimlarini yapar.

OBB: Kazanim 5. Dinlenmenin énemini agiklar.

G: Kendisini dinlendiren etkinliklerin neler oldugunu soyler.
G: Dinlendirici etkinliklere katilir.

G: Dinlenmediginde ortaya gikabilecek sonuglari sayler.

OGRENME SURECT

*Ogretmen cocuklari kargilar, gocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine yanlendirilir.

*Sabah sporu olarak Korkuluk-Onur Erol hareketleri birlikte yapilir.

*Daha sonra Hareketli Hareketsiz Kavrami Egitici Video ve Kare - Hareketli Hareketsiz - Egitici Film

izlenir.

*Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. Korkuluk sanat etkinligi Hareketli Hareketsiz Sarkisi egliginde
yaptlir.

*Cocuklar minderlere ya da sandalyelere otururlar ve 6gretmen de tiim gocuklari gorebilecek sekilde
oturur. Hareket etmek ne demektir? Hareketsiz olmak ne demektir? Her sey hareket edebilir mi?
Konularinda sohbet edilir.

*Daha dnce 6grenilen siir, parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edilir. Karga Tekerlemesi 6gretilir.

* Korkak Korkuluk Hikayesi izlenir.

* Hareketsiz Robot Sarkisi sGzleri 6nce 6gretmen tarafindan saylenir sonra cocuklar tekrar ederler.

Ayni zamanda miizigin s6zlerine uygun hareketler de yapilir. HAREKETSIZ ROBOT SARKISI

* Zildir Zip Oyunu igin bahgeye gikilir. Cocuklar daire olurlar ve
ogretmen ortaya geger. Cocuklar 6gretmenin komutunu dikkatle
dinler. Zip deyince ziplar, zildir deyince tam tersi tarafa

Ben hareketsiz bir robotum

Hig kipirdamadan dururum

Eger diigmeme basarsan

Hareketli bir robot olurum

Hadi sen de hareket et et benimle

dénerler.
Oyun bittikten sonra okul bahgesinde hareketli ve
hareketsiz neler oldugu incelenir ve bu konuda konusulur.

KARGA TEKERLEMESI

Kollar omuzlar dirsekler bilekler
Hadi sen de hareket et benimle

Dizler, bilekler, ayaklar

Hadi sen de hareket et et benimle
Ben hareketli bir robotum

Kipirda kipirda dururum

Karga karga gak dedi
Bin duvara bak dedi
Annem babam geliyor

Cifte mumlar yak dedi Eger diigmeme basarsan

Hareketsiz hir robot aliirum



https://www.anneninokulu.com/korkuluk-onur-erol/
https://www.anneninokulu.com/hareketli-hareketsiz-kavrami-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/kare-hareketli-hareketsiz-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/korkuluk-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/hareketli-hareketsiz-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/karga-tekerlemesi/
https://www.anneninokulu.com/korkak-korkuluk-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/beyza-ogretmenim-hareketsiz-robot-cocuk-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/zildir-zip-oyunu/

MATERYALLER: Calisma kagitlari, boya kalemleri, yapistirici, abeslang
gubuk, pinpon topu

SOZCUKLER: Korkuluk
KAVRAMLAR: Hareketli hareketsiz
DEGERLENDIRME

¢ocuk agisindan: Gocuklara programdaki davranmislar kazandirilmaya
gahisildi. Yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller gocuklarin ilgilerini
gekti ve etkinlige aktif olarak katilmalarini sagladi. Program gocuklarin
gelisim alanlarina uygun olarak hazirland:.

Program agisindan: Planlamada alinan kazanim ve gdstergelerine
ulasilmaya galisildi. Etkinliklerin giin igindeki dagiliminda aktif ve pasif
dengesi kurulmaya galisildi. Etkinlik gesitliligine dikkat edildi. Sadece bir
etkinlige degil pek gok etkinlige yer verilmeye calisildi. (Sanat Etkinligi,
Oyun Etkinligi) Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen agisindan: Gocuklarin ilgisini gekebilmek igin etkinlikler
sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin
gocuklarin ilgi ve yeteneklerini goz oniinde bulundurarak hazirlamaya
dikkat edildi. Dolayisiyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere

¢ekilmede basarili olundu.

*Masalara gegilir ve okuma yazmaya hazirlik galismalart yapilir.

*Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

DEGERLENDIRME:
v Bugiin neler yaptik?
v Bugiin hangi etkinligi yapmak hosuna gitti?
v Sinifimizda hareketsiz neler var?
v Sinifimizda Hareketli neler var?

AILE KATILIMI
UYARLAMA
ONERILER

Aslan - Korkuluk - Egitici Film

Karga Karga Gak Dedi Sarkisi

Karga ile Tilki Cocuk Sarkisi

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/aslan-korkuluk-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/karga-karga-gak-dedi-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/karga-ile-tilki-cocuk-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/korkuluk-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/korkuluk-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-130/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-131/

