
MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI
GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
Okul Adı 	: 
Tarih 	:25/05/2023
Yaş Grubu (Ay)	:
Öğretmenin Adı Soyadı	:

Güne Başlama Zamanı
Çocuklar güler yüzle sınıfa alınırlar. 

Oyun Zamanı
Çocuklar öğrenme merkezlerine yönlendirilir. 

Kahvaltı, Temizlik

Oyun merkezleri ve sınıf toplanır ve düzenlenir. Ardından eller yıkanır ve beslenmeye geçilir.

Etkinlik Zamanı

 “Hareketli Hareketsiz Kavramını Öğreniyorum” Bütünleştirilmiş Türkçe, sanat, müzik, oyun, okuma yazmaya hazırlık çalışması büyük grup etkinliği

Günü Değerlendirme Zamanı

Büyük grupla günün değerlendirilmesi amaçlı sohbet edildi. Gün içerisinde çocukların planladıklarını yapıp yapamadıkları konusunda kendilerini değerlendirmelerine rehberlik edildi.  Ertesi gün yapmak istedikleri hakkında fikirleri soruldu. Çocuklara eve götürecekleri ve varsa diğer okul günü için getirecekleri hatırlatıldı.

Eve Gidiş
Hazırlıklar tamamlanır, çocuklarla vedalaşılır.

Genel Değerlendirme 
Günlük plandaki etkinliklerin tamamı uygulandı ve zamanında bitirildi.


Etkinlik Adı- Hareketli Hareketsiz Kavramını Öğreniyorum
Etkinliğin Çeşidi: Bütünleştirilmiş Türkçe, sanat, müzik, oyun, okuma yazmaya hazırlık çalışması büyük grup etkinliği

ÖĞRENME SÜRECİ
*Öğretmen çocukları  karşılar, çocuklar öğretmen tarafından oyun merkezlerine yönlendirilir. 

*Sabah sporu olarak Korkuluk-Onur Erol hareketleri birlikte yapılır.
*Daha sonra Hareketli Hareketsiz Kavramı Eğitici Video ve Kare - Hareketli Hareketsiz - Eğitici Film izlenir.
*Sanat Etkinliği için masalara geçilir. Korkuluk sanat etkinliği Hareketli Hareketsiz Şarkısı eşliğinde yapılır. 
*Çocuklar minderlere ya da sandalyelere otururlar ve öğretmen de tüm çocukları görebilecek şekilde oturur. Hareket etmek ne demektir? Hareketsiz olmak ne demektir? Her şey hareket edebilir mi? Konularında sohbet edilir.
*Daha önce öğrenilen şiir, parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edilir. Karga Tekerlemesi öğretilir.
* Korkak Korkuluk Hikâyesi izlenir.
* Hareketsiz Robot Şarkısı sözleri önce öğretmen tarafından söylenir sonra çocuklar tekrar ederler. Aynı zamanda müziğin sözlerine uygun hareketler de yapılır.
* Zıldır Zıp Oyunu için bahçeye çıkılır. Çocuklar daire olurlar ve 
öğretmen ortaya geçer. Çocuklar öğretmenin komutunu dikkatle
dinler. Zıp deyince zıplar, zıldır deyince tam tersi tarafa 
dönerler. 
Oyun bittikten sonra okul bahçesinde hareketli ve
hareketsiz neler olduğu incelenir ve bu konuda konuşulur. 







KAZANIM VE GÖSTERGELER
BG: Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
[bookmark: _Hlk129363741]G: Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. 
G: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler.

DG: Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. 
G: Sözel yönergeleri yerine getirir.

Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. 
G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
[bookmark: _Hlk130652467]G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

MG: Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.
G: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar.

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
G: Nesneleri toplar. 
G: Nesneleri kaptan kaba boşaltır. 
G: Malzemeleri keser, yapıştırır, değişik şekillerde katlar.

[bookmark: _Hlk124077412]MG: Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. 
[bookmark: _Hlk124077450]G: Basit dans adımlarını yapar.

ÖBB: Kazanım 5. Dinlenmenin önemini açıklar. 
G: Kendisini dinlendiren etkinliklerin neler olduğunu söyler. 
G: Dinlendirici etkinliklere katılır. 
G: Dinlenmediğinde ortaya çıkabilecek sonuçları söyler.






KARGA TEKERLEMESİ

Karga karga gak dedi
Bin duvara bak dedi
Annem babam geliyor
Çifte mumlar yak dedi


HAREKETSİZ ROBOT ŞARKISI

Ben hareketsiz bir robotum
Hiç kıpırdamadan dururum
Eğer düğmeme basarsan
Hareketli bir robot olurum
Hadi sen de hareket et et benimle
Kollar omuzlar dirsekler bilekler
Hadi sen de hareket et benimle
Dizler, bilekler, ayaklar
Hadi sen de hareket et et benimle
Ben hareketli bir robotum
Kıpırda kıpırda dururum
Eğer düğmeme basarsan
Hareketsiz bir robot olurum..

[bookmark: _Hlk127898615]
MATERYALLER: Çalışma kağıtları, boya kalemleri, yapıştırıcı, abeslang çubuk, pinpon topu
SÖZCÜKLER: Korkuluk
KAVRAMLAR: Hareketli hareketsiz
DEĞERLENDİRME  
Çocuk açısından: Çocuklara programdaki davranışlar kazandırılmaya çalışıldı. Yapılan etkinliklerde kullanılan materyaller çocukların ilgilerini çekti ve etkinliğe aktif olarak katılmalarını sağladı. Program çocukların gelişim alanlarına uygun olarak hazırlandı.

Program açısından: Planlamada alınan kazanım ve göstergelerine ulaşılmaya  çalışıldı. Etkinliklerin gün içindeki dağılımında aktif ve pasif dengesi kurulmaya çalışıldı. Etkinlik çeşitliliğine dikkat edildi. Sadece bir etkinliğe değil pek çok etkinliğe yer verilmeye çalışıldı. (Sanat Etkinliği, Oyun Etkinliği) Etkinliklerde planlanılan süre yeterli geldi.


Öğretmen açısından: Çocukların ilgisini çekebilmek için etkinlikler sırasında değişik materyaller kullanmaya ve hazırlanan etkinliğin çocukların ilgi ve yeteneklerini göz önünde bulundurarak hazırlamaya dikkat edildi. Dolayısıyla çocukların ilgi ve dikkati yapılan etkinliklere çekilmede başarılı olundu. 


*Masalara geçilir ve okuma yazmaya hazırlık çalışmaları yapılır. 

*Çocuklar ertesi gün görüşmek üzere uğurlanır.

DEĞERLENDİRME:

· Bugün neler yaptık?
· Bugün hangi etkinliği yapmak hoşuna gitti?
· Sınıfımızda hareketsiz neler var?
· Sınıfımızda Hareketli neler var?


AİLE KATILIMI
UYARLAMA
ÖNERİLER
Aslan - Korkuluk - Eğitici Film
Karga Karga Gak Dedi Şarkısı
Karga ile Tilki Çocuk Şarkısı

Puzzle, Hafıza Oyunu, İnteraktif Çalışmalar, İnteraktif Oyunlar





