MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :22/05/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyad

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani
Gocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

Kahvalti, Temizlik

Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zamani

"Miizeler Haftasi" Biitiinlestirilmis Tiirkge, drama, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismasi biyiik grup etkinligi

Giinli Degerlendirme Zamani

Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagl sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklar: konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi giin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gatiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis

Hazirliklar tamamlanir, ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme

Giinliik plandaki etkinliklerin tamami uygulandi ve zamaninda bitirildi.




Etkinlik Adi- Miizeler Haftasi

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce, drama, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismasi biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE 6OSTERGELER

BG: Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
G: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.

Kazanim 5. Nesne ya da varliklari gézlemler.
6: Nesne/varligin adini, biiyiikliigiini, uzunlugunu, dokusunu ve
kullanim amaglarini séyler.

Kazanim 6. Nesne veya varliklari 6zelliklerine gore eslestirir.
G: Nesne/varliklari bire bir eglestirir.

DG: Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.

G: Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

G: Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, Gykii gibi
gesitli yollarla sergiler.

SDG: Kazanim 12. Degisik ortamlardaki kurallara uyar.

G: Kurallarin gerekli oldugunu séyler.

G: Istekleri ile kurallar geligtiginde kurallara uygun davranir.
6: Nezaket kurallarina uyar.

Kazanim 13. Estetik degerleri korur.
G: Gevresinde gordiigii glizel ve rahatsiz edici durumlari soyler.
G: Cevresini farkli bigimlerde diizenler.

G: Cevredeki giizelliklere deger verir.

Kazanim 14. Sanat eserlerinin degerini fark eder.
G: Sanat eserlerinde gardiiklerini ve isittiklerini soyler.

G:Sanat eserleri ile ilgili duygularini agiklar.
G: Sanat eserlerinin korunmasina 6zen gosterir.

OGRENME SURECT

*Ogretmen cocuklari kargilar, gocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine yanlendirilir.

*Sabah sporu olarak Diisiinen Adam Sarkisi hareketleri birlikte yapilir.

*Daha sonra Miizeler Haftasi Egitici Sunum - Okul Oncesi , Miizeler Haftasi - Egitici Video - Okul
Oncesi Egitim ve Kuzucuk - Miize - Egitici Film izlenir.

*Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. Tuz Seramigi Hamurundan Miize Eserleri sanat etkinligi Heykel

Oyunu - Miniyo Anaokulu Sarkilari esliginde yapilir.

*Cocuklar 6gretmeni gorebilecek sekilde otururlar. Miizeler Haftasi'nin 6nemi, neden miizelerin olmasi
gerektigi, gesitleri gibi konular lizerine sohbet edilir. Geziye gidilecek ise gidilecek yerin ne miizesi oldugu
onceden hazirlanan fotograflar gosterilerek gocuklar bilgilendirilir.
+ Ardindan gezi kurallari, tasit kurallari, dikkat etmemiz gereken kurallar konusulur. (yiliksek sesle
konusmamak, daginik gezmemek, tasita inip binerken ve tasit iginde kendini tehlikelerden ve kazalardan

korunmak, tehlike aninda bir yetiskinden yardim istemek gibi).

*Daha once 6grenilen parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edilir. Miizeler Haftasi Siiri okunur ve

cocuklarla tekrar edilir.

MUZELER HAFTASI
Gegmisin izlerini
Yasam oykiilerini
Merak ediyorsaniz

* Dino Hikdyesi - Zooloji ve Doga Miizesini Geziyoruz izlenir.

HEYKEL - SARKI
Miizede heykeller,

*Daha dnce dgrenilen sarkilar tekrar
edilir. Heykel - Onur Erol sarkisi saylenir

Her gece canlanir

ve hareketleri yapilir. Dolasin miizeleri.

. i ir. .
Insanlar gelince dona kalir Miizelerde korunur

Haydi dans et durma,
Kimseye gaktirma
Sen bir heykelsin eskiden kalma

* Heykel Drama Oyun Etkinligi oynanir. Kazilardan gikanlar

Oncelikle sinif iki gruba ayrilir. Her Orada sergilenir
gruptan bir gocuk ortaya gelir. Kendi Eskiye ait olanlar.

aralarinda kim heykeltrag kim heykel Soyle mi dursam?

Boyle mi dursam?
Asagida mi? Yukarida mi?
oksa bir arkadagimla mi?
S6z&Miizik ; Onur Erol

Krallarin taglar
olacak anlasirlar. Fosil buluntular:
Arag gere¢ mumyalar
Tarih kalintilar:.

Rafet SERTOGLU



https://www.anneninokulu.com/dusunen-adam-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/muzeler-haftasi-egitici-sunum-okul-oncesi/
https://www.anneninokulu.com/muzeler-haftasi-egitici-video-okul-oncesi-egitim/
https://www.anneninokulu.com/muzeler-haftasi-egitici-video-okul-oncesi-egitim/
https://www.anneninokulu.com/kuzucuk-muze-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/tuz-seramigi-hamurundan-muze-eserleri-yapiyoruz/
https://www.anneninokulu.com/heykel-oyunu-miniyo-anaokulu-sarkilari/
https://www.anneninokulu.com/heykel-oyunu-miniyo-anaokulu-sarkilari/
https://www.anneninokulu.com/muzeler-haftasi-siiri/
https://www.anneninokulu.com/dino-hikayesi-zooloji-ve-doga-muzesini-geziyoruz/
https://www.anneninokulu.com/dino-hikayesi-zooloji-ve-doga-muzesini-geziyoruz/
https://www.anneninokulu.com/heykel-onur-erol/
https://www.anneninokulu.com/heykel-drama-oyun-etkinligi/

MG: Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
G: Nesneleri toplar.

G: Nesneleri kaptan kaba bosaltir.

G: Malzemelere elleriyle sekil verir.

OBB: Kazanim 7. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.

G: Tehlikeli olan durumlari soyler.

G: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak igin yapilmasi
gerekenleri soyler.

G: Temel giivenlik kurallarini bilir.

G: Tehlikeli olan durumlardan, kisilerden, aliskanliklardan uzak durur.
6: Herhangi bir tehlike ve kaza aninda yardim ister.

MATERYALLER: Calisma kagitlar, boya kalemleri, yapistirici,

SOZCUKLER: Miize, heykel, heykeltras, ¢omlek, tarih, arkeolog,
arkeoloji

KAVRAMLAR: Dogru-yanlis, hareketli- hareketsiz
DEGERLENDIRME

Cocuk agisindan: Gocuklara programdaki davranmislar kazandirilmaya
gahsildi. Yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller gocuklarin ilgilerini
gekti ve etkinlige aktif olarak katilmalarini sagladi. Program gocuklarin
gelisim alanlarina uygun olarak hazirlandi.

Program agisindan: Planlamada alinan kazanim ve gdstergelerine
ulagiimaya ¢aligildi. Etkinliklerin giin igindeki dagiliminda aktif ve pasif
dengesi kurulmaya galisildi. Etkinlik gesitliligine dikkat edildi. Sadece bir
etkinlige degil pek gok etkinlige yer verilmeye galisildi. (Sanat Etkinligi,
Oyun Etkinligi) Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen agisindan: Gocuklarin ilgisini ¢ekebilmek igin etkinlikler
sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin
gocuklarin ilgi ve yeteneklerini goz 6niinde bulundurarak hazirlamaya
dikkat edildi. Dolayistyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere

¢ekilmede bagarili olundu.

Heykeltras heykel olan arkadasina elleriyle sekil verir. Heykel olan da o sekli bozmadan hareketsiz bir
sekilde durur.

*Masalara gegilir ve okuma yazmaya hazirlik galismalart yapilir.

*Cocuklar ertesi giin goriismek iizere ugurlanir.

DEGERLENDIRME:

Bugiin neler yaptik?

Miize nedir?

Miizede hangi esyalar sergilenir?

Miizede nasil davranmaliyiz?

Sen de evinde bir miize hazirlayacak olsan hangi esyalarini kullanirdin?

SR NENEN

AILE KATILIMI

GEZI
Bulunulan yerdeki bir miizeye gezi diizenlenebilir ya da Sanal Miize Gezileri sayfasindan bir miize

segilerek sanal olarak miize gezilebilir.
UYARLAMA

ONERILER

Miizenin Cicek Bahcesi Hikdyesi

Ben Eserleri Koruyorum - Miize Hikdyesi

Ibi - Miize Binasi - Egitici Film

Canim Kardesim - Evdeki Miize -Egitici Film

Aslan - Kiiciik Arkeologlar - Egitici Film

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/sanal-muze-gezileri/
https://www.anneninokulu.com/muzenin-cicek-bahcesi-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/ben-eserleri-koruyorum-muze-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/ibi-muze-binasi-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/canim-kardesim-evdeki-muze-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/aslan-kucuk-arkeologlar-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/muze-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/muzeler-haftasi-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-127/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-128/

