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MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESL EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :02/05/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani

Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.
Kahvalti, Temizlik

Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.
Etkinlik Zamani

“Kara Deniz Hava Tagitlarini Ogreniyorum” Biitiinlestirilmis Tiirkge, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galigmas biiyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani

Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagli sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklar: konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi giin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gotiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis

Hazirhklar tamamlanir, gocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Giinliik plandaki etkinliklerin famami uygulandi ve zamaninda bitirildi.




Etkinlik Adi- Kara Deniz Hava Tagitlarini Ogreniyorum

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik ¢alismasi biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE 6OSTERGELER

BG : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
G: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.
G: Dikkatini geken nesne/durum/olay: ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 2. Neshe/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
6: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini sayler.
G: Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.

Kazanim 10. Mekanda konumla ilgili yénergeleri uygular.
G: Nesnenin mekandaki konumunu séyler.

G: Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
G: Mekanda konum alir.

Kazanim 6. Neshe veya varliklari 6zelliklerine gore eslestirir.
G: Nesne/varliklari bire bir eslestirir.

G: Nesne/varliklar: miktarina gére ayirt eder, eslestirir.

G: Es nesne/varliklar: gosterir.

G: Nesne/varliklari gélgeleri veya resimleriyle eslestirir.

DG: Kazanim 5. Dili iletigsim amaciyla kullanir.
G: Konusma sirasinda goz temasi kurar.

G: Jest ve mimikleri anlar.

G: Konusmay! baslatir.

G: Konusmalarinda nezaket sozciikleri kullanir.

MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

G: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.
G: Yonergeler dogrultusunda yiiriir.

G: Yonergeler dogrultusunda kosar.

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

G: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir.

G: Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar.
G: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar-.

OGRENME SURECT

*Ogretmen cocuklari karsgilar, gocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine yanlendirilir.

*Sabah sporu olarak "Cek Cek Sandal Cocuk Sarkisi” hareketleri birlikte yapilir.

*Daha sonra “Kara Tasitlart Hangileridir? Egitici Video ", "Hava Tasitlari Hangileridir? Egitici Video" ,

“Deniz Tasitlart Hangileridir? Egitici Video" ve “Puki Parkta - Tasitlar - Ulasim Araclar: - Egitici Film"

izlenir.

*Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. "Havada, Karada, Denizde ve Demir Yolunda Giden Araclar Sanat

Etkinligi" sanat etkinligi “Tasitlar Sarkisi” esliginde yapilir.

*Cocuklar 6gretmeni gorebilecek sekilde otururlar. Ogretmen havada, karada, denizde giden tagitlar

ile ilgili sohbet eder. "Tasitlar ve Sesleri Egitici Video" izlenir, sesin hangi tagita ait oldugunu gocuklar

bulmaya ¢aligir.

*Daha énce 6grenilen parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edilir. "Igne Batti Canimi Yakti

Tekerlemesi” soylenir. "Tasit Bilmeceleri” gerektiginde ipuglari verilerek sorulur.

*"Arkadas Arayan Kiiciik Otomobil Hikdyesi" izlenir.

*Daha énce 6grenilen sarkilar tekrar edilir. “Tasitlar Sarkisi” 6gretilir.

IGNE BATTI CANIMI
YAKTI SAYISMA
TEKERLEMEST

Igne batti,

Canimi yakti,
Tombul kug
Arabaya kos.
Arabanin tekeri,
Istanbul'un sekeri.
Hop Hop altin top,

Bundan baska oyun yok.

TASITLAR SARKISI

Diidiik galar ince ince yolcular binince
Gidiyor cufu cufu cuf

Uzaklarda gozii

Git glile giile, gel giile giile

Cok bekletme bizi

Otomobil firlar birden firlar birden
Kalkarken yerinden

Katiyor tozu dumana,

Uzaklarda gé6zii

Git glile giile gel giile giile

Cok bekletme bizi

Vapurlar suya dizilir
Denizde siizilir

Gidiyor dumanina bak
Uzaklarda gozii

Git giile giile gel giile giile
Cok bekletme bizi

Yolcular rahat ugakla
Aldirma hi¢ korkma
Gidiyor, goge bakiyor
Uzaklarda gozii

Git giile giile gel giile giile
Cok bekletme bizi
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https://www.anneninokulu.com/tasitlar-sarkisi-git-gule-gule-gel-gule-gule-cok-bekletme-bizi-cocuk-sarkilari/
https://www.anneninokulu.com/tasitlar-ve-sesleri-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/igne-batti-canimi-yakti-tekerlemesi/
https://www.anneninokulu.com/igne-batti-canimi-yakti-tekerlemesi/
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https://www.anneninokulu.com/tasitlar-sarkisi-git-gule-gule-gel-gule-gule-cok-bekletme-bizi-cocuk-sarkilari/

MATERYALLER: Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirict,
ritim gubugu, fon kartonu

SOZCUKLER: Tasitlar ve isimleri
KAVRAMLAR:
DEGERLENDIRME

Cocuk agisindan:Cocuklara programdaki davranislar kazandiriimaya
gahsildi. Yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller gocuklarin ilgilerini
cekti ve etkinlige aktif olarak katilmalarini sagladi. Oyun etkinligi
gocuklarin gok hoslarina gitti. Program gocuklarin gelisim alanlarina uygun
olarak hazirland..

Program agisindan: Planlamada alinan kazanim ve gostergelerine
ulagilmaya ¢aligildi. Etkinliklerin giin igindeki dagiliminda aktif ve pasif
dengesi kurulmaya galisildi. Etkinlik gesitliligine dikkat edildi. Sadece bir
etkinlige degil pek gok etkinlige yer verilmeye ¢alisildi. (Sanat Etkinligi,
Oyun Etkinligi) Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen agisindan: Gocuklarin ilgisini gekebilmek igin etkinlikler
sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin
gocuklarin ilgi ve yeteneklerini goz oniinde bulundurarak hazirlamaya
dikkat edildi. Dolayisiyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere

¢ekilmede bagaril olundu.

*Ogretmen dgrencilerle birlikte karada, havada ve suda giden tagitlar belirler. Oyun sirasinda
ogretmenin her soyledigi tasit igin; suda giden tasit ise belirlenen mavi alana geger (mavi koltuk, kilim
ya da kartonun lizerine), karada giden tasit ise sandalyede oturur, havada giden tasit ise kollarini yana
agar. Oyun bu sekilde sikilana kadar devam eder.

*Masalara gegilir ve okuma yazmaya hazirlik galigmalari yapilir.

*Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

DEGERLENDIRME:

Bugiin neler yaptik?

Bugiin hangi etkinligi yapmak hosuna gitti?
Havada giden tagitlar hangileridir?
Karada giden tasitlar hangileridir?
Denizde giden tasitlar hangileridir?

ANENENENEN

AILE KATILIMI
UYARLAMA
ONERILER

Kara Tasitlari Sanat Etkinligi

Tasitlar Cocuk Sarkisi

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar
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