MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :17/05/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyad

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani
Gocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

Kahvalti, Temizlik

Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zamani

"Yénler (On-Arka, Oniinde-Arkasinda-Arasinda, Yaninda Kavrami)” Biitiinlestirilmis Tiirkge, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismas biiyiik grup etkinligi

Giinli Degerlendirme Zamani

Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagl sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklar: konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi giin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gatiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis

Hazirliklar tamamlanir, ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme

Giinliik plandaki etkinliklerin tamami uygulandi ve zamaninda bitirildi.




Etkinlik Adi- Yonler (On-Arka, Oniinde-Arkasinda-Arasinda, Yaninda Kavrami)

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik ¢alismasi biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE 6OSTERGELER

BG: Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

G: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.

G: Dikkatini geken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
G: Dikkatini geken nesne/durum/olay ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 10. Mekdnda konumla ilgili ynergeleri uygular.
G: Nesnenin mekdndaki konumunu séyler.

G: Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
G: Mekanda konum alir.

DG: Kazanim 6. Sozciik dagarcigini geligtirir.

G: Dinlediklerinde yeni olan sézciikleri fark eder ve sozciiklerin
anlamlarini sorar.

6: Sozciikleri hatirlar ve sozciiklerin anlamini séyler.

G: Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.
G: Zit anlamli, es anlamh ve es sesli sézciikleri kullanir.

Kazanim 7. Bir isi ya da gorevi basarmak igin kendini giidiiler.
G: Yetigkin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar.
G: Basladigi isi zamaninda bitirmek igin gaba gosterir.

MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
G: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
G: Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar.
G: Malzemelere elleriyle sekil verir.

Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
G: Miizik ve ritim esliginde dans eder.

G: Miizik ve ritim esliginde gesitli hareketleri ardi ardina yapar.

OGRENME SURECT

*Ogretmen cocuklari kargilar, gocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine yanlendirilir.

*Sabah sporu olarak Eller Yukari Eller Asagi Spor ve Dans (Hakan Abi ve Gitari Boncuk) hareketleri

birlikte yapilir.

*Daha sonra Oniinde - Arkasinda - Arasinda Kavramlar: Egitici Video, Kavramlari Ogreniyorum - On
Arka - Egitici Video, Kare - On Arka Egitici Film izlenir.

*Daha énce 6grenilen parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edilir. Arka On Tekerlemesi ogretilir.

* Duvarin Arkasinda Ne Var? Hikdyesi izlenir. Ardindan masalara ARKA ON
gegilir.

Arkami dondiim agaglar

*Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. Duvarin Arkasinda Ne Var? Oniimii déndiim annem var.

etkinligi Duvarin Arkasinda Ne Var? Sarkisi egliginde yapilir. Ardindan | ¢&p arka én arka

kagit rulosu ve hayvan resimleri kullanilarak 3 boyutlu sanat etkinligine | Ne giizeldir soslu makarna

gegilir.

*Ogretmen cocuklarin kendisini rahat gorebilecegi sekilde oturur. Mekanda konum ile ilgili sohbet
edilir.

*Daha dnce 6grenilen sarkilar tekrar edilir. Daha sonra gocuklarin oturduklar: sandalyeleri aralikli ve
daire olacak sekilde koymalar: saglanir. Ogretmen de ¢ocuklarla birlikte sandalyenin arkasina geger.
Her ¢ocugun elinde kavanoz kapagi vardir ve 6gretmenin agtigi miizigin ritmine uygun olarak Okul
Oncesi Ritim Calismast Orff Calismasi Beden Perkiisyonu yapilir.

*Altinda-Ustiinde / Oniinde-Arkasinda Oyunu igin gocuklarin her birinin belirli bir sandalyesi olur.
Ogretmenin sdyledigi sekilde konum alirlar. Sandalyenin tehlikeli olabilecegi durumlarda minder
kullanilabilir.



https://www.anneninokulu.com/eller-yukari-eller-asagi-spor-ve-dans-hakan-abi-ve-gitari-boncuk/
https://www.anneninokulu.com/onunde-arkasinda-arasinda-kavramlari-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/onunde-arkasinda-arasinda-kavramlari-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/kavramlari-ogreniyorum-on-arka-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/kavramlari-ogreniyorum-on-arka-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/kavramlari-ogreniyorum-on-arka-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/kare-on-arka-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/duvarin-arkasinda-ne-var-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/duvarin-arkasinda-ne-var-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/okul-oncesi-ritim-calismasi-orff-calismasi-beden-perkusyonu/
https://www.anneninokulu.com/okul-oncesi-ritim-calismasi-orff-calismasi-beden-perkusyonu/
https://www.anneninokulu.com/altinda-ustunde-onunde-arkasinda-oyunu/

G: Bedenini, nesneleri ve vurmali galgilar: kullanarak ritim galismasi
yapar.

OBB: Kazanim 6. Giinliik yagam becerileri igin gerekli arag ve geregleri
kullanir.

G: Beslenme sirasinda uygun arag ve geregleri kullanir.

G: Beden temizligiyle ilgili malzemeleri kullanir.

G: Cevre temizligi ile ilgili arag ve geregleri kullanir.

MATERYALLER: Calisma kagitlart, boya kalemleri, yapistirici, sandalye
ya da minder, kagit rulo, Her gocuk igin 2 ser tane kavanoz kapagi

SOZCUKLER: Alcak Yiiksek, On Arka
KAVRAMLAR: On-arka, oniinde-arkasinda-arasinda, yaninda
DEGERLENDIRME

Cocuk agisindan: Gocuklara programdaki davramislar kazandirilmaya
gahsildi. Yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller gocuklarin ilgilerini
gekti ve etkinlige aktif olarak katilmalarini sagladi. Program gocuklarin
gelisim alanlarina uygun olarak hazirland..

Program agisindan: Planlamada alinan kazanim ve gdstergelerine
ulagiimaya ¢aligildi. Etkinliklerin giin igindeki dagiliminda aktif ve pasif
dengesi kurulmaya galisildi. Etkinlik gesitliligine dikkat edildi. Sadece bir
etkinlige degil pek gok etkinlige yer verilmeye calisildi. (Sanat Etkinligi,
Oyun Etkinligi) Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen agisindan: Gocuklarin ilgisini gekebilmek igin etkinlikler
sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin
gocuklarin ilgi ve yeteneklerini goz 6niinde bulundurarak hazirlamaya
dikkat edildi. Dolayisiyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere

gekilmede basarili olundu.

*Masalara gegilir ve okuma yazmaya hazirlik galismalart yapilir.

*Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

DEGERLENDIRME:
v" Bugiin neler yaptik?
v" Sence duvarin arkasinda ne var?
v" Benim oniimde ne var?
v" Arkamda ne var?
Vo ile ... arasinda hangi arkadasiniz oturuyor?
AILE KATILIMI
UYARLAMA
ONERILER

Cocuklara Yénleri Ogreten Sarki - Sag Sol On Arka (Yénler Sarkisi)

Yonler Sarkisi

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/cocuklara-yonleri-ogreten-sarki-sag-sol-on-arka-yonler-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/yonler-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/duvarin-arkasinda-ne-var-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/on-arka-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-125/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-126/

