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MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :11/05/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani
Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

Kahvalti, Temizlik
Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zamani

=

"Agir Hafif Kavrami, Anneler Giini Hazirhgi" Biitiinlestirilmis Tirkge, sanat, drama, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik calismasi biiyiik grup etkinligi

6iinli Degerlendirme Zamani

Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagl sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklar: konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi giin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gotiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis

Hazirliklar tamamlanir, gocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme

Giinliik plandaki etkinliklerin famami uygulandi ve zamaninda bitirildi.




Etkinlik Adi- Agir Hafif Kavrami, Anneler Giinii Hazirligi

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce, sanat, drama, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik ¢alismasi biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE 6OSTERGELER

BG : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
G: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.
G: Dikkatini geken nesne/durum/olay! ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 2. Neshe/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
6: Nesne/durum/olayla ilgili tfahminini soyler.

G: Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.

G: Gergek durumu inceler.

G: Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Kazanim 4. Nesneleri sayar.

G: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.
G: Belirtilen say kadar nesneyi gosterir.

G: Saydigi neshelerin kag tane oldugunu soyler.

Kazanim 7. Nesne veya varliklari 6zelliklerine gore gruplar.
6: Nesne/varliklar: biiyiikligiine, uzunluguna, yapildigi malzemeye,
miktarina ve kullanim amaglarina gére gruplar.

Kazanim 8. Nesne veya varliklarin 6zelliklerini karsilagtirir.
6: Nesne/varliklar: biiyiikligiine, uzunluguna, yapildigi malzemeye,

miktarina ve kullanim amaglarina gére karsilastirir.

Kazanim 9. Nesne veya varliklari 6zelliklerine gore siralar.

G: Nesne/varliklari uzunluklarina, biyiikliiklerine, miktarlarina gére

siralar.

Kazanim 11. Nesneleri élger.
6: Olgme sonucunu tahmin eder.

MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
G: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar

OGRENME SURECT

*Ogretmen cocuklari kargilar, gocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine yanlendirilir.

*Sabah sporu olarak Deve Ciice Sabah Sporu hareketleri birlikte yapilir.

*Daha sonraAgir-Hafif Egitici Video, "Hafif Adir Kavramlarini Ogreniyoruz Editici Video" ve Kare -
Kurabiye Evi - Editici Film (Agir-Hafif) izlenir

*Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. Anneler Giinii Basit Sanat Etkinligi - Farkh Bir Cicek Yapimi sanat
etkinligi Piril Anneler Giinii Sarkisi - Annem Annem Canim Annem esliginde yapilir.

*Cocuklar 8gretmeni gorebilecek sekilde otururlar. Ogretmen Hafif Agir Deneyi yapmak igin kiyafet
askisi ve kagit bardak ile bir tarti aleti yapar. Kiigiik oyuncaklar alarak masaya koyar ve her gocugun
oyuncaklar: tartarak agir mi hafif mi oldugunu Glgmesini ister. Neden agir? Neden hafif? Seklinde
sorular sorarak ¢ocuklarin bu konudaki diisiincelerini sorar.

AN ; Do - : -
Agir Hafif Tekerlemesi ogretilir. AEIR HAFLIF TEKERLEMESL

*Tas Devri Modasi Hikayesi izlenir.

Bugiin cantam ¢ok agir,
kolaysa gel sen kaldir.

*Agir ve Hafif Nesneler Dramasi yapihr.
Hafif olmasini isterim,

*Daha dnce 6grenilen sarkilar tekrar edilir. kolayca tasir, gezerim

Sisman Kral ve Tiiyden Hafif Prenses ritim galismasi yapihr.

*Agir -Hafif Kavram Oyunu igin 6gretmen bir kabin igine su doldurur ve kavanoz kapagi koyar. Her

gocuk kavanoz kapaginin igine vida, atag vs. koyar.

*Masalara gegilir ve okuma yazmaya hazirlik ¢alismalar: yapilir.

*Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.



https://www.anneninokulu.com/deve-cuce-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/agir-hafif-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/hafif-agir-kavramlarini-ogreniyoruz-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/kare-kurabiye-evi-egitici-film-agir-hafif/
https://www.anneninokulu.com/kare-kurabiye-evi-egitici-film-agir-hafif/
https://www.anneninokulu.com/anneler-gunu-basit-sanat-etkinligi-farkli-bir-cicek-yapimi/
https://www.anneninokulu.com/piril-anneler-gunu-sarkisi-annem-annem-canim-annem/
https://www.anneninokulu.com/okul-oncesi-agir-hafif-kavrami-deneyi/
https://www.anneninokulu.com/tas-devri-modasi-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/agir-ve-hafif-nesneler-dramasi/
https://www.anneninokulu.com/sisman-kral-ve-tuyden-hafif-prenses/
https://www.anneninokulu.com/agir-hafif-kavram-oyunu/

Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

G: Basit dans adimlarini yapar.

G: Miizik ve ritim esliginde dans eder.

G: Miizik ve ritim egliginde gesitli hareketleri ardi ardina yapar.

MATERYALLER: Calisma kagitlari, boya kalemleri, yapistirici, askilik, ip,
kagit bardak, su, su kabi, kavanoz kapagt, vida vb. kiigiik oyuncaklar,
kagit rulo

SOZCUKLER: Tarti, agir-hafif
KAVRAMLAR: Agir hafif
DEGERLENDIRME

¢ocuk agisindan: Gocuklara programdaki davranmislar kazandirilmaya
gahisildi. Yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller gocuklarin ilgilerini
gekti ve etkinlige aktif olarak katilmalarini sagladi. Program gocuklarin
gelisim alanlarina uygun olarak hazirland:.

Program agisindan: Planlamada alinan kazanim ve gdstergelerine
ulastimaya ¢alisildi. Etkinliklerin giin igindeki dagtliminda aktif ve pasif
dengesi kurulmaya galisildi. Etkinlik gesitliligine dikkat edildi. Sadece bir
etkinlige degil pek gok etkinlige yer verilmeye calisildi. (Sanat Etkinligi,
Oyun Eftkinligi) Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen agisindan: Gocuklarin ilgisini gekebilmek igin etkinlikler
sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin
gocuklarin ilgi ve yeteneklerini goz oniinde bulundurarak hazirlamaya
dikkat edildi. Dolayisiyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere

¢ekilmede bagaril olundu.

DEGERLENDIRME:
v" Bugiin neler yaptik?
v' Masa mi hafiftir kalem mi hafiftir?
v' Tas mi agirdir pinpon topu mu?
v

Diinyada her sey gok agir olsaydi ne olurdu?

AILE KATILIMI
UYARLAMA
ONERILER

Robidik Agir-Hafif'i Ogretiyor Egitici Film

Hafif-Agir Kavrami Egitici Video

Gaga'nin Havuzu Egitici Film.

Kare-Hafif Agir Sarkisi

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/robidik-agir-hafifi-ogretiyor-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/hafif-agir-kavrami-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/gaganin-havuzu-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/kare-hafif-agir-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/agir-hafif-kavrami-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/agir-hafif-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-122/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-124/

