MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESL EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :03/04/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani

Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.
Kahvalti, Temizlik

Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.
Etkinlik Zamani

*10 Sayisini Ogreniyorum” Biitiinlestirilmis Tiirke, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik ¢aligmas: biiyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani

Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagli sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklar: konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi giin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gotiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis

Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Giinliik plandaki etkinliklerin famami uygulandi ve zamaninda bitirildi.




Etkinlik Adi- 10 Sayisini Ogreniyorum

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismas: biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE GOSTERGELER

BG : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
G: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
G: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini soyler.

G: Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.

G: Gergek durumu inceler.

G: Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Kazanim 4. Nesneleri sayar.

G: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.

G: Belirtilen say! kadar nesneyi gésterir.

6: Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu séyler.

G: 10'a kadar olan sayilar igerisinde bir sayidan 6nce ve sonra gelen
sayly! sayler.

Kazanim 6. Nesne veya varliklari 6zelliklerine gére eslestirir.
G: Nesne/varliklari bire bir eslestirir.

G: Nesne/varliklari miktarina gére ayirt eder, eslestirir.

G: Es nesne/varliklar: gésterir.

G: Nesne/varliklari gélgeleri veya resimleriyle eslestirir.

Kazanim 16. Nesneleri kullanarak basit toplama ve gikarma islemlerini
yapar.
G: Nesne grubuna belirtilen sayi kadar nesne ekler.

DG: Kazanim 3. S6z dizimi kurallarina gére ciimle kurar.
G: Diiz climle, olumsuz ciimle, soru ciimlesi ve birlesik ciimle kurar.
G: Ciimlelerinde Ggeleri dogru kullanir.

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.

G: Gorsel materyalleri inceler.

G: Gorsel materyalleri agiklar.

G: Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

G: Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

G: Gorsel materyalleri kullanarak olay, 6ykii gibi kompozisyonlar
olusturur.

OGRENME SURECL

*Ogretmen gocuklari karsilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Sabah sporu olarak "Gasca Zurli - A ram sam sam” hareketleri birlikte yapilir.

*Daha sonra "1'den 10'a Kadar Sayilari Ogreniyorum - Diisen Meyveleri Sayma - Editici Video" * 10

Sayisint Ogreniyorum - Okul oncesi Egitici Video"izlenir.

*Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. “10 Sayisi Sanat Etkinligi" sanat etkinligi "On (10) Kiiciik Kedicik
ile Sayilari Ogreniyorum - Sayilar Sarkisi” egliginde yapilir.

*Cocuklar 6gretmeni gorebilecek sekilde otururlar. Ogretmen 10 rakami ve 10 rakamindan sonraki
saytlar hakkinda konusulur ve 10 Sayisi Flash Kartlari ve Slayt Gésterisi izlenir.,

*Daha 6nce 6grenilen parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edilir. 10 Yatakta Sayilari Saymak -10'dan

Geriye Sayma Tekerlemesi saylenir.

*"Karni Acikan Kedi Hikdyesi" izlenir.

*Daha dnce 6grenilen Sag Elimde Bes 5 Parmak (Say Bak) Sarkisi 10 TEKERLEMEST

Yatakta 10 kisiydiler
Kiiciik olan dediki
Biraz kayin biraz kayin
Sonra hepsi kaydi

Ve biri diigti 9, 9

Saylenir. 10 Sayist Sarkisi ggretilir.

10 SAYISI SARKISI
*"Denge Oyunu"” oynanir
10'dur benim adim
Hadi birlikte yazalim
Al eline kalemini
Gezdir simdi 11

Cani stkildi baksana
Ona balon alsana
Oldu iste simdi
Ogrendin mi 10'u

Yatakta tek bir bebek var
Kii¢iik olan dedi ki
Iyi geceler



https://www.anneninokulu.com/gasca-zurli-a-ram-sam-sam/
https://www.anneninokulu.com/1den-10a-kadar-sayilari-ogreniyorum-dusen-meyveleri-sayma-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/10-sayisini-ogreniyorum-okul-oncesi-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/10-sayisini-ogreniyorum-okul-oncesi-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/on10-kucuk-kedicik-ile-sayilari-ogreniyorum-sayilar-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/on10-kucuk-kedicik-ile-sayilari-ogreniyorum-sayilar-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/10-sayisi-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/yatakta-sayilari-saymak-10dan-geriye-sayma-tekerlemesi/
https://www.anneninokulu.com/yatakta-sayilari-saymak-10dan-geriye-sayma-tekerlemesi/
https://www.anneninokulu.com/karni-acikan-kedi-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/sag-elimde-bes-5-parmak-say-bak-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/10-sayisi-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/denge-oyunu-2/

Kazanim 12.Yazi farkindaligi gosterir.
G: Yazinin yoniini gosterir.

MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
G: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.

Kazanim 2. Denge hareketleri yapar.
G: Bireysel ve esli olarak denge hareketleri yapar.

MATERYALLER: Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirict,
kitapgik

SOZCUKLER: 10'dan 20'ye kadar sayilar
KAVRAMLAR: 10 Sayisi
DEGERLENDIRME

¢ocuk agisindan:Cocuklara programdaki davraniglar kazandiriimaya
gahsildi. Yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller gocuklarin ilgilerini
gekti ve etkinlige aktif olarak katilmalarini sagladi. Oyun etkinligi
gocuklarin gok hoslarina gitti. Program gocuklarin gelisim alanlarina uygun
olarak hazirlandi.

Program agisindan: Planlamada alinan kazanim ve gdstergelerine
ulagiimaya ¢aligildi. Etkinliklerin giin igindeki dagiliminda aktif ve pasif
dengesi kurulmaya ¢alisildi. Etkinlik gesitliligine dikkat edildi. Sadece bir
etkinlige degil pek gok etkinlige yer verilmeye calisildi. (Sanat Etkinligi,
Oyun Etkinligi) Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen agisindan: Gocuklarin ilgisini ¢ekebilmek igin etkinlikler
sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin
gocuklarin ilgi ve yeteneklerini goz 6niinde bulundurarak hazirlamaya
dikkat edildi. Dolayisiyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere

gekilmede basarili olundu.

*Masalara gegilir ve okuma yazmaya hazirlik galismalart yapilir.

*Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

DEGERLENDIRME:

Bugiin neler yaptik?

Hangi etkinlik hosuna gitti?

I'den 10'a kadar sayar misin?

10'dan geriye sayabilir misin?
Siniftan 10 tane nesne getirir misin?
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AILE KATILIMI
UYARLAMA
ONERILER

10'dan 20'ye Kadar Sayalim - Okul Oncesi Egitim

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/10dan-20ye-kadar-sayalim-okul-oncesi-egitim/
https://www.anneninokulu.com/10-sayisi-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/10-sayisi-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-101/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-101/

MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESL EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :04/04/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani

Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.
Kahvalti, Temizlik

Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.
Etkinlik Zamani

"Karada, Havada, Suda Yagayan Hayvanlari Ogreniyorum” Biitiinlestirilmis Tiirk¢e, sanat, miizik, okuma yazmaya hazirlik ¢alismas: biiyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani

Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagli sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklar: konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi giin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gotiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis

Hazirhklar tamamlanir, gocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Giinliik plandaki etkinliklerin famami uygulandi ve zamaninda bitirildi.




Etkinlik Adi- Karada, Havada, Suda Yagayan Hayvanlari Ogreniyorum

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, sanat, miizik, okuma yazmaya hazirlik galismas: biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE GOSTERGELER

BG : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
G: Dikkatini geken nesne/durum/olay! ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
G: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini soyler.

G: Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.

G: Gergek durumu inceler.

G: Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Kazanim 5. Neshe ya da varliklari gzlemler.
G: Nesne/varhgin adini, sesini ve sdyler.

Kazanim 6. Nesne veya varliklari 6zelliklerine gore eslestirir.
G: Nesne/varliklari bire bir eslestirir.

G: Nesne/varliklart miktarina gére ayirt eder, eslestirir.

G: Es nesne/varliklari gésterir.

G: Nesne/varliklari gélgeleri veya resimleriyle eslestirir.

DG: Kazanim b. Dili iletisim amaciyla kullanir.
6: Konusma sirasinda g6z temasi kurar.

G: Jest ve mimikleri anlar.

G: Konugurken jest ve mimiklerini kullanir.
G: Konusmay! baslatir.

G: Konugmay siirdiiriir.

G: Konusmay! sonlandirir.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
G: Dinledikleri/izledikler:i ile ilgili sorular sorar.

G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

G: Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir.

G: Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, oykii gibi
gesitli yollarla sergiler.

OGRENME SURECL

*Ogretmen gocuklari karsilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Sabah sporu olarak "Cok Sasirdim!ll (Ta Ta Ta) / Okul Oncesi Spor-Dans” hareketleri birlikte yapilir.

*Daha sonra "Havada - Karada - Denizde Yasayan Canlilar Egitici Video" ve “"Hayvanat Bahcesi Egitici
Film" izlenir.

wen o n

*Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. “*Hayvanlar ile ilgili Sanat Etkinligi" sanat etkinligi "Sevimli

Hayvanlar Sarkisi Hakan Abi ve Gitari Boncuk" esliginde yapilir.

*Cocuklar 6gretmeni gorebilecek sekilde otururlar. Karada havada suda yasayan hayvanlar ve hem
karada hem suda yasayabilen hayvanlar hakkinda sohbet edilir.

*Daha dnce 6grenilen parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edilir. "Hayvan Bilmeceleri 2" gerektiginde

ipucu verilerek sorulur.

*"Miirekkep Baligi Masali - Modern Tiirk Masallari” izlenir.

*Daha dnce 6grenilen "Sevimlidir Hayvanlar Sarkisi” 6gretilir.

*Masalara gegilir ve okuma yazmaya SEVIMLI HAYVANLAR

hazirlik galismalar: yapilir. Evde Kedi Mirnav Mirnav

*Cocuklar ertesi giin goriismek lizere
ugurlanir.

Damda Leylek Tak Tak Tak
Suda Ordek Vak Vak Vak
Derede Kurbaga Virrak
Virrak

Damda Leylek Tak Tak Tak
Suda Ordek Vak Vak Vak
Derede Kurbaga Virrak
Virrak

Yolda Képek Hav Hav Hav
Sevimlidir Hayvanlar,
Sevimlidir Onlar

Evde Kedi Mirnav Mirnav
Yolda Kopek Hav Hav Hav
Sevimlidir Hayvanlar,
Sevimlidir Onlar



https://www.anneninokulu.com/cok-sasirdim-ta-ta-ta-okul-oncesi-spor-dans/
https://www.anneninokulu.com/havada-karada-denizde-yasayan-canlilar-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/hayvanat-bahcesi-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/hayvanat-bahcesi-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/sevimli-hayvanlar-sarkisi-hakan-abi-ve-gitari-boncuk/
https://www.anneninokulu.com/sevimli-hayvanlar-sarkisi-hakan-abi-ve-gitari-boncuk/
https://www.anneninokulu.com/hayvan-bilmeceleri-2/
https://www.anneninokulu.com/murekkep-baligi-masali-modern-turk-masallari/
https://www.anneninokulu.com/sevimlidir-hayvanlar-sarkisi/

MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
6: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
G: Nesneleri toplar.

G: Nesneleri kaptan kaba bosaltir.

G: Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar.

MATERYALLER: Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirict,
kitapgik

SOZCUKLER: Farkli hayvan isimleri, Hayvanat Bahgesi
KAVRAMLAR:
DEGERLENDIRME

¢ocuk agisindan:Cocuklara programdaki davraniglar kazandiriimaya
gahsildi. Yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller gocuklarin ilgilerini
gekti ve etkinlige aktif olarak katilmalarini sagladi. Program gocuklarin
gelisim alanlarina uygun olarak hazirland..

Program agisindan: Planlamada alinan kazanim ve gostergelerine
ulagilmaya ¢aligildi. Etkinliklerin giin igindeki dagiliminda aktif ve pasif
dengesi kurulmaya calisildi. Etkinlik gesitliligine dikkat edildi. Sadece bir
etkinlige degil pek gok etkinlige yer verilmeye calisildi. (Sanat Etkinligi,
Oyun Etkinligi) Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen agisindan: Gocuklarin ilgisini gekebilmek igin etkinlikler
sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin
gocuklarin ilgi ve yeteneklerini goz 6niinde bulundurarak hazirlamaya
dikkat edildi. Dolayistyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere

¢ekilmede basarili olundu.

DEGERLENDIRME:

Bugiin neler yaptik?

Havada yasayan hayvanlar hangileridir?

Karada yasayan hayvanlar hangileridir?

Suda yasayan hayvanlar hangileridir?

Hem karada hem suda yasayan hayvanlar hangileridir?
Sen hig hayvanat bahgesine gittin mi?
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AILE KATILIMI
UYARLAMA
ONERILER

Niloya - Sevimli Hayvanlar Egitici Film

Suda Yasayan Canlilar - Miniyo Cocuk Sarkilari

Drama- Hayvanlar Alemi- Canlandirma

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/niloya-sevimli-hayvanlar-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/suda-yasayan-canlilar-miniyo-cocuk-sarkilari/
https://www.anneninokulu.com/drama-hayvanlar-alemi-canlandirma/
https://www.anneninokulu.com/sevimli-hayvanlar-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/sevimli-hayvanlar-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-102/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-102/

MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESL EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :05/04/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani

Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.
Kahvalti, Temizlik

Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.
Etkinlik Zamani

“Ciftlik Hayvanlari ve Yavrulari” Biitiinlestirilmis Tiirkce, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismas: biiyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani

Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagli sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklar: konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi giin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gotiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis

Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Giinliik plandaki etkinliklerin famami uygulandi ve zamaninda bitirildi.




Etkinlik Adi- Ciftlik Hayvanlari ve Yavrulari

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismas: biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE GOSTERGELER

BG : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
G: Dikkatini geken nesne/durum/olaya yénelik sorular sorar.

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
G: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini soyler.

G: Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.

G: Gergek durumu inceler.

G: Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Kazanim 5. Nesne ya da varliklari gozlemler
G: Nesne/varhgin adini, sesini ve kullanim amaglarini séyler.

Kazanim 6. Nesnhe veya varliklar: 6zelliklerine gore eslestirir.
G: Nesne/varliklari bire bir eglestirir.

G: Es nesne/varliklar: gésterir.

G: Nesne/varliklari gélgeleri veya resimleriyle eslestirir.

DG: Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

G: Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru kullanir.

G: Konusurken/sarki soylerken sesinin tonunu, hizini ve siddetini
ayarlar.

Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir.

G: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sozciiklerin
anlamlarini sorar.

G: Sozciikleri hatirlar ve sozciiklerin anlamini séyler.

G: Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
G: Sozel yonergeleri yerine gefirir.

G: Dinlediklerini/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda

yorum yapar.

OGRENME SURECL

*Ogretmen gocuklari karsilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Sabah sporu olarak "Civciv Dansi Sabah Sporu” hareketleri birlikte yapilir.
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*Daha sonra "Ciftlik Hayvanlar: - Egitici Videolar *, “Yavru Ciftlik Hayvanlarini Odreniyoruz - Egitici
Video" ve "Kuzucuk - Ciftlikte Kargasa - Egitici Film" izlenir.

*Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. "Ciftlik hayvanlari ile ilgili" sanat etkinligi yapilir. Ciftligim Benim
Sarkisi esliginde yapilir.

*Cocuklar 6gretmeni gorebilecek sekilde otururlar. Ciftlik hayvanlari ve yavrulari, giftlik
hayvanlarindan nasil yararlanilir? konusunda konusulur.

*Daha dnce 6grenilen "At Alkisi Parmak Oyunu” tekrar edilir. "Hayvan Bilmeceleri” sark: esliginde

tahmin edilir.

DEDEMIN CIFTLIGE
Dedemin giftliginde

*"Ciftlik Hikayesi" izlenir.

*Daha dnce 6grenilen "Dedemin Ciftligi Sarkisi” ogretilir. Kopekleri var.

Dedemin kapekleri
Hav hav hav hav der.
Hep hav hav

Hep hav hav

“Cilli Horoz Sarkis!" ile dans edilir.

* "Kurt Kuzu Oyunu” oynanir

Giindiiz hav hav
Gece hav hav
*Masalara gegilir ve okuma yazmaya hazirhk ¢aligmalar: yapilir. Dedemin képekleri
*Cocuklar ertesi giin goriismek iizere ugurlanir. Hav hav hav hav der.
Kedileri, Civcivleri, Tavuklart,
Inekleri, Ordekleri,

Koyunlari, Esekleri



https://www.anneninokulu.com/civciv-dansi-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/ciftlik-hayvanlari-egitici-videolar/
https://www.anneninokulu.com/yavru-ciftlik-hayvanlarini-ogreniyoruz-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/yavru-ciftlik-hayvanlarini-ogreniyoruz-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/kuzucuk-ciftlikte-kargasa-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/ciftligim-benim-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/ciftligim-benim-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/at-alkisi-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/ciftlik-hayvanlari-sarkisi-hayvan-sesleri-bilmeceler-eglenceli-etkinliklerle-hayvanlari-ogrenelim/
https://www.anneninokulu.com/ciftlik-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/dedemin-ciftligi-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/cilli-horoz-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/kurt-kuzu-oyunu/

MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
G: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.
G: Ydnergeler dogrultusunda kosar.

MATERYALLER: Calisma kagitlar, boya kalemleri, makas, yapistirict,
SOZCUKLER: Ciftlik, Ciftlik hayvanlarinin ve yavrularinin isimleri
KAVRAMLAR:

DEGERLENDIRME

Cocuk agisindan:Cocuklara programdaki davranislar kazandirilmaya
gahsildi. Yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller gocuklarin ilgilerini
cekti ve etkinlige aktif olarak katilmalarini sagladi. Oyun etkinligi
gocuklarin gok hoslarina gitti. Program gocuklarin gelisim alanlarina uygun
olarak hazirland.

Program agisindan: Planlamada alinan kazanim ve gdstergelerine
ulasilmaya galisildi. Etkinliklerin giin igindeki dagiliminda aktif ve pasif
dengesi kurulmaya galisildi. Etkinlik gesitliligine dikkat edildi. Sadece bir
etkinlige degil pek gok etkinlige yer verilmeye galigildi. (Sanat Etkinligi,
Oyun Eftkinligi) Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen agisindan: Gocuklarin ilgisini gekebilmek igin etkinlikler
sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin
gocuklarin ilgi ve yeteneklerini goz oniinde bulundurarak hazirlamaya
dikkat edildi. Dolayisiyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere

gekilmede basarili olundu.

DEGERLENDIRME:

v Buglin neler yaptik?

v Hangi etkinligi yapmak hosuna gitti?
v Ciftlik hayvanlari hangileridir?
v
v

Ciftlik hayvanlarinin yavrulari hangileridir?
Ciftlik hayvanlarindan nasil faydalaniriz?

AILE KATILIMI
UYARLAMA
ONERILER

Ali Babanin Ciftligi Sarkisi

Niloya - Buzag: - Egitici Film

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/ali-babanin-ciftligi-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/niloya-buzagi-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/ciftlik-hayvanlari-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/ciftlik-hayvanlari-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-103/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-103/

MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESLI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :06/04/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyad

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani

Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.
Kahvalti, Temizlik

Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.
Etkinlik Zamani
“Meyve ve Sebzeleri Taniyorum” Biitiinlestirilmis Tiirkge, sanat, drama, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik ¢alismas: biyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani

Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagl sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklar: konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi glin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gotiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis

Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalastlir.

Genel Degerlendirme

Giinliik plandaki etkinliklerin tamami uygulandi ve zamaninda bitirildi.




Etkinlik Adi- Meyve ve Sebzeleri Tanryorum

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge, sanat, drama, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlk galismasi biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE 6OSTERGELER

BG : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
G: Dikkatini geken nesne/durum/olaya yénelik sorular sorar.
G: Dikkatini geken nesne/durum/olayr ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
G: Nesne/durum/olayla ilgili tfahminini sayler.

G: Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.

G: Gergek durumu inceler.

G: Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Kazanim 5. Nesne ya da varliklari gozlemler
6: Nesne/varligin adini ve kullanim amaglarini soyler.

Kazanim 6. Nesne veya varliklari 6zelliklerine gére eslestirir.
G: Nesne/varliklari bire bir eglestirir.

G: Es nesne/varliklari gosterir.

G: Nesne/varliklart golgeleri veya resimleriyle eslestirir.

DG: Kazanim 3. S6z dizimi kurallarina gére ciimle kurar.
G: Diiz ciimle, olumsuz ciimle, soru ciimlesi ve birlesik ciimle kurar.
G: Ciimlelerinde dgeleri dogru kullanir.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.

G: Sozel yonergeleri yerine getirir.

G: Dinlediklerini/izlediklerini aciklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda
yorum yapar.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.

G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

G: Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir.

G: Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, dykii gibi gesitli
yollarla sergiler.

OGRENME SURECT

*Ogretmen gocuklari kargilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Sabah sporu olarak "Deve Ciice Sabah Sporu” hareketleri birlikte yapilir.

wow

*Daha sonra * Meyveleri Taniyalim - Okul Oncesi Egitim ", "Sebzeleri Ogreniyorum - Egitici Video "

"Meyve ve Sebzeler Nerede Yetisir?” ve “Elif ve Arkadaslari - Sebze Corbasi” Egitici Film" izlenir.

*Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. “Meyve ve Sebzelerle ile ilgili" sanat etkinligi “"Meyveler ve

Sebzeler Sarkist” egliginde yapilir.

*Cocuklar 6gretmeni gorebilecek sekilde otururlar. Meyveler, sebzeler ve yetistirildikleri yerler

hakkinda konusulur. Hangi mevsimde hangi meyve ve sebzelerin yenmesi gerektigi ve meyve ve

sebzelerin faydalari hakkinda konusulur.

*Daha dnce 6grenilen tekerleme ve parmak oyunlari oynanir. "Meyve Ve Sebze Bilmeceleri”

gerektiginde ipucu verilerek sorulur.

* Meyveleri Taniyalim Hika

vesi izlenir

MEYVE SEBZE SARKISI
Meyve sebze herkes yemeli
Ciinki onlar bol vitaminli
Onlari yemezse gocuklar

Pembe olmaz yanaklar

Havug gel gel yanima diyor
Ispanaklar tat veriyor
Lahana késede giiliiyor

Maydonazlar tat veriyor

Meyve sebze herkes yemeli
Clinki onlar bol vitaminli
Onlari yemezse gocuklar

Pembe olmaz yanaklar

Havug gel gel yanima diyor
Ispanaklar tat veriyor
Lahana késede giliiyor

Maydanozlar tat veriyor



https://www.anneninokulu.com/deve-cuce-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/meyveleri-taniyalim-okul-oncesi-egitim/
https://www.anneninokulu.com/sebzeleri-ogreniyorum-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/meyve-ve-sebzeler-nerede-yetisir-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/elif-ve-arkadaslari-sebze-corbasi-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/meyveler-ve-sebzeler-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/meyveler-ve-sebzeler-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/meyve-ve-sebze-bilmeceleri/
https://www.anneninokulu.com/meyveleri-taniyalim-hikayesi/

MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
6: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar-.
G: Yonergeler dogrultusunda kosar.

OBB: Kazanim 4. Yeterli ve dengeli beslenir.

G: Yiyecek ve icecekleri yeterli miktarda yer/iger.

G: Ogiin zamanlarinda yemek yemeye ¢aba gésterir.

G: Sagligi olumsuz etkileyen yiyecekleri ve igecekleri yemekten/
icmekten kaginir.

G: Yiyecekleri yerken saglik ve gorgii kurallarina 6zen gésterir.

MATERYALLER: Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirici,
meyve sebze gorselleri

SOZCUKLER: Meyve ve sebzeler
KAVRAMLAR:
DEGERLENDIRME

Cocuk agisindan:Gocuklara programdaki davranislar kazandiriimaya
gahsildi. Yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller gocuklarin ilgilerini
gekti ve etkinlige aktif olarak katilmalarini sagladi. Oyun etkinligi
gocuklarin gok hoslarina gitti. Program gocuklarin gelisim alanlarina
uygun olarak hazirlandi.

Program agisindan: Planlamada alinan kazanim ve gdstergelerine
ulagiimaya ¢aligildi. Etkinliklerin giin igindeki dagiliminda aktif ve pasif
dengesi kurulmaya gahsildi. Etkinlik gesitliligine dikkat edildi. Sadece
bir etkinlige degil pek ok etkinlige yer verilmeye c¢alisildi. (Sanat
Etkinligi, Oyun Etkinligi) Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen agisindan: Cocuklarin ilgisini gekebilmek igin etkinlikler
sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin
gocuklarin ilgi ve yeteneklerini goz oniinde bulundurarak hazirlamaya
dikkat edildi. Dolayisiyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere

¢ekilmede basarili olundu.

*"Ak Sakalli Dede Sarkisi ve Tombul Turp Dramasi” yaptlir.

*Daha 6nce 6grenilen "Sebze Meyve Cocuk Sarkis”

* "Meyve Sepeti Oyunu” oynanir

*Masalara gegilir ve okuma yazmaya hazirlik galismalari yapilir.

*Cocuklar ertesi giin goriismek iizere ugurlanir.

DEGERLENDIRME:
v" Buglin neler yaptik?
v Hangi etkinligi yapmak hosuna gitti?
v Meyvelere 2 tane Grnek verir misin?
v Sebzelere 2 tane 6rnek verir misin?
v

Topragin altinda yetisenler hangileri?

AILE KATILIMI
UYARLAMA
ONERILER

Meyveleri Ogreniyorum - Okul Oncesi Egitim Videosu

“Yetistirme Sekillerine Gore Sebze ve Meyveleri Ogreniyorum - Egitici Video "

"Sirin Elma Hikdyesi"

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/ak-sakalli-dede-sarkisi-ve-tombul-turp-dramasi/
https://www.anneninokulu.com/sebze-meyve-cocuk-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/meyve-sepeti-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/meyveleri-ogreniyorum-okul-oncesi-egitim-videosu/
https://www.anneninokulu.com/yetistirme-sekillerine-gore-sebze-ve-meyveleri-ogreniyorum-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/sirin-elma-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/meyve-ve-sebze-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/meyve-ve-sebze-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-104/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-104/

MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESLI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :07/04/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyad

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani

Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.
Kahvalti, Temizlik

Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.
Etkinlik Zamani
"Saglik Haftasi” Bitiinlestirilmis Tiirkge, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismasi biiyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani

Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagl sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklar: konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi glin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gotiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis

Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalastlir.

Genel Degerlendirme

Giinliik plandaki etkinliklerin tamami uygulandi ve zamaninda bitirildi.




Etkinlik Adi- Saglik Haftasi

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik ¢alismasi biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE GOSTERGELER

BG : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
G: Dikkatini geken nesne/durum/olay ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 6. Nesnhe veya varliklari 6zelliklerine gore eslestirir.
G: Nesne/varliklari bire bir eglestirir.

G: Es nesne/varliklari gésterir.

G: Nesne/varliklari golgeleri veya resimleriyle eslestirir.

DG: Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
G: Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.

SDG: Kazanim 16. Toplumsal yasamda bireylerin farkli rol ve gérevleri

oldugunu agiklar.
G: Toplumda farkli rol ve gorevlere sahip kisiler oldugunu soyler.
G: Ayni kisinin farkli rol ve gérevleri oldugunu sayler.

MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
6: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.

OBB: Kazanim 4. Yeterli ve dengeli beslenir.

G: Yiyecek ve igecekleri yeterli miktarda yer/iger.

G: Ogiin zamanlarinda yemek yemeye ¢aba gésterir.

6: Sagligi olumsuz etkileyen yiyecekleri ve igecekleri yemekten/
icmekten kaginir,

G: Yiyecekleri yerken saglik ve gorgii kurallarina 6zen gésterir.

Kazanim 5. Dinlenmenin 6nemini agiklar.

G: Kendisini dinlendiren etkinliklerin neler oldugunu séyler.
G: Dinlendirici etkinliklere katilir.

G: Dinlenmediginde ortaya gikabilecek sonuglari soyler.

Kazanim 6. Giinliik yasam becerileri igin gerekli arag ve geregleri
kullanir.

OGRENME SURECT

*Ogretmen gocuklari kargilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Sabah sporu olarak "Saglikli Yiyecekler Parkuru Level Up" hareketleri birlikte yapilir.

*Daha sonra "Diinya Saglik Haftasi - Okul Oncesi Video”, “Saglikli Olmak - Okul Oncesi Egitici Video" ve
“Elif ve Arkadaslari - Saghgini Koru" Egitici Film" izlenir.

*Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. “Saglik Haftas: ile ilgili" sanat etkinligi "Sadlik Sarkisi” esliginde
yaptlir,

*Cocuklar 6gretmeni gorebilecek sekilde otururlar. Saglik haftasi nedir? Saglik merkezleri nereleridir?
Saglik galisanlar: kimlerdir? Sagliklh olmak igin neler yapmaliyiz? Konulari hakkinda konusulur.

*Daha dnce 6grenilen te “Mikrop Parmak Oyunu” oynanir.

* "Mirnav'in Hatasi Hikayesi" izlenir.

* “Saglk Haftasi Sarkili Oyun" oynanir,

Kosarim rap rap rap
Kosarim rap rap rap

SAGLIK HAFTAST SARKILI
OYUNU

Cosarim sap sap sap
Erken yatarim erken kalkarim Yikanma zamani
Yiiziimii sipir sipir yikarim Haydi banyoya

Sagima sampuan

Viicudunu unutma

Durula durula

Sit bal yumurta Yatmadan once dislerini fircala
Peynir zeytini de unutma Firgala firgala

Sagliklryim saglikli

Sagliklryim saglikli

Saglhgim benim,en biiyiik varligim

Elimi sipir sipir yikarim

Kahvaltisiz olmaz

Sporumu yaparim

Ip de atlarim



https://www.anneninokulu.com/saglikli-yiyecekler-parkuru-level-up/
https://www.anneninokulu.com/dunya-saglik-haftasi-okul-oncesi-video/
https://www.anneninokulu.com/saglikli-olmak-okul-oncesi-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/elif-ve-arkadaslari-sagligini-koru-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/saglik-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/mikrop-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/mirnavin-hatasi-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/saglik-haftasi-sarkili-oyun/

G: Beslenme sirasinda uygun arag ve geregleri kullanir.
G: Beden temizligiyle ilgili malzemeleri kullanir.
G: Cevre temizligi ile ilgili arag ve geregleri kullanir.

Kazanim 8. Saghgi ile ilgili 6nlemler alir.

G: Sagligini korumak icin yapmasi gerekenleri soyler.

G: Saghgina dikkat etmediginde ortaya gikabilecek sonuglar: agiklar.
G: Saghgini korumak igin gerekenleri yapar.

MATERYALLER: Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirict,
SOZCUKLER: Taze Bayat

KAVRAMLAR: Taze Bayat

DEGERLENDIRME

¢ocuk agisindan:Cocuklara programdaki davranislar kazandiriimaya
gahsildi. Yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller gocuklarin ilgilerini
gekti ve etkinlige aktif olarak katilmalarini sagladi. Sarkili oyun etkinligi
gocuklarin gok hoslarina gitti. Program gocuklarin gelisim alanlarina
uygun olarak hazirlandi.

Program agisindan: Planlamada alinan kazanim ve gdstergelerine
ulasiimaya ¢alisildi. Etkinliklerin giin igindeki dagiliminda aktif ve pasif
dengesi kurulmaya gahsildi. Etkinlik gesitliligine dikkat edildi. Sadece
bir etkinlige degil pek ok etkinlige yer verilmeye calisildi. (Sanat
Etkinligi, Sarkili Oyun Etkinligi) Etkinliklerde planlanilan siire yeterli
geldi.

Ogretmen agisindan: Cocuklarin ilgisini gekebilmek igin etkinlikler
sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin
gocuklarin ilgi ve yeteneklerini goz oniinde bulundurarak hazirlamaya
dikkat edildi. Dolayisiyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere

cekilmede basarili olundu.

*"Taze Bayat Kavrami Egitici Video" izlenir ve masalara gegilir okuma yazmaya hazirlik ¢alismalar
yaptlir,

*Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

DEGERLENDIRME:
v Buglin neler yaptik?
v' Saglik Haftasi nedir?
v Saghgimiz igin taze iiriinler mi kullanmalryiz bayat iiriinler mi?
v Sen saghigini korumak igin neler yapryorsun?

AILE KATILIMI
UYARLAMA
ONERILER

Saglikli ve Dengeli Beslenme Sarkisi

Elif ve Arkadaslari - Gecmis Olsun - Egitici Film

Yeterli ve Dengeli Beslen Hikadyesi

Saglik Haftasi Dramasi

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/taze-bayat-kavrami-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/saglikli-ve-dengeli-beslenme-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/elif-ve-arkadaslari-gecmis-olsun-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/yeterli-ve-dengeli-beslen-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/saglik-haftasi-dramasi/
https://www.anneninokulu.com/saglik-haftasi-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/saglik-haftasi-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-105/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-105/

MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESL EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :10/04/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani

Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.
Kahvalti, Temizlik

Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.
Etkinlik Zamani
"Polis Ne Yapar?" Biitiinlestirilmis Tiirkce, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismasi biiyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani

Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagli sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklar: konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi giin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gotiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis

Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Giinliik plandaki etkinliklerin famami uygulandi ve zamaninda bitirildi.




Etkinlik Adi- Polis Ne Yapar?

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismas: biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE GOSTERGELER

BG : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
G: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.

Kazanim 5. Nesne ya da varliklari gozlemler.
G: Nesne/varligin adini, sesini ve kullanim amaglarini sayler.

Kazanim 4. Nesneleri sayar.

G: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.
G: Belirtilen say: kadar nesneyi gésterir.

G: Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu séyler.

Kazanim 6. Nesne veya varliklari 6zelliklerine gére eslestirir.
G: Nesne/varliklari bire bir eslestirir.

G: Nesne/varliklart miktarina gére ayirt eder, eslestirir.

G: Nesne/varliklart gélgeleri veya resimleriyle eslestirir.

DG: Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

G: Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru kullanir.

G: Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu, hizini ve siddetini
ayarlar.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
G: Dinlediklerini/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda
yorum yapar.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

SDG: Kazanim 16. Toplumsal yasamda bireylerin farkli rol ve gorevleri
oldugunu agiklar.

G: Toplumda farkli rol ve gorevlere sahip kisiler oldugunu soyler.

G: Ayni kisinin farkli rol ve gorevleri oldugunu séyler.

OGRENME SURECL

*Ogretmen gocuklari karsilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Sabah sporu olarak *Cocuklar I¢in Giinliik Spor Hareketleri” hareketleri birlikte yapilir.

*Daha sonra "Polis Ne Yapar?" , "Polise Dair Hersey Egitici Video" ve "RGG Ayas - Siiper Polis” Egitici

Film" izlenir.

*Sanat Etkinligi icin masalara gegilir. "Polis Sapkasi Yapimi - Okul Oncesi Sanat Etkinlikleri” sanat

etkinligi "Polisleriz Cocuk Sarkilar1” esliginde yapilir.

*Cocuklar 6gretmeni gorebilecek sekilde otururlar. Polis Haftast ile ilgili

Konusulur.

*Daha dnce 6grenilen parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edilir.

"Polis Haftasi Tekerlemesi” saylenir.

*"Polis Sampi - Sesli Masal" izlenir.

*Daha dnce 6grenilen “Trafik Polisi Cocuk Sarkisi” agretilir.

*"Polis Haftasi Sayt Oyunu” oynanir

*Masalara gegilir ve okuma yazmaya
hazirlik galismalar: yapilir.

*Cocuklar ertesi giin goriismek lizere
ugurlanir.

POLIS HAFTASI
TEKERLEMEST
Polistir benim adim
Imdat dersen duyarim

Insanlari kurtarir giivenligi

saglarim

Arabam mavidir 151G
tepesinde

Sirenleri ¢alar gezerim
sehirlerde

TRAFIK POLISI SARKISI

Ben bilyiiyiince
Trafik polisi olacagim
Sapkami takip
Yayalara yollari
agacagim

Kim hata yaparsa
Kurallara uymazsa
Onlara ceza yazacagim
Ben biiyliyiince
Trafik polisi olacagim
Sapkami takip
Yayalara yollar
agacagim

Kim hata yaparsa
Kurallara uymazsa

Onlara ceza yazacagim



https://www.anneninokulu.com/cocuklar-icin-gunluk-spor-hareketleri/
https://www.anneninokulu.com/polis-ne-yapar-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/polise-dair-hersey-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/rgg-ayas-super-polis-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/polis-sapkasi-yapimi-okul-oncesi-sanat-etkinlikleri/
https://www.anneninokulu.com/polisleriz-cocuk-sarkilari/
https://www.anneninokulu.com/polis-haftasi-tekerlemesi/
https://www.anneninokulu.com/polis-sampi-sesli-masal/
https://www.anneninokulu.com/trafik-polisi-cocuk-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/polis-haftasi-sayi-oyunu/

MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
6: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.

MATERYALLER: Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirici,
say! kartlari, diidik, renkli A4

SOZCUKLER: Polis, siren sesi, kelepge
KAVRAMLAR: Dogru Yanhs
DEGERLENDIRME

Cocuk agisindan:Cocuklara programdaki davraniglar kazandiriimaya
gahsildi. Yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller gocuklarin ilgilerini
cekti ve etkinlige aktif olarak katilmalarini sagladi. Program gocuklarin
gelisim alanlarina uygun olarak hazirlandi.

Program agisindan: Planlamada alinan kazanim ve gdstergelerine
ulasilmaya ¢aligildi. Etkinliklerin giin igindeki dagiliminda aktif ve pasif
dengesi kurulmaya ¢alisildi. Etkinlik gesitliligine dikkat edildi. Sadece bir
etkinlige degil pek gok etkinlige yer verilmeye galisildi. (Sanat Etkinligi,
Oyun Etkinligi) Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen agisindan: Gocuklarin ilgisini ¢ekebilmek igin etkinlikler
sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin
gocuklarin ilgi ve yeteneklerini goz 6niinde bulundurarak hazirlamaya
dikkat edildi. Dolayistyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere

¢ekilmede basarili olundu.

DEGERLENDIRME:
v' Bugiin neler yaptik?
v Polisler ne yapar?
v" Polisin genel numarasi nedir?
v Biiyliyiince polis olmak ister misin?

AILE KATILIMI

UYARLAMA

GEZI

Polis Merkezine gezi diizenlenebilir.
ONERILER

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/polis-haftasi-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/polis-haftasi-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-106/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-106/

MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESL EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :11/04/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani

Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.
Kahvalti, Temizlik

Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.
Etkinlik Zamani

"Sert Yumusak Kavrami” Biitiinlestirilmis Tiirkge, sanat, oyun, okuma yazmaya hazirlk galismasi biiyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani

Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagli sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklar: konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi giin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gotiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis

Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Giinliik plandaki etkinliklerin famami uygulandi ve zamaninda bitirildi.




Etkinlik Adi- Sert Yumusak Kavrami

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge, sanat, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismas: biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE GOSTERGELER

BG : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
G: Dikkatini geken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
6: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini séyler.

G: Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.

G: Gergek durumu inceler.

G: Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Kazanim 6. Nesne veya varliklari 6zelliklerine gore eslestirir.
G: Nesne/varliklari bire bir eslestirir.
G: Nesne/varliklart miktarina gére ayirt eder, eslestirir.

DG: Kazanim 3. S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.

G: Diiz climle, olumsuz ciimle, soru ciimlesi ve birlesik ciimle kurar.

G: Ciimlelerinde Ggeleri dogru kullanir.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

SDG: Kazanim 7. Bir isi ya da gorevi bagsarmak igin kendini glidiiler.

G: Yetigkin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar.
G: Basladig isi zamaninda bitirmek igin gaba gosterir.

Kazanim 12. Degisik ortamlardaki kurallara uyar.

G: Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde diisiincesini soyler.

G: Kurallarin gerekli oldugunu soyler.
G: Istekleriile kurallar geligtiginde kurallara uygun davranir.
6: Nezaket kurallarina uyar.

MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
G: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.

OGRENME SURECL

*Ogretmen gocuklari karsilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Sabah sporu olarak "Clap Clap Song Sabah Sporu” hareketleri birlikte yapilir.

*Daha sonra "“Sert / Yumusak Kavrami - Okul Oncesi Video" "Bobi Yumusak ve Sert Kavramlarini
Taniyor - Okul Oncesi Egitici Video" "Sert Yumusak Egitici Film" izlenir.

*Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. "Yumusak Sert Kavrami” ile ilgili sanat etkinligi "Yumusak - Sert
Sarkisi (Kare)" esliginde yapilir.

*Cocuklar 6gretmeni gorebilecek sekilde otururlar. Ogretmen eline bir siinger olur ve bir de kitap alir.
Cocuklara hangisinin sert hangisinin yumusak oldugunu sorar. Cocuklarin dokunarak hissetmelerini
saglar. Sinifta yumusak ve sert nesnelerin hangileri olduguna birlikte bakilir.

*Daha dnce 6grenilen parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edilir. "Kuzu Kuzu mee" Tekerlemesi
ogretilir.

*"Kirpilmayi Sevmeyen Koyun Hikdyesi" izlenir.

*Cocuklar daire olurlar, sayisarak iki 6grenci segilir ve "Yag Satarim Bal Satarim Oyunu” oynanir.

YAG SATARIM BAL

*Masalara gegilir ve okuma yazmaya SéTARIM OYUN
hazirlik ¢alismalart yapilir. SOZLERT

KUZU KuzU
TEKERLEMEST

Kuzu kuzu me

*Cocuklar ertesi giin goriismek lizere i v i il

Yag satarim, bal satarim,
ugurlanir. Ustam 6ldii, ben satarim.

o Ayse teyzeme
Ustamin kiirki saridir, Ayse teyzem hasta, corbas:
Satsam on bes liradir.
tasta

Zam-bak Zum-bak
Don arkana iyi bak.
Zam-bak Zum-bak
Don arkana iyi bak.

Cani ister pasta
Haydi gidelim dansa
Orada yersin pasta.



https://www.anneninokulu.com/clap-clap-song-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/sert-yumusak-kavrami-okul-oncesi-video/
https://www.anneninokulu.com/bobi-yumusak-ve-sert-kavramlarini-taniyor-okul-oncesi-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/bobi-yumusak-ve-sert-kavramlarini-taniyor-okul-oncesi-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/sert-yumusak-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/yumusak-sert-sarkisi-kare/
https://www.anneninokulu.com/yumusak-sert-sarkisi-kare/
https://www.anneninokulu.com/kirpilmayi-sevmeyen-koyun-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/yag-satarim-bal-satarim-oyunu/

G: Ydnergeler dogrultusunda yiiriir.
G: Yonergeler dogrultusunda kosar.

MATERYALLER: Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirict,
mendil, pamuk, ceviz, findik kabugu ya da sert olan artik materyaller.

SOZCUKLER: Sert Yumusak
KAVRAMLAR: Yumusak Sert
DEGERLENDIRME

¢ocuk agisindan:Cocuklara programdaki davranislar kazandiriimaya
gahisildi. Yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller gocuklarin ilgilerini
gekti ve etkinlige aktif olarak katilmalarini sagladi. Program gocuklarin
gelisim alanlarina uygun olarak hazirlandi.

Program agisindan: Planlamada alinan kazanim ve gdstergelerine
ulastimaya ¢alisildi. Etkinliklerin giin igindeki dagtliminda aktif ve pasif
dengesi kurulmaya galisildi. Etkinlik gesitliligine dikkat edildi. Sadece bir
etkinlige degil pek gok etkinlige yer verilmeye calisildi. (Sanat Etkinligi,
Oyun Eftkinligi) Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen agisindan: Gocuklarin ilgisini gekebilmek igin etkinlikler
sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin
gocuklarin ilgi ve yeteneklerini g6z oniinde bulundurarak hazirlamaya
dikkat edildi. Dolayisiyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere

¢ekilmede bagaril olundu.

DEGERLENDIRME:
v' Bugiin neler yaptik?
v Bir nesnenin yumusak mi sert mi oldugunu nasil anlariz?
v' Siniftan yumusak olan bir nesne getirir misin?
v Siniftan sert olan bir nesne getirir misin?

AILE KATILIMI
UYARLAMA
ONERILER

Yumusak Sert Sarkisi

Puzzle,, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/yumusak-sert-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/kirpilmayi-bekleyen-koyun-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/sert-yumusak-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-107/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-107/
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MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESL EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :12/04/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani

Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.
Kahvalti, Temizlik

Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.
Etkinlik Zamani
"6ri Rengi Ogreniyorum" Biitiinlegtirilmis Tiirkce, sanat, deney, oyun, okuma yazmaya hazirlik ¢aligmas biiyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani

Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagli sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklar: konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.

Ertesi giin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gotiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis

Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Giinliik plandaki etkinliklerin famami uygulandi ve zamaninda bitirildi.




Etkinlik Adi- Gri Rengi Ogreniyorum

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce, sanat, deney, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismas biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE GOSTERGELER OGRENME SURECT

BG : Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
G: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini séyler.

G: Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.

G: Gergek durumu inceler.

G: Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

*Ogretmen gocuklari karsilar, gocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine yonlendirilir.

*Sabah sporu olarak "Renk Sever Oriimcek Sarkisi” hareketleri birlikte yapilir.

*Daha sonra " Gri Renk - Editici Video" , "Renkleri Ogren - Egitici Video” ve "Kuzucuk - Renkler - Editici
Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar. Film" izlenir.
G: Nesne/durum/olay! bir siire sonra yeniden sayler.
G: Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

*Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. "Elmer Sanat Etkinligi” sanat etkinligi "Elmer Sarkisi” esliginde
yapihr.

Kazanim 5. Nesne ya da variiklart gozlemler. *Cocuklar 6gretmeni gorebilecek sekilde otururlar. Ogretmen daha 6nce 6grenilen ana ve ara renkleri

G: Nesne/varligin adini, rengini soyler. sorar ve her bir gocuga bir renk soyler ve o renkte bir nesne getirmelerini ister. Daha sonra da’Gri

Renk Olusumu Deneyi” Sulu boya ya da parmak boyasi kullanilarak yapilir. Ogretmen gri neler var diye

Kazanim 6. Neshe veya varliklar: 6zelliklerine gore eslestirir.
G: Nesne/varliklari bire bir eslestirir.

G: Nesne/varliklari miktarina gére ayirt eder, eslestirir.

G: Es nesne/varliklar: gosterir.

G: Nesne/varliklar: gslgeleri veya resimleriyle eslestirir. *Ogretmen gocuklara fil hangi renktir diye sorar. Cevaplarin ardindan onlara gok renkli bir hikayesi

oldugunu sayler. “Elmer Hikayesi" izlenir.

gocuklara sorar. Sinifta gri renk olan neler var bulmaya ¢alistlir.

*Daha dnce 6grenilen parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edilir. "Gri Rengi Parmak Oyunu” séylenir.

DG: Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

G: Konugmak igin sirasini bekler. *Daha 8nce 6grenilen sarkilar tekrar edilir. GRI RENGI PARMAK
G: Sohbete katilir. . OYUNU
* “"Kurt Baba ve Renkli Yumurtalar” oyunu oynanir, Oncelikle bir kurt
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini esitli yollarla ifade eder. baba ve anne segilir. Kalan oyuncular da annenin gocuklari olur. Segim Bir elimde siyah
G: DinlediKleri/izlediKleri ile ilgili sorular sorar. bittikten sonra kurt baba, anne ve gocuklarin yanindan uzaklasir. Daha Bir elimde beyaz
G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. sonra anne, kurt babaya duyurmadan gocuklarina birer renk adi verir. Kagiit niimde

Sonra uzaklasan kurt baba, anne ve gocuklarin yanina geri déner. Hayali Gri rengi nerde?

SDG: Kazanim 4. Bir olay veya durumla ilgili olarak bagkalarinin olarak annenin kapisini galar ve aralarinda asagidaki konusmalar geger: Siyahla Beyaz
duygularini agiklar. Kurt Baba - Tik tik . .

N Karistir biraz biraz
G: Baskalarinin duygularini séyler. Anne - Kim 0? du i . .
G: Baskalarinin duygularinin nedenlerini séyler. Kurt Baba - Kurt baba. Oldu iste gri rengi

6: Bagkalarinin duygularinin sonuglarini séyler. Boya haydi resmini

Anne - Ne istiyorsun?



https://www.anneninokulu.com/renk-sever-orumcek-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/renkleri-ogreniyorum-gri-renk-okul-oncesi-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/renkleri-ogren-okul-oncesi-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/kuzucuk-renkler-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/kuzucuk-renkler-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/elmer-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/gri-renk-olusumu-okul-oncesi-deneyi/
https://www.anneninokulu.com/gri-renk-olusumu-okul-oncesi-deneyi/
https://www.anneninokulu.com/gri-rengi-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/elmer-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/kurt-baba-ve-renkli-yumurtalar/

MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
G: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.
G: Yonergeler dogrultusunda kosar.

MATERYALLER: Calisma kagitlari, renkli A4, boya kalemleri, makas,
yapistirici, sulu boya ya da parmak boyasi, su, bardak

SOZCUKLER: Fil, Gri Rengi
KAVRAMLAR: Gri Rengi
DEGERLENDIRME

¢ocuk agisindan:Cocuklara programdaki davranislar kazandiriimaya
gahisildi. Yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller gocuklarin ilgilerini
gekti ve etkinlige aktif olarak katilmalarini sagladi. Oyun etkinligi
gocuklarin gok hoslarina gitti. Program ¢ocuklarin gelisim alanlarina uygun
olarak hazirlandi.

Program agisindan: Planlamada alinan kazanim ve gdstergelerine
ulastimaya ¢aligildi. Etkinliklerin giin igindeki dagiliminda aktif ve pasif
dengesi kurulmaya ¢alisildi. Etkinlik gesitliligine dikkat edildi. Sadece bir
etkinlige degil pek gok etkinlige yer verilmeye galisildi. (Sanat Etkinligi,
Oyun Etkinligi) Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen agisindan: Gocuklarin ilgisini ¢ekebilmek igin etkinlikler
sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin
gocuklarin ilgi ve yeteneklerini goz 6niinde bulundurarak hazirlamaya
dikkat edildi. Dolayistyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere

¢ekilmede basarili olundu.

Kurt Baba - Yumurta.
Anne - Hangi renk?

Kurt babanin soyledigi renk hangi oyuncunun rengi ise o oyuncu kagmaya baslar. Kagan oyuncu
yakalanmadan kendi yerine gelirse kurt babadan kurtulur. Eger kurt babaya yakalanirsa kurt baba
gorevini o lstlenir. Oyun boylece siirer gider.

*Masalara gegilir ve okuma yazmaya hazirhk ¢alismalar: yapilir.

*Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

DEGERLENDIRME:

Bugiin neler yaptik?

Ana renkler nelerdir?

Ara renkler nelerdir?

Renklerin rengini daha fazla agmak igin hangi rengi kullaniyorduk?
Gri renkli bir nesne bulup getirir misin?

AN NN

AILE KATILIMI
UYARLAMA
ONERILER

Gri Fil-Ritim Tekrarh Cocuk Sarkisi-Gigi Ogretmen

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/gri-fil-ritim-tekrarli-cocuk-sarkisi-gigi-ogretmen/
https://www.anneninokulu.com/elmer-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/gri-renk-hafiza-oyun/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-108/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-108/
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MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESL EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :13/04/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani

Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.
Kahvalti, Temizlik

Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.
Etkinlik Zamani

“Kalabalik Tenha ve Kuslar” Biitiinlestirilmis Tiirk¢e, sanat, drama, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik ¢alismas: biiyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani

Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagli sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklar: konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi giin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gotiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis

Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Giinliik plandaki etkinliklerin famami uygulandi ve zamaninda bitirildi.




Etkinlik Adi- Kalabalik Tenha ve Kuslar

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce, sanat, drama, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismasi biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE GOSTERGELER

BG : Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
G: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini séyler.

G: Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.

G: Gergek durumu inceler.

G: Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Kazanim 4. Nesneleri sayar.

G: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.
G: Belirtilen say! kadar nesneyi gosterir.

G: Saydigi neshelerin kag tane oldugunu soyler.

Kazanim 6. Nesnhe veya varliklar: 6zelliklerine gore eslestirir.
G: Nesne/varliklari bire bir eslestirir.
G: Nesne/varliklart miktarina gére ayirt eder, eslestirir.

DG: Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

G: Konusurken/sarki soylerken nefesini dogru kullanir.

G: Konusurken/sarki séylerken sesinin tfonunu, hizini ve siddetini
ayarlar.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
G: Dinledikleri/izledikler:i ile ilgili sorulara cevap verir.

SDG6: Kazanim 13. Estetik degerleri korur.

P T

MG: Kazanim 4. Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

G: Nesneleri toplar.

6: Nesneleri kaptan kaba bosaltir.

G: Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar.
G: Malzemelere elleriyle sekil verir.

OGRENME SURECL

*Ogretmen gocuklari karsilar, gocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine yonlendirilir.

*Sabah sporu olarak "Kiiciik Kus Sarkisi ile Spor” hareketleri birlikte yapilir.

*Daha sonra "Kalabalik / Tenha - Okul Oncesi Egitici Video" tenha iken bir anda kalabaliklasan kuslarin

v n

konu edildigi "Kuslar Animasyonu” ve "Kuslar Nasil Ucar? - Okul Oncesi Egitici Video" izlenir.

*Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. "Sevimli Kus Yapilisi” sanat etkinligi Kus Sesleri Sarkisi esliginde
yapihr.

*Cocuklar 6gretmeni gorebilecek sekilde otururlar. Ogretmen kalabalik tenha kavrami ile ilgili konugur.
Kuslarinda kalabalik bir sekilde ugtuklarini, yine gé¢ ederken de kalabalik bir sekilde hep birlikte gég
ettiklerini anlatir.

*Daha dnce 6grenilen parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edilir. Kalabalik - Tenha Siiri saylenir.

*"Mini Mini Bir Kusun Sabri Hikdyesi" izlenir.

*"Kediler ve Kuslar Sarkili Drama” yapilir

*Daha dnce 6grenilen "Mini Mini Bir Kus Sarkisi” tekrar edilir.

KALABALIK- TENHA

*'Ot Kusum Ot Oyunu” oynanir. Bunun igin bir ebe segilir.
Babamla sinemaya gidecektik.

Ebenin gézleri mendille baglanir. Ogretmenin isaret ettigi bir
Giizel bir film izleyecekftik.

Ama ¢ok kalabalikti sokaklar,
Arabalar vapurlar ve yollar.

gocuk kalkar, ebenin yanina gelir. Ogretmen gocuk geldiginde
onu tanimaya gahsir ve 6t kusum 6t diyerek ses gikarmasini
saglar. Ebe gocugu sesinden tanirsa, ebelikten kurtulur, soran

gocuk ebe olur. Ebe bilemezse, ebeligi siirer.
Babam dedi ki ' yetisemeyecegiz.

Tenha bir giinde gitmeliyiz."'
Hak verdim babama, dinledim soziindi,
Erteledik sinema giiniimiizd.



https://www.anneninokulu.com/kucuk-kus-sarkisi-ile-spor/
https://www.anneninokulu.com/kalabalik-tenha-okul-oncesi-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/kuslar-animasyon/
https://www.anneninokulu.com/kuslar-nasil-ucar-okul-oncesi-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/sevimli-kus-yapilisi-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/kus-sesleri-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/mini-mini-bir-kusun-sabri-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/kediler-ve-kuslar-sarkili-drama/
https://www.anneninokulu.com/mini-mini-bir-kus-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/ot-kusum-ot-oyunu-2/

MATERYALLER: Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirict,
tiilbent

SOZCUKLER: Kalabalik Tenha
KAVRAMLAR: Kalabalik Tenha
DEGERLENDIRME

Cocuk agisindan:Cocuklara programdaki davranislar kazandirilmaya
cahsildi. Yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller gocuklarmn ilgilerini
cekti ve etkinlige aktif olarak katilmalarini sagladi. Oyun etkinligi
gocuklarin gok hoslarina gitti. Program gocuklarin gelisim alanlarina uygun
olarak hazirland..

Program agisindan: Planlamada alinan kazanim ve gostergelerine
ulagilmaya ¢aligildi. Etkinliklerin giin igindeki dagiliminda aktif ve pasif
dengesi kurulmaya galisildi. Etkinlik gesitliligine dikkat edildi. Sadece bir
etkinlige degil pek gok etkinlige yer verilmeye galisildi. (Sanat Etkinligi,
Oyun Eftkinligi) Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen agisindan: Gocuklarin ilgisini gekebilmek igin etkinlikler
sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin
gocuklarin ilgi ve yeteneklerini goz oniinde bulundurarak hazirlamaya
dikkat edildi. Dolayisiyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere

¢ekilmede bagaril olundu.

*Masalara gegilir ve okuma yazmaya hazirlik galismalar: yapilir.

*Cocuklar ertesi giin goriismek iizere ugurlanir.

DEGERLENDIRME:
v Buglin neler yaptik?
v" Kalabalik ne demek?
v" Tenha ne demek?
v' Sinifinin kalabalik mi olmasini istedin tenha mi olmasini isterdin?

AILE KATILIMI
UYARLAMA

ONERILER

Kalabalik - Tenha ve Sarkici Kus ( 30. Saniyeden sonra Sarkici Kus Hikayesi basliyor.)

Kagittan Kus Nasil Yapilir? Sanat Etkinligi

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/kalabalik-tenha-ve-sarkici-kus/
https://www.anneninokulu.com/kagittan-kus-nasil-yapilir-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/kalabalik-kuslar-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/kalabalik-tenha-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-109/
https://www.anneninokulu.com/13-nisan-2023-persembe-interaktif-oyunlar/
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MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESL EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :14/04/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani

Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.
Kahvalti, Temizlik

Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zamani

“Bayram Sevinci" Biitiinlestirilmis Tiirkge, sanat, drama, miizik, okuma yazmaya hazirlik galismasi biiyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani

Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagli sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklar: konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.

Ertesi giin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gotiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis

Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Giinliik plandaki etkinliklerin famami uygulandi ve zamaninda bitirildi.




Etkinlik Adi- Bayram Sevinci

Etkinligin Cesidi: Biitlinlestirilmis Tiirkce, sanat, drama, miizik, okuma yazmaya hazirlik galismasi biyiik grup etkinligi

KAZANIM VE GOSTERGELER

BG : Kazanim 6. Nesne veya varliklar: 6zelliklerine gore eslestirir.

G: Nesne/varliklari bire bir eglegtirir.
G: Nesne/varliklari miktarina gére ayirt eder, eslestirir.

DG: Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
G: Sohbete katilir,

G: Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler.

G: Duygu ve diisiincelerinin nedenlerini soyler.

SDG: Kazanim 15. Kendine giivenir.
G: Grup oniinde kendini ifade eder.

MG: Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
G: Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar.
G: Malzemelere elleriyle sekil verir.

Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

G: Basit dans adimlarini yapar.

G: Miizik ve ritim esliginde dans eder.

G: Miizik ve ritim egliginde gesitli hareketleri ardi ardina yapar.

OBB: Kazanim 5. Dinlenmenin 6nemini agiklar.

G: Kendisini dinlendiren etkinliklerin neler oldugunu soyler.
G: Dinlendirici etkinliklere katilir.

G: Dinlenmediginde ortaya gikabilecek sonuglari séyler.

OGRENME SURECL

*Ogretmen gocuklari karsilar, gocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine yonlendirilir.

*Sabah sporu olarak "Balta-Onur EROL" hareketleri birlikte yapilir.

*Daha sonra "Bayram - Okul Oncesi Egitici Video", Rafadan Tayfa - Bugiin Bayram - Egitici Film

izlenir.

*Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. "Bayram Sekeri” sanat etkinligi "Piril - Bayram Sarkisi - Ciinkii

Bugiin Bayram” ve "Ramazan Bayrami Sarkisi / Patili ve Dostlari™ esliginde yaptlir.

*Cocuklar 6gretmeni gérebilecek sekilde otururlar. Ogretmen Ramazan orucu sonunda Ramazan Bayrami
oldugunu ve o giin herkesin birbiri ile bayramlastigini, varsa kiislerin barigtigini, kiigiiklerin biyiklerin

P

parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edilir.

*"Ramazan Bayrami Parmak Oyunu” séylenir.

*"Bayramlasma - Okul Oncesi Sesli Hikdyeler" izlenir.

RAMAZAN BAYRAMI PARMAK OYUNU

*"Ramazan Bayrami Dramasi” yapilir. Bayram gelince

Giizel giizel giyinirim
*" Hayat Bayram Olsa Sarkisi - Kukuli” sarkisi egliginde

Dedeme gider elini oper sarilirim
Dans edilir, balonlarla renk katilr. Nineme gider elini per sarilirim

Bana harglik ve seker verirler
*Masalara gegilir ve okuma yazmaya hazirlik galismalari yc Seker verirler cok sevinirim
Giizel giizel yerim

* i aiin aéri . o " ' = .
Gocuklar ertesi glin goriismek lizere ugurlanir Dedemi de ninemi de cok severim.



https://www.anneninokulu.com/balta-onur-erol/
https://www.anneninokulu.com/bayram-okul-oncesi-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/rafadan-tayfa-bugun-bayram-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/piril-bayram-sarkisi-cunku-bugun-bayram/
https://www.anneninokulu.com/piril-bayram-sarkisi-cunku-bugun-bayram/
https://www.anneninokulu.com/ramazan-bayrami-sarkisi-patili-ve-dostlari/
https://www.anneninokulu.com/ramazan-bayrami-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/bayramlasma-okul-oncesi-sesli-hikayeler/
https://www.anneninokulu.com/ramazan-bayrami-dramasi/
https://www.anneninokulu.com/hayat-bayram-olsa-sarkisi-kukuli/

MATERYALLER: Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirici,
balon

SOZCUKLER: Ramazan Bayrami, Arife Giinii
KAVRAMLAR:
DEGERLENDIRME

Cocuk agisindan:Cocuklara programdaki davranislar kazandirilmaya
cahsildi. Yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller gocuklarmn ilgilerini
gekti ve etkinlige aktif olarak katilmalarini sagladi. Balonlarla dans etmek
gok hoslarina gitti. Program gocuklarin gelisim alanlarina uygun olarak
hazirland..

Program agisindan: Planlamada alinan kazanim ve gostergelerine
ulagilmaya ¢aligildi. Etkinliklerin giin igindeki dagiliminda aktif ve pasif
dengesi kurulmaya galisildi. Etkinlik gesitliligine dikkat edildi. Sadece bir
etkinlige degil pek gok etkinlige yer verilmeye galisildi. (Sanat Etkinligi,
Oyun Eftkinligi) Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen agisindan: Gocuklarin ilgisini gekebilmek igin etkinlikler
sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin
gocuklarin ilgi ve yeteneklerini goz oniinde bulundurarak hazirlamaya
dikkat edildi. Dolayisiyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere

¢ekilmede bagaril olundu.

DEGERLENDIRME:

Bugiin neler yaptik?
Arife Giini nedir?
Ramazan Bayrami nedir?
Bayramda neler yapilir.

ANER NI NERN

AILE KATILIMI
UYARLAMA
ONERILER

Ramazan Bayrami Karti Yapimi

Rafadan Tayfa - Bugiin Bayram - Egitici Film

Ramazan Bayrami Hikayesi

Niloya - Sarki / Ramazan Bayrami

Niloya - Hikdyeler - Ramazan Bayrami

Hacivat & Karagoz Golge Oyunu - Ramazan Bayrami

Tyi bayramlar... Niloya

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar

, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/ramazan-bayrami-karti-yapimi/
https://www.anneninokulu.com/rafadan-tayfa-bugun-bayram-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/ramazan-bayrami-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/niloya-sarki-ramazan-bayrami/
https://www.anneninokulu.com/niloya-hikayeler-ramazan-bayrami/
https://www.anneninokulu.com/hacivat-karagoz-golge-oyunu-ramazan-bayrami/
https://www.anneninokulu.com/iyi-bayramlar-niloya/
https://www.anneninokulu.com/ramazan-bayrami-sevinci-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/bayram-sekerleri-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-110/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-110/

MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESL EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :24/04/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani

Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.
Kahvalti, Temizlik

Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.
Etkinlik Zamani
"23 Nisan" Biitiinlestirilmis Tiirkge, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismas: biiyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani

Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagli sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklar: konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi giin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gotiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis

Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Giinliik plandaki etkinliklerin famami uygulandi ve zamaninda bitirildi.




Etkinlik Adi- 23 Nisan

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismas: biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE GOSTERGELER

BG : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
G: Dikkatini geken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
G: Dikkatini geken nesne/durum/olay ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 4. Nesneleri sayar.

G: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.
G: Belirtilen say kadar nesneyi gosterir.

G: Saydigi neshelerin kag tane oldugunu soyler.

Kazanim 6. Nesne veya varliklari 6zelliklerine gére eslestirir.
G: Nesne/varliklari bire bir eslestirir.

G: Nesne/varliklart miktarina gére ayirt eder, eslestirir.

G: Nesne/varliklar: gélgeleri veya resimleriyle eslestirir.

Kazanim 21. Atatiirk'i tanir ve Tiirk toplumu igin 6nemini agiklar.
G: Atatiirk'iin hayatiyla ilgili belli bagli olgulari séyler.

G: Atatiirk'iin kigisel 6zelliklerini soyler.

G: Atatiirk'iin degerli bir insan oldugunu soyler.

G: Atatiirk'iin getirdigi yenilikleri soyler.

G: Atatiirk'iin getirdigi yeniliklerin Gnemini séyler.

DG: Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
G: Dinlediklerini/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda
yorum yapar.

SDG: Kazanim 9. Farkl kiiltiirel 6zellikleri agiklar.

6: Kendi lilkesinin kiiltiiriine ait 6zellikleri séyler.

6: Kendi lilkesinin kiiltiiri ile diger kiiltiirlerin benzer ve farkh
dzelliklerini soyler.

G: Farkli lkelerin kendine 6zgii kiiltiirel 6zellikleri oldugunu sdyler.

Kazanim 11. Atatiirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alir.
G: Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir.

OGRENME SURECL

*Ogretmen gocuklari karsilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Sabah sporu olarak "23 Nisan Sarkisi” hareketleri birlikte yapilir.

*Daha sonra "Ulusal Egemenlik nedir?” "TBMM Cocuk Ali ve Ayse ile 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve
Cocuk Bayrami Egitici Film" Egitici Film" izlenir.

*Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. 23 Nisan sanat etkinligi Miniyo - 23 Nisan Sarkisi esliginde
yapihr.

*Cocuklar 6gretmeni gorebilecek sekilde otururlar. 23 Nisan nigin kutlanir? Kimler kutlar? gibi sorular
sorulur ve cevaplari aranir. Sinif hep birlikte balonlarla siislenir.

*Daha 6nce 6grenilen parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edilir. 23 Nisan Tekerlemesi” soylenir.

* "23 Nisan Senligi - Modern Tiirk Masallar” izlenir.

*Daha dnce 6grenilen "23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayramimiz Kutlu Olsun Sarkisi” 6gretilir.

*"Kafa Kafaya Balon Tasima Oyunu” Bunun igin dért gocuk segilir ikiserli olacak balonu yere diisiirmeden

tasimaya ¢alisirlar. Diisiirmeden topu tastyan grup oyunu kazanir.

23 NISAN KUTLU OLSUN

*Masalara gegilir ve okuma yazmaya hazirlik ¢alismalari yapilir. SARKISI

*Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir. 23 Nisan kutlu olsun
Sevinin ¢ocuklar
Oviiniin biiyiikler
23 Nisan mutlu olsun

23 NISAN TEKERLEMESI

Okudu yazdi Subay oldu

Savaslara girdi diismant Gok biytik bayram bu

bayram

kovdu Herkese kutlu olsun
Bize 23 Nisani armagan etti Cok bilyiik bayram bu
Kimdir bu? bayram

Atatiirk Herkese mutlu olsun.



https://www.anneninokulu.com/23-nisan-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/23-nisan-dunya-cocuk-bayramini-anlamak-ulusal-egemenlik-nedir-okul-oncesi-video/
https://www.anneninokulu.com/tbmm-cocuk-ali-ve-ayse-ile-23-nisan-ulusal-egemenlik-ve-cocuk-bayrami-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/tbmm-cocuk-ali-ve-ayse-ile-23-nisan-ulusal-egemenlik-ve-cocuk-bayrami-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/miniyo-23-nisan-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/23-nisan-tekerleme/
https://www.anneninokulu.com/23-nisan-senligi-modern-turk-masallari/
https://www.anneninokulu.com/23-nisan-ulusal-egemenlik-ve-cocuk-bayramimiz-kutlu-olsun-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/kafa-kafaya-balon-tasima-oyunu/

G: Atatiirk ile ilgili duygu ve diisiincelerini farkli etkinliklerle ifade
eder.

MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
6: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.

Kazanim 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
G: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.

MATERYALLER: Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirici,
balon

SOZCUKLER: Ulus, bayram, meclis
KAVRAMLAR:
DEGERLENDIRME

¢ocuk agisindan:Cocuklara programdaki davranislar kazandiriimaya
cahsildi. Yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller gocuklarmn ilgilerini
gekti ve etkinlige aktif olarak katilmalarini sagladi. Sinifi hep birlikte
stislemek ¢ocuklarin gok hosuna gitti. Program ¢ocuklarin gelisim
alanlarina uygun olarak hazirlandi.

Program agisindan: Planlamada alinan kazanim ve gdstergelerine
ulasilmaya ¢aligildi. Etkinliklerin giin igindeki dagiliminda aktif ve pasif
dengesi kurulmaya calisildi. Etkinlik gesitliligine dikkat edildi. Sadece bir
etkinlige degil pek gok etkinlige yer verilmeye ¢aligildi. (Sanat Etkinligi,
Oyun Etkinligi) Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen agisindan: Gocuklarin ilgisini ¢ekebilmek igin etkinlikler
sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin
gocuklarin ilgi ve yeteneklerini g6z oniinde bulundurarak hazirlamaya
dikkat edildi. Dolayistyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere

¢ekilmede basarili olundu.

DEGERLENDIRME:

Bugiin neler yaptik?

Sinifi nigin siisledik?

Sinifi siislemek hosuna gitti mi?

23 Nisan sarkimizi sevdin mi?

23 Nisan bayrami seni heyecanlandiriyor mu?

AN N NN

AILE KATILIMI
UYARLAMA
ONERILER

RGG Ayas - 23 Nisan Cocuk Bayrami - Cizgi Film

23 Nisan Sanat Etkinligi

23 Nisan Hikdyesi

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/rgg-ayas-23-nisan-cocuk-bayrami-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/23-nisan-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/23-nisan-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/23-nisan-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/23-nisan-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-111/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-111/

MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESL EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :25/04/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani

Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.
Kahvalti, Temizlik

Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.
Etkinlik Zamani

“Farkli Ulkeler" Biitiinlestirilmis Tiirkge, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galigmas biiyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani

Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagli sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklar: konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi giin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gotiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis

Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Giinliik plandaki etkinliklerin famami uygulandi ve zamaninda bitirildi.




Etkinlik Adi- Farkh Ulkeler

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismas: biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE GOSTERGELER

BG : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
G: Dikkatini geken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.

Kazanim 6. Nesne veya varliklari 6zelliklerine gére eslestirir.
G: Nesne/varliklari bire bir eslestirir.

G: Nesne/varliklart miktarina gére ayirt eder, eslestirir.

G: Nesne/varliklari golgeleri veya resimleriyle eglestirir.

DG: Kazanim b. Dili iletigim amaciyla kullanir.
: Konusma sirasinda g6z temasi kurar.

: Jest ve mimikleri anlar.

: Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.

: Konusmay1 siirddirdr.

: Konusmay! sonlandirir.

: Konusmak igin sirasini bekler.

: Sohbete katilir,

DO OO O OO

SDG: Kazanim 9. Farkl kiiltiirel 6zellikleri agiklar.

6: Kendi lilkesinin kiiltiiriine ait 6zellikleri séyler.

G: Kendi lilkesinin kiiltiirii ile diger kiiltirlerin benzer ve farkl
dzelliklerini soyler.

G: Farkli lkelerin kendine 6zgii kiiltiirel 6zellikleri oldugunu séyler.

Kazanim 15. Kendine giivenir.
G: Grup 6niinde kendini ifade eder.
G: Gerektigi durumlarda farkl goriislerini sdyler.

MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
G: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.

Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
G: Bedenini, nesneleri ve vurmali galgilari kullanarak ritim galismasi

yapar.

OGRENME SURECL

*Ogretmen gocuklari karsilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Sabah sporu olarak "HU HA HA HA - Afrika Macerasi - Okul Oncesi Sarkisi” ve "Ulkeler Giizel Dunya
- Calgilart Taniyalim - Gigi Ogretmen” hareketleri birlikte yapilir.

*Daha sonra "Canim Kardesim - Ulkeler - Editici Film”, “23 Nisan ve Farkli Ulkeler Editici Film" ve
“Farkh Ulke Cocuklari Nasil Giyinir? - Okul Oncesi Egitim Video" Egitici Film" izlenir.

v n

*Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. 23 Nisan sanat etkinligi "Diinya Cocuklari Sarkisi” esliginde
yapihr.

*Cocuklar 8gretmeni gorebilecek sekilde otururlar. Farkli iilkeler ile ilgili sohbet yapilir. Ogretmen bir

diinya iilkesi olan Japonya'y tfaniyalim mi? Diye sorar ve “Ulkeler - Japonya - Editici Video" izlenir.
Video hakkinda konusulur.

*Daha dnce 6grenilen garkilar tekrar edilir ve"Buzlar Ulkesi Miizikli Oyun Gésteri Calismast Orff
Etkinligi” yaptlir.

*"Bir Zamanlar Kral Idik Misira Oyunu” oynanir. Belli bir grup ya da tiim sinifla oynanabilir. Ogrenciler
gember seklinde otururlar. Oyunun Sarkisi hep birlikte sgylenir. Oyunumuzun sarkisi séyledir;

"Bir zamanlar kral idik Misir'a
Simdi kaldik yerdeki hasira
Suyumuzu kaynatalim

Ayse ile Ali'yi oynatalim

Sen oyna Ayse sen oyna, sen oyna Ali sen oyna”

sarkisi soylenir ve ortaya 2 kisi gikartlir(Sarki segilen 6grencilerin adi ile soylenir) diyerek Ayse ve Ali
oynatilir .



https://www.anneninokulu.com/hu-ha-ha-ha-afrika-macerasi-okul-oncesi-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/ulkeler-japonya-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/ulkeler-japonya-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/canim-kardesim-ulkeler-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/23-nisan-ve-farkli-ulkeler-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/farkli-ulke-cocuklari-nasil-giyinir-okul-oncesi-egitim-video/
https://www.anneninokulu.com/dunya-cocuklari-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/ulkeler-japonya-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/buzlar-ulkesi-muzikli-oyun-gosteri-calismasi-orff-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/buzlar-ulkesi-muzikli-oyun-gosteri-calismasi-orff-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/bir-zamanlar-kral-idik-misira-oyunu/

G: Basit dans adimlarini yapar.
G: Miizik ve ritim egliginde dans eder.
G: Miizik ve ritim egliginde gesitli hareketleri ardi ardina yapar.

MATERYALLER: Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirici
SOZCUKLER: Kiiltiir

KAVRAMLAR:

DEGERLENDIRME

¢ocuk agisindan:Cocuklara programdaki davranislar kazandirilmaya
gahigsildi. Yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller gocuklarin ilgilerini
gekti ve etkinlige aktif olarak katilmalarini sagladi. Program gocuklarin
gelisim alanlarina uygun olarak hazirlandi.

Program agisindan: Planlamada alinan kazanim ve gdstergelerine
ulastimaya ¢alisildi. Etkinliklerin giin igindeki dagtliminda aktif ve pasif
dengesi kurulmaya galisildi. Etkinlik gesitliligine dikkat edildi. Sadece bir
etkinlige degil pek gok etkinlige yer verilmeye galisildi. (Sanat Etkinligi,
Oyun Eftkinligi) Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen agisindan: Gocuklarin ilgisini gekebilmek igin etkinlikler
sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin
gocuklarin ilgi ve yeteneklerini goz oniinde bulundurarak hazirlamaya
dikkat edildi. Dolayisiyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere
¢ekilmede bagaril olundu.

*Masalara gegilir ve okuma yazmaya hazirlik galismalart yapilir.

*Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

DEGERLENDIRME:
v Bugiin neler yaptik?
v' Bugiin hangi etkinligi yapmak hosuna gitti?
v Kiltir ne demek?
v

Hig baska bir iilkeye gittin mi?

AILE KATILIMI
UYARLAMA
ONERILER

Insanlar Neden Farkli Giyinirler? - Okul Oncesi Egitim Video

Ciciki - Afrika - Egitici Film

Gokkusadi - Diinya Cocuklari Sarkisi - Okul Oncesi Egitim

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/insanlar-neden-farkli-giyinirler-okul-oncesi-egitim-video/
https://www.anneninokulu.com/ciciki-afrika-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/gokkusagi-dunya-cocuklari-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/ulkeler-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/farkli-kulturler-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-112/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-112/

MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESLI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :26/04/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyad

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani

Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.
Kahvalti, Temizlik

Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.
Etkinlik Zamani
"Ulkemi Taniyorum ve Turizm" Biitiinlestirilmis Tiirkce, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik ¢alismas: biiyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani

Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagl sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklar: konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi glin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gotiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis

Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalastlir.

Genel Degerlendirme

Giinliik plandaki etkinliklerin tamami uygulandi ve zamaninda bitirildi.




Etkinlik Adi- Ulkemi Taniyorum ve Turizm

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik ¢alismasi biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE GOSTERGELER

BG : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
G: Dikkatini geken nesne/durum/olaya yénelik sorular sorar.
G: Dikkatini geken nesne/durum/olay ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 6. Nesnhe veya varliklari 6zelliklerine gore eslestirir.
G: Nesne/varliklari bire bir eglestirir.
G: Nesne/varliklar: golgeleri veya resimleriyle eslestirir.

DG: Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir.

G: Dinlediklerinde yeni olan sézciikleri fark eder ve sozciiklerin
anlamlarini sorar.

6: Sozciikleri hatirlar ve sozciiklerin anlamini syler.

G: Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

G: Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir.

G: Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, oykii gibi
gesitli yollarla sergiler.

SDG: Kazanim 9. Farkli kiiltiirel 6zellikleri agiklar.

6: Kendi iilkesinin kiiltiiriine ait 6zellikleri soyler.

G: Kendi lilkesinin kiiltiirii ile diger kiiltiirlerin benzer ve farkh
ozelliklerini soyler.

MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
G: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.

Kazanim 4. Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
G: Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar.
G: Malzemelere elleriyle sekil verir.

OGRENME SURECT

*Ogretmen gocuklari kargilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Sabah sporu olarak "Bizim Esek Sarkisi” hareketleri birlikte yapilir.

*Daha sonra “15-22 Nisan Turizm Haftasi Okul Oncesi Egitici Video", "Ulkeler - Tiirkiye - Okul Oncesi
Egitici Video" ve “"Canim Kardesim - Peri Bacalari'nda Biyiik Macera - Egitici Film" Egitici Film" izlenir.

*Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. “Kapadokya - Sicak Hava Balonuna Binen Cocuk” sanat etkinligi
"Ucan Balon Sarkist” egliginde yapilir. (Oneriler kismindaki diger miizikler de sirasi ile agilabilir.)

*Cocuklar 6gretmeni gorebilecek sekilde otururlar. Ogretmen her yil 15-22 Nisan Turizm Haftas
olarak kutlandigini séyler, Turizm nedir? Turist nedir? Ulkemizin ve bulundugumuz sehrin turistik
yerleri ve yoresel yemek, kiyafet, adet gelenek ve gorenekleri hakkinda konusulur .

*Daha 6nce 6grenilen parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edilir. “Turist Tekerlemesi” soylenir.

* “Peri Bacalari ve Ucan Balon Masali - Modern Tiirk Masallari” izlenir.

GEZSEN ANADOLU'YU
SARKISI

*Daha dnce 6grenilen tekrar edilir.

"Gezsen Anadolu'yu Cocuk Sarkisi” 6gretilir.

Sen ne glizel bulursun

*"Turist Oyunu” igin hep birlikte daire olunur ve 6gretmen Gezsen Anadolullyu

oyunun sozlerini soyler gocuklar da turist olarak oyunun Dertlerden kurtulursun

sozlerine uygun olarak hareket eder.
TURIST OYUNU

Gezsen Anadolu'yu.

TURLST TEKERLEMEST Billur irmaklar: var,

Buzdan kaynaklari var,

Benim bir kiiglik turist

Denizde dalga Ne hos fopraklari var,

grubum var

Yiirl dersem yiirir.
Bak dersem bakar.

Kalk dersem kalkar.

Zipla dersem ziplar

Otur dersem oturur.

Hos geldin abla
Egegini topla
Rahat otur abla
Etek buliz
Ingiliz turist

Gezsen Anadolu'yu.
Orda bahar bagkadir,
Yazlar, kiglar baskadir,
Ahh... bu diyar baskadir,
Gezsen Anadolu'yu.



https://www.anneninokulu.com/bam-bam-tam-bizim-esek-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/15-22-nisan-turizm-haftasi-okul-oncesi-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/ulkeler-turkiye-okul-oncesi-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/ulkeler-turkiye-okul-oncesi-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/ulkeler-turkiye-okul-oncesi-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/canim-kardesim-peri-bacalarinda-buyuk-macera-e/
https://www.anneninokulu.com/ucan-balon-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/peri-bacalari-ve-ucan-balon-masali-modern-turk-masallari/
https://www.anneninokulu.com/gezsen-anadoluyu-cocuk-sarkisi/

OOB: Kazanim 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.
G: Sagini tarar, disini firgalar, elini, yiiziini yikar, tuvalet gereksinimine
ydnelik isleri yapar.

MATERYALLER: Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirict,
balon

SOZCUKLER: Turizm, turist, kiiltiir, adet, gelenek, gérenek, iilke
KAVRAMLAR:
DEGERLENDIRME

¢ocuk agisindan:Gocuklara programdaki davraniglar kazandiriimaya
gahgildi. Yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller gocuklarin ilgilerini
gekti ve etkinlige aktif olarak katilmalarini sagladi. Program gocuklarin
gelisim alanlarina uygun olarak hazirland:.

Program agisindan: Planlamada alinan kazanim ve gdstergelerine
ulasiimaya ¢alisildi. Etkinliklerin giin igindeki dagiliminda aktif ve pasif
dengesi kurulmaya gahsildi. Etkinlik gesitliligine dikkat edildi. Sadece
bir etkinlige degil pek ok etkinlige yer verilmeye calisildi. (Sanat
Etkinligi, Oyun Etkinligi) Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen agisindan: Cocuklarin ilgisini ¢ekebilmek igin etkinlikler
sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin
gocuklarin ilgi ve yeteneklerini g6z oniinde bulundurarak hazirlamaya
dikkat edildi. Dolayistyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere

¢ekilmede bagaril olundu.

*Masalara gegilir ve okuma yazmaya hazirlik galismalari yapilir.

*Cocuklar ertesi giin goriismek tizere ugurlanir.

DEGERLENDIRME:
v Buglin neler yaptik?
v" Bulundugumuz sehrin turistik yerleri neresidir?
v Ulkemizde gittigin turistik yerler var mi?
v Ugan balona binmek ister miydin?

AILE KATILIMI
UYARLAMA
ONERILER

Sanat etkinliginde kilden peri bacalari da yapilabilir.

Miniyo ile Tiirkiye'yi Geziyorum - ISTANBUL

Miniyo ile Tiirkiye'yi Geziyorum - IZMIR

Miniyo ile Tiirkiye'yi Geziyorum - DENIZLI

Pepee ile Kapadokya Macerasi Egitici Film

Keloglan - Kapadokya Cizgi Film

Kiiciik Gezgin Kapadokya'da Hikdyesi

Sicak Hava Balonu Nasil Calisir? - Kapadokya - Okul Oncesi Egitici Video

Ucan Balon ve Peri Bacalari Sanat Etkinligi

Turizm Haftasi Sanat Etkinligi

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/miniyo-ile-turkiyeyi-geziyorum-istanbul/
https://www.anneninokulu.com/miniyo-ile-turkiyeyi-geziyorum-izmir/
https://www.anneninokulu.com/miniyo-ile-turkiyeyi-geziyorum-denizli/
https://www.anneninokulu.com/pepee-ile-kapadokya-macerasi-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/keloglan-kapadokya-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/kucuk-gezgin-kapadokyada-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/sicak-hava-balonu-nasil-calisir-kapadokya-okul-oncesi-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/ucan-balon-ve-peri-bacalari-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/turizm-haftasi-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/kapadokya-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/turizm-haftasi-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-113/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-113/

MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESLI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :27/04/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyad

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani

Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.
Kahvalti, Temizlik

Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.
Etkinlik Zamani
*10'arh Ritmik Sayma - Pinokyo" Biitiinlestirilmis Tiirkce, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismas: biiyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani

Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagl sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklar: konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi glin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gotiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis

Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalastlir.

Genel Degerlendirme

Giinliik plandaki etkinliklerin tamami uygulandi ve zamaninda bitirildi.




Etkinlik Adi- 10'arl Ritmik Sayma - Pinokyo

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik ¢alismasi biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE GOSTERGELER OGRENME SsURECT

BG : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

) ] ) *Ogretmen gocuklari karsilar, gocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine yonlendirilir.
G: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.

*Sabah sporu olarak “Bugiin Ne Yapsak? Okul Oncesi Sarkilar” hareketleri birlikte yapilir.

Kazanim 4. Nesneleri sayar.

G: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. o . . .
*Daha sonra "Kiiciik Tavsan ile Tombik Ayi 10'ar 10'ar Sayma Oyunu - Eglenceli Cocuk Sarkilari” izlenir.

G: Belirtilen sayi kadar nesneyi gésterir.

G: Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu sdyler. *Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. “Pinokyo” “Pinokyo Cocuk Sarkisi” sanat etkinligi esliginde yapilir.

G: 10'a kadar olan sayilar igerisinde bir sayidan once ve sonra gelen

sayly: soyler. *Gocuklar gretmeni gérebilecek sekilde otururlar. Ogretmen diiriistlik ile ilgili sohbet eder. Diiriistlik
ne demek? Neden diiriist olmaliyiz? Sorularini gocuklara sorar.

Kazanim 16. Nesneleri kullanarak basit toplama ve gikarma islemlerini

yapar.

G: Nesne grubuna belirtilen sayi kadar nesne ekler. Tekerlemesi" stylenir.

G: Nesne grubundan belirtilen say kadar nesneyi ayirir.

*Daha énce 6grenilen parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edilir. "Dere Tepe Diiz Ordek Soda Yiiz

* "Pinokyo Masall" izlenir.

DG: Kazanim 2. Sesini uygun kullanir. *Daha 6nce 6grenilen sarkilar tekrar edilir. "Pinokyo Cocuk Sarkisi” égretilir.

G: Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru kullanir.

G: Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu, hizini ve siddetini PINOKYO SARKISI
ayarlar.
DERE TEPE DUZ ORDEK SUDA Behimigtizelitahtacigit
SDG: Kazanim 4. Bir olay veya durumla ilgili olarak baskalarinin YUZ TEKERLEMEST Senden kukla yapacagim
duygularini agiklar. ) Testereyle kesecegim
G: Baskalarinin duygularini soyler. 10 20 30 40 50 Kirt kirt kirt diye
G Baskalarinin duygularinin nedenlerini s.t.iyler. 60 70 80 90 100 o e
G: Baskalarinin duygularinin sonuglarini séyler. .
Dere tepe diiz Tak tak tak tak diye
MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar. Ordek suda yiiz
6: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber egliginde yapar. Vak vak vak Ciplak olmaz giydirelim
Koca adam kalk Bir elbise diktirelim
Kazanim 4. Yeterli ve dengeli beslenir. Lambay! yak Bir pantolon birde sapka
G: Yiyecek ve icecekleri yeterli miktarda yer/iger. Isine bak Iste oldu bir kukla
G: Ogiin zamanlarinda yemek yemeye ¢aba gdsterir. Tak tak tak Pi pi pinokyo

G: Yiyecekleri yerken saglik ve gorgii kurallarina 6zen gésterir. Ismi de olsun pinokyo



https://www.anneninokulu.com/bugun-ne-yapsak-okul-oncesi-sarkilar/
https://www.anneninokulu.com/kucuk-tavsan-ile-tombik-ayi-10ar-10ar-sayma-oyunu-eglenceli-cocuk-sarkilari/
https://www.anneninokulu.com/pinokyo-cocuk-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/dere-tepe-duz-ordek-soda-yuz-tekerlemesi/
https://www.anneninokulu.com/dere-tepe-duz-ordek-soda-yuz-tekerlemesi/
https://www.anneninokulu.com/pinokyo-masali/
https://www.anneninokulu.com/pinokyo-cocuk-sarkisi/

MATERYALLER: Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirict,
bardak, abeslang gubuk

SOZCUKLER: Ritmik Sayma, Diiriistliik, Giiven
KAVRAMLAR: Dogru Yanlisg
DEGERLENDIRME

¢ocuk agisindan:Gocuklara programdaki davraniglar kazandirilmaya
gahgildi. Yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller gocuklarin ilgilerini
gekti ve etkinlige aktif olarak katilmalarini sagladi. Program gocuklarin
gelisim alanlarina uygun olarak hazirland:.

Program agisindan: Planlamada alinan kazanim ve gdstergelerine
ulasiimaya ¢alisildi. Etkinliklerin giin igindeki dagiliminda aktif ve pasif
dengesi kurulmaya gahsildi. Etkinlik gesitliligine dikkat edildi. Sadece
bir etkinlige degil pek gok etkinlige yer verilmeye calisildi. (Sanat
Etkinligi, Oyun Etkinligi) Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen agisindan: Cocuklarin ilgisini ¢ekebilmek igin etkinlikler
sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin
gocuklarin ilgi ve yeteneklerini gz oniinde bulundurarak hazirlamaya
dikkat edildi. Dolayistyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere

¢ekilmede bagaril olundu.

*"10" ar 10" ar Sayma Oyunu" igin Kagit bardaklara 10'arh bir sekilde 100'e kadar rakam yazilir.

Sayilar bir cocugun bardaklarina kirmizi kalem ile diger cocugun bardaklarina siyah kalem ile yazilir,
Gocuklar ayni anda oyuna basglarlar ve sirasiyla hangi gocuk once bardaklari i¢ ige koyar ve tamamlarsa
oyunu kazanir.

*Masalara gegilir ve okuma yazmaya hazirlik galismalar: yapilir.

*Cocuklar ertesi giin goriismek iizere ugurlanir.

DEGERLENDIRME:
v Buglin neler yaptik?
v' Diiristlik nedir?
v' Gliven nedir?
v

Diiriist olmazsak bize glivenirler mi?
AILE KATILIMI

UYARLAMA

DEGERLER

Diiriistliik

ONERILER

10'ar Ritmik Sayma Sarkisi

10'ar 10'ar Ritmik Sayma (Rap) Sarkisi

10'ar 10'ar Ritmik Sayma Sarkisi

100'den Geriye 10'ar 10'ar Sayma

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/10-ar-10-ar-sayma-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/10ar-ritmik-sayma-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/10ar-10ar-ritmik-sayma-rap-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/10ar-10ar-ritmik-sayma-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/100den-geriye-10ar-10ar-sayma/
https://www.anneninokulu.com/pinokyo-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/pinokyo-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-114/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-114/

MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESLI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :28/04/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyad

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani

Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.
Kahvalti, Temizlik

Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.
Etkinlik Zamani
"Genel Tekrar" Bitiinlestirilmis Tirkge, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismas: biiyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani

Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagl sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklar: konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi glin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gotiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis

Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalastlir.

Genel Degerlendirme

Giinliik plandaki etkinliklerin tamami uygulandi ve zamaninda bitirildi.




Etkinlik Adi- Genel Tekrar

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik ¢alismasi biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE GOSTERGELER

BG : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
G: Dikkatini geken nesne/durum/olaya yénelik sorular sorar.
G: Dikkatini geken nesne/durum/olay ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.
6: Nesne/durum/olay: bir siire sonra yeniden soyler.
G: Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 6. Nesnhe veya varliklari 6zelliklerine gore eslestirir.
G: Nesne/varliklari bire bir eglestirir.
G: Nesne/varliklar: golgeleri veya resimleriyle eslestirir.

DG: Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir.

G: Dinlediklerinde yeni olan sazciikleri fark eder ve saozciiklerin
anlamlarini sorar.

G: Sozciikleri hatirlar ve sozciiklerin anlamini séyler.

G: Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
6: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.
G: Yonergeler dogrultusunda kosar.

OOB: Kazanim 5. Dinlenmenin nemini agiklar.

G: Kendisini dinlendiren etkinliklerin neler oldugunu séyler.
G: Dinlendirici etkinliklere kattlir.

G: Dinlenmediginde ortaya gikabilecek sonuglari soyler.

OGRENME SURECT

*Ogretmen gocuklari kargilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Sabah sporu olarak "Dinozor - Onur Erol” hareketleri birlikte yapilir.

noow

*Daha sonra "Orman Hayvanlari Ogreniyorum Egitici Video" , “Ciftlik ve Orman Hayvanlarinin Yavrulari
Egitici Video" ve “Elif ve Arkadaslari - Canim Civciv - Egitici Film" izlenir.

o n

*Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. "Tilki" sanat etkinligi "Hayvanlar: Taniyalim Cocuk Sarkisi”

esliginde yapilir.

*Cocuklar 6gretmeni gorebilecek sekilde otururlar. Ogretmen nisan ayinda 6grenilen konulart gocuklarin
hatirlamalarini saglayarak sohbete baslar. Vahsi ve evcil hayvanlar hangileridir? Neden vahsi hayvan
deriz? Célde yasayan hayvanlar hangileridir? Konulari hakkinda sohbet edilir. (Istenirse oneriler
kismindaki €6l Hayvanlarini Ogreniyorum Egitici Video izlenebilir.)

*Daha dnce 6grenilen parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edilir. "Ormandaki Hayvanlar Parmak
Oyunu" 6gretilir.

* “Aslan ile Civciv Hikayesi" izlenir.

*Daha dnce 6grenilen tekrar edilir. 10 Sayisi Sarkisi sdylenir.

ORMANDAKT HAYVANLAR
PARMAK OYUNU
Giizel bir ormanda

Hop hop hop hoplarmis tavsan
Zip zip zip ziplarmis kurbaga
Tis t1s t1s siirdniirmiis yilan
Cik cik cik otermis kuslar

10 SAYISI SARKISI

10'dur benim adim
Hadi birlikte yazalim
Al eline kalemini
Gezdir gsimdi 1i

Cani sikildi baksana
Ona balon alsana
Oldu igte simdi
Ogrendin mi 10'u

Aslan kiikreyince hoorrr diye
Yuvalarina saklanirmig
Biitiin hayvanlar



https://www.anneninokulu.com/dinozor-onur-erol-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/orman-hayvanlari-ogreniyorum-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/ciftlik-ve-orman-hayvanlarinin-yavrulari-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/ciftlik-ve-orman-hayvanlarinin-yavrulari-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/elif-ve-arkadaslari-canim-civciv-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/hayvanlari-taniyalim-cocuk-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/col-hayvanlarini-ogreniyorum-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/ormandaki-hayvanlar-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/ormandaki-hayvanlar-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/aslan-ile-civciv-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/10-sayisi-sarkisi/

MATERYALLER: Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirici
SOZCUKLER: Vahsi, evcil, ¢él

KAVRAMLAR: Gri

DEGERLENDIRME

¢ocuk agisindan:Gocuklara programdaki davranislar kazandiriimaya
gahigildi. Yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller gocuklarin ilgilerini
gekti ve etkinlige aktif olarak katilmalarini sagladi. Program gocuklarin
gelisim alanlarina uygun olarak hazirland..

Program agisindan: Planlamada alinan kazanim ve gdstergelerine
ulasiimaya ¢alisildi. Etkinliklerin giin igindeki dagiliminda aktif ve pasif
dengesi kurulmaya gahsildi. Etkinlik gesitliligine dikkat edildi. Sadece
bir etkinlige degil pek gok etkinlige yer verilmeye calisildi. (Sanat
Etkinligi, Oyun Etkinligi) Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen agisindan: Cocuklarin ilgisini ¢ekebilmek igin etkinlikler
sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin
gocuklarin ilgi ve yeteneklerini g6z oniinde bulundurarak hazirlamaya
dikkat edildi. Dolayistyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere
¢ekilmede basarili olundu.

*"Kurt Baba ve Renkli Yumurtalar” oyunu oynanir. Oncelikle bir kurt baba ve anne segilir. Kalan
oyuncular da annenin gocuklari olur. Segim bittikten sonra kurt baba, anne ve gocuklarin yanindan
uzaklasir. Daha sonra anne, kurt babaya duyurmadan gocuklarina birer renk adi verir. Sonra uzaklasan
kurt baba, anne ve gocuklarin yanina geri doner. Hayali olarak annenin kapisini galar ve aralarinda
asagidaki konusmalar geger:

Kurt Baba - Tik tik
Anne - Kim o0?

Kurt Baba - Kurt baba.
Anne - Ne istiyorsun?
Kurt Baba - Yumurta.
Anne - Hangi renk?

Kurt babanin sdyledigi renk hangi oyuncunun rengi ise o oyuncu kagmaya baslar. Kagan oyuncu
yakalanmadan kendi yerine gelirse kurt babadan kurtulur. Eger kurt babaya yakalanirsa kurt baba
gorevini o lstlenir. Oyun bdylece siirer gider.

*Masalara gegilir ve okuma yazmaya hazirhk ¢alismalar: yapilir.

*Cocuklar ertesi giin goriismek tizere ugurlanir.

DEGERLENDIRME:
v Buglin neler yaptik?
v" Hayvanlardan en ilginci sence hangisiydi?
v Sinifta gri renkte neler var?
v Pamuk sert midir yumusak mi?

AILE KATILIMI
UYARLAMA
ONERILER

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/kurt-baba-ve-renkli-yumurtalar/
https://www.anneninokulu.com/hayvanlar-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/hayvanlar-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-115/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-115/

