MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESL EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :01/03/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani

Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.
Kahvalti, Temizlik

Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.
Etkinlik Zamani

“Duman Avcilar” Biitiinlestirilmis Tiirkge, sanat, drama, oyun, okuma yazmaya hazirlik ¢alismasi biyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani

Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagli sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklar: konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi giin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gotiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis

Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Giinliik plandaki etkinliklerin famami uygulandi ve zamaninda bitirildi.




Etkinlik Adi- Duman Avcilari

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge, sanat, drama, oyun, okuma yazmaya hazirlik ¢alismasi biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE 6OSTERGELER

BG : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

G: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.

G: Dikkatini geken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
G: Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
G: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini s6yler.

G: Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.

G: Gergek durumu inceler.

G: Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Kazanim 4. Nesneleri sayar.

G: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.
G: Belirtilen say! kadar nesneyi gosterir.

G: Saydigi neshelerin kag tane oldugunu séyler.

Kazanim 19. Problem durumlarina ¢ézim dretir.
G: Problemi soyler.
G: Probleme gesitli ¢oziim yollari 6nerir.

DG: Kazanim 3. S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.

G: Dliz climle, olumsuz ciimle, soru ciimlesi ve birlesik cimle
kurar.

G: Ciimlelerinde 6geleri dogru kullanir.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
6: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
G: Nesneleri toplar.

G: Nesneleri kaptan kaba bosaltir.

G: Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar.

OGRENME SURECL

*Ogretmen gocuklari karsilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Sabah sporu olarak *Enerji Spor Sarkisi* hareketleri birlikte yapilir.

*Daha sonra "Yesilay Nedir?", "KRAL SAKIR - Yesilay Haftasi - Egitici Video" , ve “Yesilcan'in
Maceralari - Piknikte - Egitici Film" izlenir.

*Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. "Yesilay Duman Avcilari Minik Pankart Yapilisi” sanat etkinligi

“Yesilcanlar Sarkisi” egliginde yapilir.

*Cocuklar 8gretmeni gorebilecek sekilde otururlar. Ogretmen Yesilay hakkinda bilgi verir. Kurulug
amacinin saghgimiz igin kotii olan aliskanliklardan yaninda, internet ve teknoloji bagimliligr gibi genglige
ve topluma zarar veren biitiin zararli aliskanliklarla miicadele etmek, saglikli yasami desteklemek
oldugunu soyler. Sigaranin sagligimiza olumsuz etkilerinden bahseder.

*" Akcigerlerimiz Nasil Calisir?” deneyi yapilir. Ogretmen sigaranin akcigerlerimize nasil zarar
verebilecegini cocuklara sorar. (Alinan cevaplardan sonra "Sigara Deneyi" izlenebilir.)

*Daha dnce Ggrenilen parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edilir.

“Yesilay Haftasi Parmak Oyunu"” YESLLAY HAFTASI PARMAK

OYUNU

*"Yesilay Dramasi” yapihr.
Ug arkadas varmis
*"Yesilay Haftasi Oyunu" oynanir. Bunun igin yegil kirmizi ve farkl | Birincisi icki i¢mis,
renklerde hilal hazirlanir. Cocuklarin eline birer kopiik tabak verilir| Bagi dénmiis karni agrimis
hangi renk hilal toplayacaklar: sdylenir ve miizik agilir. Miizik
belli bir dakikada bitirilir. Cocuklar ellerindeki tabaklarda kag
tane hilal oldugunu sayarlar. ok hilal toplayan oyunu kazanir.

Ikincisi sigara igmis,

Hasta olmus

Ugiinciisii saglikh beslenmis,

St igmig, meyve yemis,

Sebze yemis, et yemis, Yumurta
yemis, peynir yemis ve hep saglikli
kalmissss



https://www.anneninokulu.com/enerji-spor-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/yesilay-nedir-yesilay-haftasi-yesilay-etkinlikleri-yesilay-haftasi-animasyon/
https://www.anneninokulu.com/kral-sakir-yesilay-haftasi-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/yesilcanin-maceralari-piknikte-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/yesilcanin-maceralari-piknikte-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/yesilay-duman-avcilari-minik-pankart-yapilisi/
https://www.anneninokulu.com/yesilcanlar-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/akcigerlerimiz-nasil-calisir/
https://www.anneninokulu.com/sigara-deneyi/
https://www.anneninokulu.com/yesilay-haftasi-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/yesilay-haftasi-dramasi/
https://www.anneninokulu.com/yesilay-haftasi-oyunu/

OBB: Kazanim 7. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.

G: Tehlikeli olan durumlar: soyler.

G: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak igin yapilmas:
gerekenleri soyler.

G: Temel glivenlik kurallarini bilir.

G: Tehlikeli olan durumlardan, kisilerden, aliskanliklardan uzak durur.
G: Herhangi bir tehlike ve kaza aninda yardim ister.

Kazanim 8. Saghg ile ilgili Gnlemler alir.

G: Saghgini korumak igin yapmasi gerekenleri sdyler.

6: Saghgina dikkat etmediginde ortaya gikabilecek sonuglar: agiklar.
G: Saghgini korumak igin gerekenleri yapar.

MATERYALLER: Calisma kagitlar, boya kalemleri, makas, yapistirict,
pipet, poset, kagit ya da kopiik tfabak

SOZCUKLER: Yesilay
KAVRAMLAR: Dogru Yanhs
DEGERLENDIRME

Cocuk agisindan:Cocuklara programdaki davraniglar kazandiriimaya
gahsildi. Yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller gocuklarin ilgilerini
cekti ve etkinlige aktif olarak katilmalarini sagladi. Oyun etkinligi
gocuklarin gok hoslarina gitti. Program gocuklarin gelisim alanlarina uygun
olarak hazirland..

Program agisindan: Planlamada alinan kazanim ve gdstergelerine
ulastimaya ¢alisildi. Etkinliklerin giin igindeki dagtliminda aktif ve pasif
dengesi kurulmaya galisildi. Etkinlik gesitliligine dikkat edildi. Sadece bir
etkinlige degil pek gok etkinlige yer verilmeye ¢alisildi. (Sanat Etkinligi,
Oyun Eftkinligi) Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen agisindan: Gocuklarin ilgisini gekebilmek igin etkinlikler
sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin
gocuklarin ilgi ve yeteneklerini goz oniinde bulundurarak hazirlamaya
dikkat edildi. Dolayisiyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere

gekilmede basarili olundu.

*Masalara gegilir ve okuma yazmaya hazirlik galismalart yapilir.

*Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

DEGERLENDIRME:
v" Bugiin neler yaptik?
v Yesilay nedir?
v' Kotii aliskanliklar nelerdir?
v Saghgimiz igin nelere dikkat etmeliyiz?

AILE KATILIMI

UYARLAMA

ONERILER

Yesilcan'in Maceralari - Parkta - Egitici Film

Yesilay Haftasi Sanat Etkinligi

Yesilay Bileklik Yapilisi / Okul Oncesi Belirli Giin ve Haftalar Etkinlikleri

Sigara Deneyi

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/yesilcanin-maceralari-parkta-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/yesilay-haftasi-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/yesilay-bileklik-yapilisi-okul-oncesi-belirli-gun-ve-haftalar-etkinlikleri/
https://www.anneninokulu.com/sigara-deneyi/
https://www.anneninokulu.com/yesilay-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/yesilay-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-84/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-85/

MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESL EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :2/03/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani

Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.
Kahvalti, Temizlik

Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.
Etkinlik Zamani

"9 Rakamini Ogreniyorum" Biitiinlestirilmis Tiirkce, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galigmas biiyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani

Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagli sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklar: konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi giin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gotiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis

Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Giinliik plandaki etkinliklerin famami uygulandi ve zamaninda bitirildi.




Etkinlik Adi- 9 Rakamini Ogreniyorum

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismas: biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE 6OSTERGELER

BG : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
G: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.
G: Dikkatini geken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.

Kazanim 4. Nesneleri sayar.

G: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.

G: Belirtilen say! kadar nesneyi gosterir.

6: Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu séyler.

G: 10'a kadar olan sayilar igerisinde bir sayidan once ve sonra gelen
sayly! soyler.

Kazanim 6. Nesne veya varliklari 6zelliklerine gore eslestirir.
G: Nesne/varliklari bire bir eglestirir.

G: Nesne/varliklari miktarina gére ayirt eder, eslestirir.

G: Es nesne/varliklar: gésterir.

G: Nesne/varliklar: gélgeleri veya resimleriyle eslestirir.

DG: Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.

G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.

G: Gorsel materyalleri inceler.

G: Gorsel materyalleri agiklar.

G: Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

G: Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
G: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

G: Nesneleri toplar.

G: Nesneleri kaptan kaba bosaltir.

G: Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar.

G: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, gizgileri istenilen
nitelikte gizer.

OGRENME SURECL

*Ogretmen gocuklari karsilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Sabah sporu olarak "Jungle Boogie Dance" ve "Cocuklar Icin Zumba" hareketleri birlikte yapilir.

*Daha sonra "9 Rakamini Ogreniyorum - Okul Oncesi Video" , "9 Sayisi Egitici Video " “1'den 9'a"

izlenir.

v n

*Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. 9 sayisindan maymun" sanat etkinligi "Haydi 1-2-3 Diye Sayalim
Sarkisi" egliginde yapilir.

*"Maymunlar Neden Muz Yemeyi Sever? | Okul Oncesi Egitici Animasyon” ,"

*Cocuklar 6gretmeni gorebilecek sekilde otururlar. Cocuklar ile birlikte 1'den 8'e kadar ritmik sayilir.
Sag el igsaret parmagi ile yukarida havada 9 rakami gizilir. Siniftaki oyuncaklar kullanilarak 9'a kadar
sayilir. Ogretmen 9'dan 6nce hangi rakamin geldigini sorar. Yine égrenilen diger rakamlardan énce ve

sonra gelen rakamlari sorar.
9 RAKAMI OYUNU
*Daha dnce dgrenilen parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edilir.
Dokuzum dokuz
Okus pokus

*Daha dnce grenilen sarkilar tekrar edilir. "9 Rakami Sarkisi” égretilir.| $apkadan gikti tavsan
Peki kag tavsan?

*"Dokuz (9 ) Rakaminin Hikayesi * izlenir.

*"Dokuz Rakami Oyunu” oynanir. Dokuz tavsan

1-2-3-4-5-6-7-8-9 tavsan
Dokuzdur onun adi gkt

9 RAKAMI SARKISI

iste en sona kaldi Tavsanlar toplandilar

9 tane penguen Hop hop hopladilar
Kayiyorlarmis bazen Zip zip zipladilar
Oyunlar oynadilar
Sistttt sesi duydunmu????

Bir tazi geliyor

Ne duruyorsun sen
Haydi saysana madem
123456789

Tim tavsanlar kacivor



https://www.anneninokulu.com/jungle-boogie-dance-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/1369-2/
https://www.anneninokulu.com/9-rakamini-ogreniyorum-okul-oncesi-video/
https://www.anneninokulu.com/9-sayisi-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/sayilar-1den-9a-okul-oncesi-renk-cocuk/
https://www.anneninokulu.com/haydi-1-2-3-diye-sayalim-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/haydi-1-2-3-diye-sayalim-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/maymunlar-neden-muz-yemeyi-sever-okul-oncesi-egitici-animasyon/
https://www.anneninokulu.com/dokuz-9-rakaminin-hikayesi-okul-oncesi/
https://www.anneninokulu.com/9-rakami-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/dokuz-rakami-oyunu/

MATERYALLER: Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirici
SOZCUKLER: 9 rakami, maymun

KAVRAMLAR: 9 rakami

DEGERLENDIRME

Cocuk agisindan:Cocuklara programdaki davranislar kazandirilmaya
¢ahsildi. Yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller gocuklarin ilgilerini
gekti ve etkinlige aktif olarak katilmalarini sagladi. Oyun etkinligi
gocuklarin gok hoslarina gitti. Program gocuklarin gelisim alanlarina uygun
olarak hazirland.

Program agisindan: Planlamada alinan kazanim ve gdstergelerine
ulasilmaya galisildi. Etkinliklerin giin igindeki dagiliminda aktif ve pasif
dengesi kurulmaya galisildi. Etkinlik gesitliligine dikkat edildi. Sadece bir
etkinlige degil pek gok etkinlige yer verilmeye galisildi. (Sanat Etkinligi,
Oyun Etkinligi) Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen agisindan: Gocuklarin ilgisini gekebilmek igin etkinlikler
sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin
gocuklarin ilgi ve yeteneklerini goz oniinde bulundurarak hazirlamaya
dikkat edildi. Dolayisiyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere

¢ekilmede basarili olundu.

*Masalara gegilir ve okuma yazmaya hazirlik galigmalari yapilir.

*Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

DEGERLENDIRME:

Bugiin neler yaptik?

1'den 9'a kadar sayar misin?

Maymunlar nasil hayvanlardir?

Maymunlarin en gok sevdigi meyve hangisi?

Bir maymunun olsun ister miydin? Onunla neler yapmak isterdin?

ANENENENEN

AILE KATILIMI
UYARLAMA
ONERILER

4

Gocuklar 9 rakamini yazma konusunda zorlanmalar: halinde "9 Dokuz Rakami Seslendirme ve Yazma'

izlenir.

"Alpi Tle Hayvanlar: Ogreniyoruz - Maymunlar - Hayvanlar: Tantyalim Okul Oncesi Cizgi Film"

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/9-dokuz-rakami-seslendirme-ve-yazma/
https://www.anneninokulu.com/alpi-ile-hayvanlari-ogreniyoruz-maymunlar-hayvanlari-taniyalim-okul-oncesi-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/maymun-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/maymun-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-85/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-86/

MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESL EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :3/03/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani

Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.
Kahvalti, Temizlik

Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.
Etkinlik Zamani

"Sivri Kiit Kavramini Ogreniyorum" Biitiinlestirilmis Tiirkge, miizik, sanat, oyun, okuma yazmaya hazirlik ¢alismasi biiyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani

Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagli sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklar: konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi giin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gotiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis

Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Giinliik plandaki etkinliklerin famami uygulandi ve zamaninda bitirildi.




Etkinlik Adi Sivri Kiit Kavramini Ogreniyorum

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, miizik, sanat, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismasi biyiik grup etkinligi

KAZANIM VE 6OSTERGELER

BG : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
G: Dikkatini ceken nesne/durum/olayr ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 5. Nesne veya varliklari gozlemler.
G: Nesne/varligin adini, dokusunu ve kullanim amaglarini soyler.

Kazanim 6. Neshe veya varliklar: 6zelliklerine gore eslestirir.
G: Nesne/varliklar: gélgeleri veya resimleriyle eslestirir.

Kazanim 8. Nesne veya varliklarin 6zelliklerini karsilagtirir.
G: Nesne/varliklarin rengini, dokusunu ve kullanim amaglarini ayirt
eder, kargilagtirir,

DG: Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.

G: Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.
G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.
G: Gorsel materyalleri inceler.
G: Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

SDG: Kazanim 7. Bir isi veya gorevi bagsarmak igin kendini giidiiler.
G: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar.
G: Basladigi isi zamaninda bitirmek igin gaba gosterir.

MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
6: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.
G: Yonergeler dogrultusunda kosar.

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
G: Malzemeleri keser, yapistirir.
G: Malzemelere elleriyle sekil verir.

OGRENME SURECL

*Ogretmen gocuklari karsilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Sabah sporu olarak "Sivrisinek- Onur Erol” "Bunny Hop (Speed up) Body Percussion - Alkisla

(Hizlanan) Beden Perkiisyonu” hareketleri birlikte yapilir.

*Daha sonra "Sivri Kiit - Kare - Egitici Film" ve "Kumlu Col - Kare- Egitici Film" izlenir.

*Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. "Kaktiis Nasil Cizilir?", "Kaktiis Yapimi" sanat etkinligi "Arkadasim
Bidi ol Sarkisi” esliginde yapilir.

*Cocuklar 6gretmeni gorebilecek sekilde otururlar. Ogretmen cocuklara hig kaktiis gariip
gormediklerini sorar. Géren gocuklara kaktiisiin nasil bir bitki oldugunu sorar. Ogretmen sivri batan
dikenleri oldugunu, iginde su bulundugunu, ¢éllerde ve tropik bolgelerde yetistigini, sicaklik ve kurakliga
dayanikli bir bitki oldugunu séyler. Masaya konulan kiirdan, gatal, ucu sivri kalem, mum boya ve siniftan
sivri ya da kiit olan esyalar konur ve her bir gocuga sivri mi kiit mii oldugunu 6gretmen sorar.

*"Sivri Kiit Kavrami Flash Kartlari ve Slayt Gosterisi” izlenir. Slayttaki sorular sorulur.

*Daha dnce 6grenilen parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edilir. "Altin Top Sayisma Tekerlemesi”
ogretilir.

*"Bay Sivri ile Bayan Kiit Hikdyesi" izlenir. ALTIN TOP TEKERLEMEST

Igne batti canimi yaktt,
Tombul kus arabaya kos,

* "Coci Ritim Calismast” ritim gubuklari kullanarak yapilir.

*"Kurt Baba Oyunu” oynanir. Arabanin tekeri

Istanbul un sekeri,
Hop hop altin top,
Bundan baska oyun yok...



https://www.anneninokulu.com/sivrisinek-onur-erol/
https://www.anneninokulu.com/bunny-hop-speed-up-body-percussion-alkisla-hizlanan-beden-perkusyonu/
https://www.anneninokulu.com/bunny-hop-speed-up-body-percussion-alkisla-hizlanan-beden-perkusyonu/
https://www.anneninokulu.com/sivri-kut-kare-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/kumlu-col-kare-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/nasil-cizilir-kaktus-cocuklar-icin-resim-cizme/
https://www.anneninokulu.com/kaktus-yapimi-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/arkadasim-bidi-col-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/arkadasim-bidi-col-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/sivri-kut-kavrami-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/altin-top-tekerlemesi/
https://www.anneninokulu.com/bay-sivri-ile-bayan-kut-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/coci-ritim-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/kurt-baba-oyunu/

Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

G: Bedenini, nesneleri ve vurmali galgtlar: kullanarak ritim galismasi
yapar.

G: Miizik ve ritim egliginde gesitli hareketleri ardi ardina yapar.

MATERYALLER: Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirict,
kiirdan, ¢atal, sinifta olan sivri kiit olan nesneler, ritim ¢ubuklari,
sandalye

SOZCUKLER: sivri, kiit, kaktiis, ¢al,
KAVRAMLAR: Sivri Kiit
DEGERLENDIRME

Cocuk agisindan:Cocuklara programdaki davraniglar kazandirilmaya
¢ahsildi. Konu ve yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller gocuklarin
ilgilerini gekti ve etkinlige aktif olarak katiimalarini sagladi. Program
gocuklarin gelisim alanlarina uygun olarak hazirlandi.

Program agisindan: Planlamada alinan  kazanim ve gostergelerine
ulasilmaya galisildi. Etkinliklerin giin igindeki dagiliminda aktif ve pasif
dengesi kurulmaya c¢alisildi. Etkinlik ¢esitliligine dikkat edildi.
Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen agisindan: Gocuklarin ilgisini gekebilmek igin etkinlikler
sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin
gocuklarin ilgi ve yeteneklerini g6z 6niinde bulundurarak hazirlamaya
dikkat edildi. Dolayisiyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere

gekilmede basarili olundu.

*Masalara gegilir ve "Sivri Kiit Sarkisi” egliinde okuma yazmaya hazirhk ¢aligmalar: yapilir.

*Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

DEGERLENDIRME:

Bugiin neler yaptik?

Kaktis nasil bir bitkidir?

Sivri olan nesneler nelerdir?

Kit olan nesneler nelerdir?

Eline sivri bir nesne batarsa ne hissedersin?

ASANENENEN

AILE KATILIMI
UYARLAMA
ONERILER

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/sivri-kut-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/kaktus-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/kaktus-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-74/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-75/

MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESL EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :06/03/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani

Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.
Kahvalti, Temizlik

Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.
Etkinlik Zamani

“Beyaz Rengi Ogreniyorum, Berat Kandili Karti Yapiyorum” Biitiinlestirilmis Tiirkge, deney, miizik, sanat, oyun, okuma yazmaya hazirlik galigmas: biiyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani

Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagli sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklar: konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi giin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gotiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis

Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Giinliik plandaki etkinliklerin famami uygulandi ve zamaninda bitirildi.




Etkinlik Adi: Beyaz Rengi Ogreniyorum, Berat Kandili Karti Yapryorum

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, deney, miizik, sanat, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismas biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE 6OSTERGELER

BG : Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
G: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini séyler.

G: Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.

G: Gergek durumu inceler.

G: Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Kazanim 5. Nesne veya varliklari gozlemler.
G: Nesne/varligin adini ve rengini sdyler.

Kazanim 6. Nesne veya varliklari 6zelliklerine gore eslestirir.
G: Nesne/varliklari bire bir eglegtirir.

G: Es nesne/varliklar: gosterir.

G: Nesne/varliklari gélgeleri veya resimleriyle eslestirir.

Kazanim 9. Nesne veya varliklari 6zelliklerine gére siralar.
G: Nesne/varliklari renk tonlarina gére siralar.

Kazanim 14. Nesnelerle ériintii olusturur.

G: Modele bakarak nesnelerle oriinti olugturur.

G: En ¢ok Ui 6geden olusan griintiideki kural soyler.
G: Bir oriintiide eksik birakilan 6geyi sdyler, tamamlar.
G: Nesnelerle 6zgiin bir 6riinti olusturur.

DG: Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
G: Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.
G: Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.
G: Gorsel materyalleri inceler.
G: Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

OGRENME SURECL

*Ogretmen gocuklari karsilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Sabah sporu olarak "Balloon Pop 2 Sabah Sporu” hareketleri birlikte yapilir.

oW

*Daha sonra "Renkleri Ogreniyorum - Beyaz - Okul Oncesi" , “"Acik Koyu Kavrami Egitici Video" izlenir.

*Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. "Berat Kandili igin Kart ve Papatya” sanat etkinligi "Beyaz Sarkisi”
esliginde yapihr.

*Cocuklar 6gretmeni gorebilecek sekilde otururlar. Ogretmen ¢ocuklara ana ve ara renkleri sorar.
Beyaz rengin dogadaki tiim renklerin karisimi olarak bilindigini soyler. Beyaz neler oldugu gocuklara

sorulur. Sinifta beyaz renkli olan nesneler bulunur.

*"Beyaz Renk ve Koyu Acik Deneyi” yapilir.

*"Beyaz Renk Kavrami Flash Kartlari ve Slayt Gosterisi” ve “"Acik Koyu Rengi Flash Kartlari ve Slayt
Gosterisi” izlenir. Slayttaki sorular sorulur.

*Daha dnce 6grenilen parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edilir. " Beyaz Rengi Parmak Oyunu”

ogretilir.

*"Papatya’'nin Sozii Hikdyesi" izlenir.

* Daha dnce 6gretilen sarkilar tekrar edilir. "Beyaz Renk Sarkisi” égretilir.

BEYAZ RENGI PARMAK OYUNU
Bembeyaz bulutlar

BEYAZ RENK SARKISI
Beyaz derler adima
Gezerim her tarafta

Tiim renkler birlegir bende

FPSOPN

Yagar beyaz karlar
Kosup oynar koyunlar
Cok mutlu olurlar
Yogurt siit peynir
Icerim ben kefir

Bulut olurum gozkyiiziinde
Ayran olurum siirahide
Kedi ile kegi Kar olup 6rterim daglari

Beyazdir rengi Kutup Ayisi da benim rengimde



https://www.anneninokulu.com/balloon-pop-2-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/renkleri-ogreniyorum-beyaz-okul-oncesi/
https://www.anneninokulu.com/acik-koyu-kavrami-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/beyaz-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/beyaz-renk-ve-koyu-acik-deneyi/
https://www.anneninokulu.com/beyaz-rengi-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/acik-koyu-rengi-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/acik-koyu-rengi-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/beyaz-rengi-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/papatyanin-sozu-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/beyaz-renk-sarkisi/

MG: Kazanim 3. Neshe kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
G: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.
G: Nesneleri kaldirir, tasir.

Kazanim 4. Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
G: Nesneleri toplar.

G: Nesneleri kaptan kaba bosaltir.

G: Nesneleri takar, ¢ikarir.

MATERYALLER: Calisma kagitlar, boya kalemleri, makas, yapistirict,
renkli sular, bardak

SOZCUKLER: Beyaz, agik koyu, papatya, kefir, renkli Legolar, Berat
Kandili

KAVRAMLAR: Beyaz, agik-koyu
DEGERLENDIRME

Cocuk agisindan:Cocuklara programdaki davraniglar kazandiriimaya
gahsildi. Konu ve yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller, deney
etkinligi cocuklarin ilgilerini gekti ve etkinlige aktif olarak katilmalarini
sagladi. Program gocuklarin gelisim alanlarina uygun olarak hazirland:.

Program agisindan: Planlamada alinan kazanim ve gostergelere ulasilimaya
cahsildi. Etkinliklerin giin igindeki dagihminda aktif ve pasif dengesi
kurulmaya g¢aligildi. Etkinlik gesitliligine dikkat edildi. Etkinliklerde
planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen agisindan: Gocuklarin ilgisini ¢ekebilmek igin etkinlikler
sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin
gocuklarin ilgi ve yeteneklerini g6z 6niinde bulundurarak hazirlamaya
dikkat edildi. Dolayisiyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere

¢ekilmede basarili olundu.

* "Okul Oncesi Renkleri Ayirt Etme Hareketli Oyunu” renkli legolar ile iki grup arasinda miizik
esliginde oynanir.

*Masalara gegilir ve egliinde okuma yazmaya hazirlik ¢aligmalar: yapilir.,

*Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

DEGERLENDIRME:

Bugiin neler yaptik?

Ana renkler hangileri?

Ara renkler hangileri?

Sinifta beyaz renkte 3 nesne gosterir misin?
Bu giin hangi kandili kutluyoruz?

ANENENENEN

AILE KATILIMI

"Renk Carki Yapimi Egitici Video" aileye gonderilir ve gocuklart ile birlikte seyretmeleri ve garki

yapmalari istenir.
DEGERLER
Soziinde Durmak
UYARLAMA
ONERILER

Berat Kandili Hikayesi - Kiiciik Civcivler - Cocuklar icin Dini Hikayeler

Berat Kandili Hikayesi - Cocuklar icin Dini Hikayeler

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/okul-oncesi-renkleri-ayirt-etme-hareketli-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/renk-carki-yapimi-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/berat-kandili-hikayesi-kucuk-civcivler-cocuklar-icin-dini-hikayeler/
https://www.anneninokulu.com/berat-kandili-hikayesi-cocuklar-icin-dini-hikayeler/
https://www.anneninokulu.com/beyaz-papatya-ve-tavsan-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/beyaz-rengi-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-75/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyun-3/

MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESL EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :07/03/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani

Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.
Kahvalti, Temizlik

Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.
Etkinlik Zamani

"Hos Geldin Ilkbahar" Biitiinlestirilmis Tiirkge, miizik, sanat, deney, oyun, okuma yazmaya hazirlik ¢aligmas: biiyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani

Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagli sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklar: konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi giin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gotiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis

Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Giinliik plandaki etkinliklerin famami uygulandi ve zamaninda bitirildi.




Etkinlik Adi: Hos Geldin Ilkbahar

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, miizik, sanat, deney, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismasi biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE GOSTERGELER

BG : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

G: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.

G: Dikkatini geken nesne/durum/olaya yénelik sorular sorar.
G: Dikkatini geken nesne/durum/olayr ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
G: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini séyler.
G: Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Kazanim 5. Nesne veya varliklari gozlemler.
G: Nesne/varligin adini ve rengini sdyler.

Kazanim 6. Nesne veya varliklari 6zelliklerine gore eslestirir.
G: Nesne/varliklari bire bir eglegtirir.

G: Es nesne/varliklar: gosterir.

G: Nesne/varliklar: gélgeleri veya resimleriyle eslestirir.

DG: Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.
G: Konusurken/sarki soylerken nefesini dogru kullanir.

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
G: Konusma sirasinda g6z temasi kurar.
G: Konusmak igin sirasini bekler.

G: Sohbete katilir,

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
G: Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.

G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

G: Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, dykii gibi gesitli
yollarla sergiler.

OGRENME SURECL

*Ogretmen gocuklari karsilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Sabah sporu olarak "Bahar Gelir - Tingir Mingir Cocuk Sarkilart”, hareketleri birlikte yapilir.

*Daha sonra “Ilkbahar Nasil Olusur?”, “Ilkbahar Mevsimi * ve "RGG Ayas - Ilkbahar Yagmurlari ve

o

Gokkusad” izlenir.

v on

*Sanat Etkinligi icin masalara gegilir. “Ilkbahar Tact Yapimi” sanat etkinligi “Ilkbahar Sarkisi” egliginde
yapihr.

*" Gokkusagi Deneyi” yapilir.

*Cocuklar 6gretmeni gorebilecek sekilde otururlar. Ogretmen cocuklara mevsimlerden bahseder ve
ilkbahar mevsiminde havada ve dogada olan degisikliklerden bahseder. Daha 6nce kis uykusuna yatan
hayvanlarin artik uyandigini soyler.

*Daha énce 6grenilen parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edilir. “Ilkbahar Siiri" 6gretilir.

*"Tosbi Hosgeldin Bahar Hikdyesi" izlenir.

* Daha énce dgretilen garkilar tekrar edilir. "Ilkbahar Sarkisi - Ritim Oyunu” birlikte yapilir.

*"Tlkbahar Cicek Kapma Oyunu” oynanir.

ILKBAHAR SIIRI

*Masalara gegilir ve egliginde okuma yazmaya hazirlik

galismalar: yaptlir. Agaglar gigek agar,

Kuslar civildar,
*Cocuklar ertesi giin goriismek iizere ugurlanir. Karincalar yuvasindan cikar.
Doga yeniden canlanir,

Giines kendisini gosterir
Paltolar sapkalar fazla gelir
Ilkbahar bize saglik, nese verir.



https://www.anneninokulu.com/bahar-gelir-tingir-mingir-cocuk-sarkilari/
https://www.anneninokulu.com/ilkbahar-nasil-olusur-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/ilkbahar-mevsimi-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/rgg-ayas-ilkbahar-yagmurlari-ve-gokkusagi-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/rgg-ayas-ilkbahar-yagmurlari-ve-gokkusagi-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/ilkbahar-taci-yapimi-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/ilkbahar-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/gokkusagi-deneyi-okul-oncesi-deney-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/tosbi-hosgeldin-bahar-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/ilkbahar-sarkisi-mevsim-sarkilari/
https://www.anneninokulu.com/ilkbahar-cicek-kapma-oyunu/

MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
G: Ydnergeler dogrultusunda kosar.

Kazanim 4. Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

G: Nesneleri toplar.

G: Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar.

G: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir.

Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
G: Bedenini, nesneleri ve vurmali galgtlar: kullanarak ritim galismasi

yapar.

MATERYALLER: ¢Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirict,
bardak, su, kegeli kalem

SOZCUKLER: Ilkbahar, Gokkugag
KAVRAMLAR: Kirmizi, Turuncu, Sart, Yesil, Mavi, Lacivert, Mor
DEGERLENDIRME

¢ocuk agisindan:Gocuklara programdaki davraniglar kazandirilmaya
gahsildi. Konu ve yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller, deney
etkinligi gocuklarin ilgilerini gekti ve etkinlige aktif olarak katilmalarini
sagladi. Program ¢ocuklarin gelisim alanlarina uygun olarak hazirland:.

Program agisindan: Planlamada alinan kazanim ve ggstergelere ulasiimaya
gahgildi. Etkinliklerin giin igindeki dagihminda aktif ve pasif dengesi
kurulmaya galigildi. Etkinlik gesitliligine dikkat edildi. Etkinliklerde
planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen agisindan: Gocuklarin ilgisini ¢ekebilmek igin etkinlikler
sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin
gocuklarin ilgi ve yeteneklerini goz oniinde bulundurarak hazirlamaya
dikkat edildi. Dolayisiyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere

¢ekilmede bagaril olundu.

DEGERLENDIRME:

Bugiin neler yaptik?

Bir yilda kag mevsim vardir?

Ilkbahar mevsiminin ozellikleri nelerdir?
G6kkusaginda kag renk vardir?

Sen en gok hangi mevsimi seviyorsun? Neden?

AN NN

AILE KATILIMI
UYARLAMA
ONERILER

"Papatya ( Llkbahar ) Sarkist"

Tlkbahar Sarkisi / Volkan Ogretmen

Okul Oncesi Deneyler-Gokkusagi Deneyi

Elif ve Arkadaslari - IIkbahar Gosterisi - Egitici Film

Niloya - IIkbahar - Egitici Film

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/papatya-ilkbahar-cocuk-sarkisi-beyza-ogretmenim/
https://www.anneninokulu.com/ilkbahar-sarkisi-volkan-ogretmen/
https://www.anneninokulu.com/okul-oncesi-deneyler-gokkusagi-deneyi/
https://www.anneninokulu.com/elif-ve-arkadaslari-ilkbahar-gosterisi-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/niloya-ilkbahar-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/hos-geldin-ilkbahar-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/ilkbahar-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-86/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-87/

MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESL EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :8/03/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani

Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.
Kahvalti, Temizlik

Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.
Etkinlik Zamani

"U Sesini Ogreniyorum, Kadinlar Giini" Biitiinlestirilmig Tiirkge, miizik, sanat, oyun, okuma yazmaya hazirlik galigmas biiyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani

Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagli sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklar: konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi giin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gotiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis

Hazirhklar tamamlanir, gocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Giinliik plandaki etkinliklerin famami uygulandi ve zamaninda bitirildi.




Etkinlik Adi: U Sesini Ogreniyorum, Kadinlar Giinii

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, miizik, sanat, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismasi biyiik grup etkinligi

KAZANIM VE 6OSTERGELER

BG : Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.
G: Nesne/durum/olay! bir siire sonra yeniden sayler.

D6G: Kazanim 9. Ses bilgisi farkindahgi gosterir.
G: Sozciiklerin baslangig seslerini sdyler.

G: Sdzciiklerin sonunda yer alan sesleri soyler.
G: Ayni sesle baglayan sozciikler iretir.

G: Ayni sesle biten sozciikler iiretir.

Kazanim 10. Gérsel materyalleri okur.

G: Gorsel materyalleri inceler.

G: Gorsel materyalleri agiklar.

G: Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

G: Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
G: Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
G: Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar.
G: Malzemelere elleriyle sekil verir.

G: Malzemelere arag kullanarak sekil verir.

G: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir.

Kalemi dogru tutar, kalem kontroliini saglar, gizgileri istenilen
nitelikte gizer.

Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

G: Bedenini, nesneleri ve vurmali galgilar: kullanarak ritim galismasi

yapar.

OGRENME SURECL

*Ogretmen gocuklari karsilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Sabah sporu "Robot j2 Sabah Sporu” hareketleri birlikte yapilir.

*Daha sonra "U Harfi Kelimeleri - Egitici Cizgi Film Animasyon" ve “U Harfi Sapkali Cocuk Egitici Cizgi
Film" izlenir.

*Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. "U sesi ile ilgili -uyku- " ve "8 Mart Diinya Kadinlar Giinii Hediye

e

Yapimi” sanat etkinligi "Diinya Kadinlar Giinii Sarkisi” ve "U Harfi - ABC Alfabe Sevimli Dostlar

“esliginde yapilir.

* Ogretmen gocuklarin gorebilecegi sekilde oturur, Daha énce 6grenilen sesler tekrar edilir. Ogretmen
gocuklara U sesi ile baglayan kelimeleri sorar. Kelimenin iginde ve sonunda U sesi olanlara érnekler
verilir. Ogretmen hayata iz birakan kadinlari anlatir.

*" Sesi Flash Kartlari ve Slayt Gosterisi” izlenir ve sorular sorulur.

*"J Harfi - Abc Alfabe LULU ve Arkadaslari ile Egitici ve Ogretici Bilmeceler" sorulur.

* “Kurtlarla Bir Gece - U Sesi Hikdyesi" izlenir.

J

* Daha dnce 6gretilen sarkilar tekrar edilir. "Clap Clap Sarkisi - Miizik Kulagi ve Ritim Calismasi’
ogretilir.

*"U Sesi Oyunu" Oynanir.
*Masalara gegilir ve esliginde okuma yazmaya hazirlik galigmalari yapilir,

*Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.



https://www.anneninokulu.com/robot-j2-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/u-harfi-kelimeleri-egitici-cizgi-film-animasyon-cici-dostlar/
https://www.anneninokulu.com/u-harfi-sapkali-cocuk-egitici-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/u-harfi-sapkali-cocuk-egitici-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/okul-oncesi-8-mart-dunya-kadinlar-gunu-hediye-yapimi/
https://www.anneninokulu.com/okul-oncesi-8-mart-dunya-kadinlar-gunu-hediye-yapimi/
https://www.anneninokulu.com/dunya-kadinlar-gunu-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/u-harfi-abc-alfabe-sevimli-dostlar/
https://www.anneninokulu.com/u-harfi-abc-alfabe-sevimli-dostlar/
https://www.anneninokulu.com/u-sesi-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/u-harfi-abc-alfabe-lulu-ve-arkadaslari-ile-egitici-ve-ogretici-bilmeceler/
https://www.anneninokulu.com/kurtlarla-bir-gece-u-sesi-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/clap-clap-sarkisi-muzik-kulagi-ve-ritim-calismasi/
https://www.anneninokulu.com/u-sesi-oyunu/

OBB: Kazanim 3. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
G: Ev ve okuldaki esyalari temiz ve 6zenle kullanir, toplar, katlar, asar,
yerlestirir.

MATERYALLER: ¢Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirict,
pipet, grapon kagidi, fon kartonu

SOZCUKLER:
KAVRAMLAR: U Sesi
DEGERLENDIRME

¢ocuk agisindan: Cocuklara programdaki davraniglar kazandirilmaya
gahisildi. Program gocuklarin gelisim alanlarina uygun olarak hazirlandi.

Program agisindan: Planlamada alinan kazanim ve géstergelere ulasilmaya
gahsildi. Etkinliklerin giin igindeki dagihminda aktif ve pasif dengesi
kurulmaya ¢ahsildi. Etkinlik gesitliligine dikkat edildi. Etkinliklerde
planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen agisindan: Gocuklarin ilgisini gekebilmek igin etkinlikler
sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin
gocuklarin ilgi ve yeteneklerini goz oniinde bulundurarak hazirlamaya
dikkat edildi. Dolayisiyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere

gekilmede basarili olundu.

DEGERLENDIRME:
v" Bugiin neler yaptik?
v Daha dnce hangi sesleri 6grendik?
v U sesi ile baslayan bir kelime sdyler misin?
v Kadinlar Giinii nedir?

AILE KATILIMI
UYARLAMA
ONERILER

Okul Oncesi 8 Mart Diinya Kadinlar Giinii 3D Kart Yapimi

"'Uu'' Sesi Hissetme, Tanima ve Ogrenme Animasyonlu Anlatim EBA TV

U Harfi - ABC Alfabe Sarkisi | Akilli Bidik

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/okul-oncesi-8-mart-dunya-kadinlar-gunu-3d-kart-yapimi/
https://www.anneninokulu.com/u-u-sesi-hissetme-tanima-ve-ogrenme-animasyonlu-anlatim-eba-tv/
https://www.anneninokulu.com/u-harfi-abc-alfabe-sarkisi-akilli-bidik/
https://www.anneninokulu.com/iz-birakan-kadinlar-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/u-sesi-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-87/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-88/

MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESL EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :9/03/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani

Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.
Kahvalti, Temizlik

Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.
Etkinlik Zamani
“Elips Seklini Ogreniyorum” Biitiinlestirilmis Tiirkce, miizik, sanat, deney, oyun, okuma yazmaya hazirlik calismas: biiyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani

Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagli sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklar: konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi giin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gotiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis

Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Giinliik plandaki etkinliklerin famami uygulandi ve zamaninda bitirildi.




Etkinlik Adi: Elips Seklini Ogreniyorum

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, miizik, sanat, deney, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismas biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE 6OSTERGELER

BG : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
G: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.

Kazanim 2. Neshe/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
G: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini séyler.
G: Gergek durumu inceler.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar.
G: Nesne/durum/olay! bir siire sonra yeniden soyler.
G: Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 5. Nesne veya varliklari gozlemler.
G: Nesne/varligin adini, seklini syler.

Kazanim 6. Neshe veya varliklar: 6zelliklerine gore eslestirir.
G: Nesne/varliklari bire bir eslestirir.

G: Nesne/varliklari rengine, sekline, gore ayirt eder, eslestirir.

G: Es nesne/varliklar: gosterir.
G: Nesne/varliklart gélgeleri veya resimleriyle eslestirir.

Kazanim 12. Geometrik sekilleri tanir.

G: Gosterilen geometrik seklin ismini soyler.

G: Geometrik sekillerin 6zelliklerini soyler.

G: Geometrik sekillere benzeyen nesneleri gésterir.

Kazanim 17. Neden-sonug iligkisi kurar.
G: Bir olayin olasi nedenlerini soyler.
G: Bir olayin olasi sonuglarini sdyler.

Kazanim 18. Zamanla ilgili kavramlari agiklar.
G: Olaylari olus zamanina gére siralar.

DG: Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.

G: Sesin kaynaginin ne oldugunu soyler.

G: Sesler arasindaki benzerlik ve farkliliklar: scyler.
G: Verilen sese benzer sesler gikarir.

OGRENME SURECL

*Ogretmen gocuklari karsilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Sabah sporu olarak "Civcivler Sabah Sporunda” hareketleri birlikte yapilir.

*Daha sonra "Sekilleri Ogreniyorum - Oval” ve “Elips Nasil Cizilir?" izlenir.

*Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. "Yumurta Kafalar® sanat etkinligi "Yumurta Kafa Sarkisi *
esliginde yapihr.

*

RGG Ayas - Tavuklar Yumurtalar ve Dogrular - Cizgi Film" izlenir.

*Cocuklar 6gretmeni gorebilecek sekilde otururlar. Ogretmen sinifa elinde bir yumurta ile gelir.
Yumurtayi hangi hayvandan elde ettigimizi sorar. Civcivin olusumundan bahseder. Horoz ve tavugun
nerede yasadigini, onlardan elde ettigimiz iriinler hakkinda konusulur. Horoz ve tavugun nasil ses
gtkardiklarini sorar ve taklit yapilir.

*Daha sonra 6gretmen hangi geometrik sekilleri 6grendiklerini sorar. Cevaplar alindiktan sonra daireye
gok benzeyen yeni bir geometrik sekil 6greneceklerini soyler ve elindeki yumurtayi gésterir. Yeni

ogrenecekleri seklin adinin elips oldugunu ona oval de dendigini, kenar ve késelerinin olmadigini séyler.

*"Elips Sekli Flash Kartlari ve Slayt Gasterisi)” izlenir ve sorular cevaplanir.

*Daha dnce 6grenilen parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edilir. "Elips Tekerleme" (1. Dakikadan

sonra) ogretilir. . .
ELIPS TEKERLEMESI

OVAL SARKISI

*" Yardimsever Tavuk Hikdyesi" izlenir.

Canim elips iiziilme
* Daha 6nce Ggretilen sarkilar tekrar Yumurtaya benzerim Benzemezsin kimseye
edilir. "Oval Sarkisi” 6gretilir. Ben bir sekilim Daire yusyuvarlak
Kenarim késem yoktur benim Sende ise kocaman yanak

*"Elips ve Sayilarla Oyun" Ciinkii ben bir ovalim

Oyun materyalleri kullanilarak
Oynanir.

Korkma seni unutmayiz
Ama elips de derler bana
Bunu sakin unutma

Elips deyip hatirlariz



https://www.anneninokulu.com/civcivler-sabah-sporunda-8-eylul/
https://www.anneninokulu.com/sekilleri-ogreniyorum-oval-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/elips-elips-nasil-cizilir-okul-oncesi-egitim/
https://www.anneninokulu.com/yumurta-kafalar-okul-oncesi-sanat-etkinligi-elipsi-ogreniyorum/
https://www.anneninokulu.com/yumurta-kafa-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/rgg-ayas-tavuklar-yumurtalar-ve-dogrular-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/rgg-ayas-tavuklar-yumurtalar-ve-dogrular-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/elips-oval-geometrik-sekli-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/elips-tekerleme/
https://www.anneninokulu.com/yardimsever-tavuk-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/oval-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/elips-ve-sayilarla-oyun/

Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir.

G: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sazciiklerin
anlamlarini sorar.

G: Sozciikleri hatirlar ve sozciiklerin anlamini séyler.

G: Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.
G: Es anlamli sozciikleri kullanir,

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.
G: Gorsel materyalleri inceler.
G: Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
G: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.
G: Cift ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler.

MATERYALLER: ¢Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirict,
sirke, yumurta, kap, oyun materyali

SOZCUKLER: Oval Sekli, tavuk, horoz, civciv, kiimes, tiinemek
KAVRAMLAR: Oval, kenar-kose
DEGERLENDIRME

Cocuk agisindan: Gocuklara programdaki davranmislar kazandirilmaya
cahsildi. Konu ve yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller etkinlige
aktif olarak katilmalarini sagladi. Deney gok dikkatlerini gekti. Program
gocuklarin gelisim alanlarina uygun olarak hazirland.

Program agisindan: Planlamada alinan kazanim ve gostergelerine
ulastimaya galisildi. Etkinliklerin giin igindeki dagiliminda aktif ve pasif
dengesi kurulmaya ¢ahisildi. Etkinlik gesitliligine dikkat edildi.
Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen agisindan: Gocuklarin ilgisini gekebilmek igin etkinlikler
sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin
gocuklarin ilgi ve yeteneklerini g6z 6niinde bulundurarak hazirlamaya
dikkat edildi. Dolayisiyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere

cekilmede basarili olundu.

*" Ziplayan Yumurta Deneyi" igin masaya gegilir ve deney yapilir.

*Masalara gegilir ve egliginde okuma yazmaya hazirlik galismalari yapilir.

*Cocuklar ertesi giin goriismek izere ugurlanir.

DEGERLENDIRME:

Bugiin neler yaptik?

Daha dnce 6grendigimiz geometrik sekiller hangileri?
Elips seklinin es anlamhisi hangisi?

Yumurta hangi sekle benziyor?

Yumurtay: hangi hayvandan elde ederiz?

ANENENENEN

AILE KATILIMI
UYARLAMA
ONERILER

Cok Kolay Kagittan Tavuk Yapimi Sanat Etkinligi

Horozumu Kacirdilar - Cilli Horozum Sarkisi

Deney 2: Profesor Balik ile Deneyler: Hokkabaz Yumurta

Yumurta - Keloglan - Cizgi Film

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/ziplayan-yumurta-deneyi/
https://www.anneninokulu.com/cok-kolay-kagittan-tavuk-yapimi-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/horozumu-kacirdilar-cilli-horozum-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/profesor-balik-ile-deneyler-hokkabaz-yumurta/
https://www.anneninokulu.com/yumurta-keloglan-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/tavuk-ve-ailesi-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/civciv-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-77/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-77/

MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESL EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :10/03/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani

Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.
Kahvalti, Temizlik

Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.
Etkinlik Zamani

“Istiklal Marsi'nin Kabulii ve Mehmet Akif ERSOY" Biitiinlestirilmis Tiirkge, miizik, sanat, oyun, okuma yazmaya hazirlik ¢aligmas biiyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani

Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagli sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklar: konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi giin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gotiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis

Hazirhklar tamamlanir, gocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Giinliik plandaki etkinliklerin famami uygulandi ve zamaninda bitirildi.




Etkinlik Adi: Istiklal Marsi'nin Kabulii ve Mehmet Akif ERSOY

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, miizik, sanat, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismasi biyiik grup etkinligi

KAZANIM VE 6OSTERGELER

BG : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
G: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.
G: Dikkatini ceken nesne/durum/olaya yénelik sorular sorar.

Kazanim 5. Nesne veya varliklari gozlemler.
6: Nesne/varligin adini, seklini ve kullanim amaglarini soyler.

Kazanim 6. Neshe veya varliklar: 6zelliklerine gore eglestirir.
G: Nesne/varliklari bire bir eslestirir.

G: Nesne/varliklari rengine, sekline, gore ayirt eder, eslestirir.
G: Es nesne/varliklar: gosterir.

G: Nesne/varliklar: gélgeleri veya resimleriyle eslestirir.

DG: Kazanim 3. S6z dizimi kurallarina gére ciimle kurar.
G: Diiz ciimle, olumsuz ciimle, soru ciimlesi ve birlesik ciimle kurar.
G: Ciimlelerinde 6geleri dogru kullanir.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.

G: S6zel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.

G: Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

G: Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir.

G: Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, aykii gibi
gesitli yollarla sergiler.

Kazanim 10. Sorumluluklarini yerine getirir.
G: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.
G: Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

MG: Kazanim 4. Kiigik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
G: Nesneleri toplar.

OGRENME SURECL

*Ogretmen gocuklari karsilar, gocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine yénlendirilir.

*Sabah sporu olarak "Dans Et Ritimli Cocuk Sarkisi” hareketleri birlikte yapilir.

*Daha sonra "Mehmet Akif Ersoy Kimdir?" “TBMM Cocuk - Ali ve Ayse ile Istiklal Marsi Egitici Film" ve
"Rafadan Tayfa - Istiklal Marsi - Egitici Film" izlenir.

*Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. "Bayrak Sanat Etkinligi * sanat etkinligi "12 Mart Sarkisi”

esliginde yapihr.

*Gocuklar gretmeni gérebilecek sekilde otururlar. Ogretmen Mehmet Akif ERSOY'un 20 Aralik 1873-
27 Aralik 1936 yillari arasinda yasadigini ve giiniimiize kadar 8 kitabi bulunan Tiirk sair, veteriner
hekim, 6gretmen, hafiz, Kur'an miitercimi oldugunu soyler. Tiirk milletinin bagimsizligini ifade eden
Istiklal Margi'ni Mehmet Akif Ersoy'un Tacettin Dergahi'nda yazdigini, 12 Mart 1921 tarihinde Tiirkiye
Biiyiik Millet Meclisi (TBMM) tarafindan Milli Mars olarak kabul edildigini, Taceddin Dergahi'nin Ankara
ilimizde oldugunu sdyler. Istiklal Marsi okunurken uymamiz gereken kurallar bayragimiza kargi nasil
davranmamiz gerektigi ve bayragimiza saygi hakkinda konusulur.

*Daha énce 6grenilen parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edilir. " Istiklal Marsi " hep birlikte

saylenir.

** Mehmet Akif Cocukken Hikayesi" izlenir.

* Daha dnce dgretilen sarkilar tekrar edilir. "Istiklal Marsi Muzogram Teknigi” “Istiklal Mars!"
esliginde ile yapilir.

*" Bayrak Benim Oyunu” Oynanir.

*Masalara gegilir ve esliginde okuma yazmaya hazirlik galigmalari yapilir,

*Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.



https://www.anneninokulu.com/dans-et-ritimli-cocuk-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/mehmet-akif-ersoy-kimdir-istiklal-marsi-okul-oncesi-egitim/
https://www.anneninokulu.com/tbmm-cocuk-ali-ve-ayse-ile-istiklal-marsi-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/rafadan-tayfa-istiklal-marsi-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/bayrak-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/12-mart-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/istiklal-marsi-siiri/
https://www.anneninokulu.com/mehmet-akif-cocukken-sesli-hikaye/
https://www.anneninokulu.com/istiklal-marsi-muzogram-teknigi/
https://www.anneninokulu.com/istiklal-marsi/
https://www.anneninokulu.com/bayrak-benim-oyunu/

G: Nesneleri kaptan kaba bosaltir
G: Malzemeleri keser, yapistirir,

Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
G: Miizik ve ritim egliginde gesitli hareketleri ardi ardina yapar.

MATERYALLER: Calisma kagitlart, boya kalemleri, makas, yapistirict,
misina ya da ip, kagit bardak, pinpon topu, bayrak, abeslang gubuk

SOZCUKLER: Istiklal Marst, mars, bagimsizlik
KAVRAMLAR:
DEGERLENDIRME

Cocuk agisindan: Gocuklara programdaki davranmislar kazandirilmaya
gahsildi. Konu ve yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller etkinlige
aktif olarak katilmalarini sagladi. Program gocuklarin gelisim alanlarina
uygun olarak hazirland.

Program agisindan: Planlamada alinan kazanim ve gostergelerine
ulasilmaya galigildi. Etkinliklerin giin igindeki dagiliminda aktif ve pasif
dengesi kurulmaya ¢ahsildi. Etkinlik gesitliligine dikkat edildi.
Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen agisindan: Gocuklarin ilgisini ¢ekebilmek igin etkinlikler
sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin
gocuklarin ilgi ve yeteneklerini g6z 6niinde bulundurarak hazirlamaya
dikkat edildi. Dolayistyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere

¢ekilmede bagaril olundu.

DEGERLENDIRME:

AN NI NI N NEAN

Bugiin neler yaptik?

Mehmet Akif ERSQOY kimdir?

Istiklal Marsi'ni yazdigi igin verilen para édiiliinii nigin almamigtir?
Istiklal Margi okunurken nasil davranmaliyiz?

Bayragimiza Nasil SAYGT duyabiliriz.

Her iilkenin marsi ve bayragi var midir?

AILE KATILIMI

UYARLAMA

ONERILER

Mehmet Akif Ersoy'u Anma | M.Akif Ersoy Kimdir? | Ozellikleri ve Istiklal Marsi

Mehmet Akif Istiklal Marsina Neden Korkma Diye Basladi? Egitici Film

12 Mart Sarkisi | Istiklal Marsinin Kabulii | Mehmet Akif Ersoy

Istiklal Marst Arka Fon

Istiklal Marsi Fon Miizigi ve Dalgalanan Bayragimiz

12 Mart Istiklal Marsi'nin Kabulii - Sanat Etkinligi

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/mehmet-akif-ersoyu-anma-m-akif-ersoy-kimdir-ozellikleri-ve-istiklal-marsi/
https://www.anneninokulu.com/mehmet-akif-istiklal-marsina-neden-korkma-diye-basladi-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/12-mart-sarkisi-istiklal-marsinin-kabulu-mehmet-akif-ersoy/
https://www.anneninokulu.com/istiklal-marsi-arka-fon/
https://www.anneninokulu.com/istiklal-marsi-fon-muzigi-ve-dalgalanan-bayragimiz/
https://www.anneninokulu.com/12-mart-istiklal-marsinin-kabulu-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/mehmet-akif-ersoy-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/istiklal-marsi-ve-mehmet-akif-ersoy-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-88/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-89/

MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESL EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :13/03/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani

Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.
Kahvalti, Temizlik

Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.
Etkinlik Zamani

"Bilim ve Teknoloji ve Bilingli Teknoloji Kullanimi” Biitiinlestirilmis Tiirkge, deney, sanat, oyun, okuma yazmaya hazirlk galismasi biiyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani

Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagli sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklar: konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi giin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gotiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis

Hazirhklar tamamlanir, gocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Giinliik plandaki etkinliklerin famami uygulandi ve zamaninda bitirildi.




Etkinlik Adi: Bilim ve Teknoloji ve Bilingli Teknoloji Kullanimi

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, deney, sanat, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismasi biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE 6OSTERGELER

BG : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

G: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.

G: Dikkatini ceken nesne/durum/olaya yénelik sorular sorar.
G: Dikkatini geken nesne/durum/olay! ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 2. Neshe/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
6: Nesne/durum/olayla ilgili tfahminini sdyler.

G: Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.

G: Gergek durumu inceler.

G:Tahmini ile gergek durumu karsilastirir,

Kazanim 5. Nesne veya varliklari gozlemler.
G: Nesne/varligin adini ve kullanim amaglarini soyler.

Kazanim 6. Nesne veya varliklari 6zelliklerine gére eslestirir.
G: Nesne/varliklari bire bir eslestirir.

G: Es nesne/varliklar gésterir.

G: Nesne/varliklari gélgeleri veya resimleriyle eslestirir.

DG: Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

G: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.
G: Nesneleri aligilmisin disinda kullanir.

G: Ozgiin ozellikler tagiyan iiriinler olugturur.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
G: Sozel yonergeleri yerine gefirir.

G: Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.

G: Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

OGRENME SURECL

*Ogretmen gocuklari karsilar, gocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine yénlendirilir.

*Sabah sporu olarak "Level Up 5 (Monster Mania) - Sabah Sporu” hareketleri birlikte yapilir.

*Daha sonra "8-14 Mart Bilim ve Teknoloji Haftasi Egitici Video" ve “Einstein Kimdir? Egitici Film"

izlenir.

*Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. "Artik Materyal Kullanarak Fotograf Makinesi * sanat etkinligi
"Bilim Cocuk Sarkisi / Sarkici Kukla Tikky / Eglenceli Cocuk Sarkilart” esliginde yapilir.

*Cocuklar 6gretmeni gorebilecek sekilde otururlar. Ogretmen gocuklara bilim nedir? Diye sorar.
Ogretmen evrenin ya da olaylarin bir bélimiini ele alip gesitli yontemlerle gergege uygun bilgiler elde
etmeye BILIM denir, bunlari uygulamak ise TEKNOLOJIDIR. Sesin iletilmesini incelenerek elde edilen
bilgiler ile telsiz, radyo, telefon, televizyonu icat edilmistir. Bilim ile ugrasan kisilere bilim insani denir
diye anlatir. Teknolojinin gok gelistigini ve bize yararlari oldugu kadar dogru kullanmazsak zararlar:
olabilecegini de anlatir. Televizyon, cep telefonu, tablet ve internetin gok fazla kullaniimasinin bizlere
nasil zararlari olabilecegi hakkinda beyin firtinas yapilir.

*"Bilincli Teknoloji Kullanimi Anasinifi Egitici Film" ve “Yesilcan'in Maceralari Efe'nin Icadi (Teknoloji

Bagimlihg) Egitici Film" izlenir.

*"Isigin Kirtlmast Deneyi” yapilir.

*Daha énce 6grenilen parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edilir.” Hangisiyle Ne Yapariz?" bilmeceleri
gerektiginde ipucu verilerek sorulur.

* “Tali Bilim Insani Oluyor Hikdyesi" izlenir.



https://www.anneninokulu.com/level-up-5-monster-mania-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/8-14-mart-bilim-ve-teknoloji-haftasi-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/einstein-kimdir-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/artik-materyal-kullanarak-fotograf-makinesi-yapimi/
https://www.anneninokulu.com/bilim-cocuk-sarkisi-sarkici-kukla-tikky-eglenceli-cocuk-sarkilari/
https://www.anneninokulu.com/bilincli-teknoloji-kullanimi-anasinifi-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/yesilcanin-maceralari-efenin-icadi-teknoloji-bagimliligi-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/yesilcanin-maceralari-efenin-icadi-teknoloji-bagimliligi-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/isigin-kirilmasi-deneyi-bilim-ve-teknoloji-haftasi/
https://www.anneninokulu.com/hangisiyle-ne-yapariz-bilmece-zamani-okul-oncesi-egitim/
https://www.anneninokulu.com/hangisiyle-ne-yapariz-bilmece-zamani-okul-oncesi-egitim/
https://www.anneninokulu.com/tali-bilim-insani-oluyor-hikayesi/

MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
G: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.

Kazanim 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
G: Farkli boyut ve agirliktaki nesneleri hedefe atar.

Kazanim 4. Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

G: Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar.

G: Malzemelere arag kullanarak sekil verir.

G: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir.
G: Malzemelere elleriyle sekil verir.

G: Malzemeleri keser, yapistirir,

MATERYALLER: Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirict,
bos ilag kutulari, gesitli kapaklar, kagit rulosu, pinpon topu, kagit bardak

SOZCUKLER: Bilim, bilim insani, teknoloji, icat
KAVRAMLAR: Dogru Yanhs, Az Cok
DEGERLENDIRME

Cocuk agisindan: Gocuklara programdaki davranmislar kazandirilmaya
gahsildi. Konu ve yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller etkinlige
aktif olarak katilmalarini sagladi. Deney etkinligi gocuklarin gok ilgisini
gekti. Program gocuklarin gelisim alanlarina uygun olarak hazirland.

Program agisindan: Planlamada alinan kazanim ve gostergelerine
ulasilmaya galigildi. Etkinliklerin giin igindeki dagiliminda aktif ve pasif
dengesi kurulmaya ¢ahisildi. Etkinlik gesitliligine dikkat edildi.
Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen agisindan: Gocuklarin ilgisini ¢ekebilmek igin etkinlikler
sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin
gocuklarin ilgi ve yeteneklerini goz 6niinde bulundurarak hazirlamaya
dikkat edildi. Dolayistyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere

¢ekilmede basarili olundu.

*"Bardaga Top Atma Oyunu” Oynanir.

*Masalara gegilir ve okuma yazmaya hazirlik galigmalart yapilir.

*Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

DEGERLENDIRME:

Bugiin neler yaptik?

Bilim insani ne demek?

Bilim insani olsaydin ne yapmak isterdin?
Teknolojik aletler nelerdir?

Interneti dogru kullanmay biliyor musun?

ANRNENENEN

AILE KATILIMI

UYARLAMA
ONERILER

Hayatimiz Teknoloji Egitici Film

Teknolojik Arac ve Gereclerin Giivenli Kullanimi Egitici Film

Kendini Sev Kendini Koru - Teknoloji Bagimhligini Anlatan Hikdyesi

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/bardaga-top-atma-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/hayatimiz-teknoloji-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/teknolojik-arac-ve-gereclerin-guvenli-kullanimi-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/kendini-sev-kendini-koru-teknoloji-bagimliligini-anlatan-hikaye/
https://www.anneninokulu.com/bilim-adami-albert-einstein/
https://www.anneninokulu.com/bilim-insani-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-89/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-90/

MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESL EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :14/03/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani

Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.
Kahvalti, Temizlik

Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.
Etkinlik Zamani

"0 Rakamini Tanryorum” Biitiinlestirilmis Tiirkge, miizik, sanat, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismas: biiyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani

Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagli sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklar: konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi giin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gotiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis

Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Giinliik plandaki etkinliklerin famami uygulandi ve zamaninda bitirildi.




Etkinlik Adi: O Rakamini Taniyorum

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, miizik, sanat, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismasi biyiik grup etkinligi

KAZANIM VE 6OSTERGELER

BG : Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar.

6: Nesne/durum/olay! bir siire sonra yeniden soyler.
G: Eksilen veya eklenen nesneyi soyler.

G: Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 4. Nesneleri sayar.

G: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.

G: Belirtilen say! kadar nesneyi gésterir.

6: Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu séyler.

G: 10'a kadar olan sayilar igerisinde bir sayidan 6nce ve sonra gelen
sayly! soyler.

Kazanim 5. Nesne veya varliklari gozlemler.
G: Nesne/varligin adini, sesini séyler.

Kazanim 6. Nesne veya varliklari 6zelliklerine gore eslestirir.
G: Nesne/varliklari bire bir eslestirir.

Kazanim 8. Nesne veya varliklarin 6zelliklerini karsilastirir.
G: Nesne/varliklarin miktarini ayirt eder, karsilastirir.

Kazanim 9. Nesne veya varliklar: 6zelliklerine gére siralar.
6: Nesne/varliklari miktarlarina gére siralar.

DG: Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.
G: Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
G: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.

Kazanim 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
G: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
G: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, gizgileri istenilen
nitelikte cizer.

OGRENME SURECL

*Ogretmen gocuklari karsilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Sabah sporu olarak "Baykus Sarkisi | Burak Onurlu” ve "Dinozor - Onur Erol Sabah Sporu” hareketleri

birlikte yapilir.

wow

*Daha sonra "0 Rakamini Ogreniyorum - Okul Oncesi *, "0 Sifir Rakamini Orneklerle Ogreniyorum" ve

“Piril - Sayilarin Kaybolusu - Egitici Film" izlenir.

*Sanat Etkinligi icin masalara gegilir. “Sifirdan Baykus Yapimi* sanat etkinligi * Baykus Sarkisi”
esliginde yapihr.

* Ogretmen gocuklarin gérebilecegi sekilde oturur, Simdiye kadar 6grenilen sayilar ritmik olarak
sayilir. Ogretmen bir masaya 9 tane lego koyar. Hep birlikte sayilir. Sonra bir tanesini masadan alir ve
tekrar sayilir. Bu sekilde devam edilir ve masada bir tane lego kaldigi zaman gocuklara su an masada kag
tane lego var diye sorar. Cevaplari aldiktan sonra son legoyu da masadan kaldirir. Simdi masada kag
tane lego var diye sorar. Masada hig lego kalmadigi zaman “sifir" lego var denir ve sifir kuklasi
gocuklara gosterilir. Sifir hig yok anlamina geldigini ama simdiye kadar kullandigimiz diger sayilarin sag
tarafina geldiginde ise o sayinin artik biyidiigiinii gosterir ve diger sayi kuklalarinin yanina tek tek sifir
kuklasini getirir. 10'dan 100'e kadar 10'ar 10'ar sayilir.

*Daha dnce 6grenilen parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edilir. SIFIR SARKIST

* Kirmizi Kanatl Baykus Hikdyesi" izlenir. Sifirdir onun ismi
Cember gibidir sekli
Sifir tane kedi
Goremiyorum hani Onun
adi sifirdir Hig degeri

* Daha dnce 6gretilen sarkilar tekrar edilir.” O Rakami Sarkisi” 6gretilir.

*"0 Rakami Oyunu” Oynanir.

yoktur Sifir tane araba
Goremedim etrafta



https://www.anneninokulu.com/baykus-sarkisi-burak-onurlu/
https://www.anneninokulu.com/dinozor-onur-erol-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/0-rakamini-ogreniyorum-okul-oncesi/
https://www.anneninokulu.com/0-sifir-rakamini-orneklerle-ogreniyorum/
https://www.anneninokulu.com/piril-sayilarin-kaybolusu-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/baykus-sarkisi-eglenceli-cocuk-sarkilari/
https://www.anneninokulu.com/kirmizi-kanatli-baykus-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/0-rakami-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/0-rakami-oyunu/

MATERYALLER: Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirici,
say! kuklalari, pipet, sonil (oyun saatinde kullanmak igin)

SOZCUKLER: 0 sayisi, Baykus
KAVRAMLAR: 0 sayisi
DEGERLENDIRME

Cocuk agisindan: Gocuklara programdaki davranmislar kazandirilmaya
gahsildi. Program gocuklarin gelisim alanlarina uygun olarak hazirland.

Program agisindan: Planlamada alinan amag ve kazanimlara ulasiimaya
gahsildi. Etkinliklerin giin igindeki dagihminda aktif ve pasif dengesi
kurulmaya galigildi. Etkinlik gesitliligine dikkat edildi. Etkinliklerde
planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen agisindan: Gocuklarin ilgisini gekebilmek igin etkinlikler
sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin
gocuklarin ilgi ve yeteneklerini goz 6niinde bulundurarak hazirlamaya
dikkat edildi. Dolayisiyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere

¢ekilmede basarili olundu.

*Masalara gegilir ve esliginde okuma yazmaya hazirlik ¢alismalari yapilir.

*Cocuklar ertesi giin goriismek iizere ugurlanir.

DEGERLENDIRME:

Bugiin neler yaptik?

Baykus nasil bir hayvandir?

Sen de bir baykus olsaydin ve ugamasaydin ne hissederdin?

Sifir ne demek?

1 sayisindan 6nce hangi rakam gelir?

1 sayisindan sonra hangi rakam gelir?

Simdiye kadar 6grendigimiz sayilari ileriye ve geriye dogru sayar misin?

AN N N NN

AILE KATILIMI
UYARLAMA
ONERILER

Minik Baykus Sarkisi

Baykus'un Ozellikleri Egitici Video

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/minik-baykus-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/baykusun-ozellikleri-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/baykus-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/baykus-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-80/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-80/

MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESL EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :15/03/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani

Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.
Kahvalti, Temizlik

Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.
Etkinlik Zamani
"Pembe Rengi Ogreniyorum"” Biitiinlestirilmis Tiirkge, miizik, deney, sanat, oyun, okuma yazmaya hazirlik galigmas biiyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani

Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagli sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklar: konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi giin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gotiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis

Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Giinliik plandaki etkinliklerin famami uygulandi ve zamaninda bitirildi.




Etkinlik Adi: Pembe Rengi Ogreniyorum

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, miizik, deney, sanat, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismas biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE 6OSTERGELER

BG : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
G: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.

Kazanim 5. Nesne veya varliklari gozlemler.
G: Nesne/varligin adini, rengini soyler.

Kazanim 6. Nesne veya varliklari 6zelliklerine gére eslestirir.
G: Nesne/varliklari bire bir eslegtirir.
6: Nesne/varliklari rengine, gore ayirt eder, eslestirir

Kazanim 8. Nesne veya varliklarin 6zelliklerini karsilagtirir.
G: Nesne/varliklarin miktarini ayirt eder, karsilastirir.

DG: Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.
G: Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru kullanir.

G: Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu, hizini ve siddetini

ayarlar.

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.

G: Gorsel materyalleri inceler.

G: Gorsel materyalleri agiklar.

G: Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

G: Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

6: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
G: Nesneleri toplar.

6: Nesneleri kaptan kaba bosaltir.

G: Nesneleri takar, ¢ikarir.

G: Malzemeleri keser, yapistirir,

OGRENME SURECL

*Ogretmen gocuklari karsilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Sabah sporu olarak “Cicekler - Okul Oncesi Sarkilar” ve "Balta-Onur EROL" hareketleri birlikte
yapihr.

*Daha sonra "Renkleri Ogreniyorum - Pembe - Egitici Video" izlenir.

*Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. "Pembe Bulut Yapimi* sanat etkinligi "Renkler Sarkisi (Ben Bir
Kiiciik Ressamim)” esliginde yapilir.

* Ogretmen gocuklarin gérebilecegi sekilde oturur, Daha énce 6grenilen renkler tekrar edilir, Ana ve
ara renkler konusulur. Ogretmen gocuklara renk sdyler ve gocuklardan o renk oyuncak getirmelerini
ister. Ogretmen pembe rengi nasil elde edilebilecegini sorar.

*"Pembe Renk Olusumu Deneyi” yapilir.

*"Pembe Rengi Flash Kartlari ve Slayt Gésterisi” izlenir ve slayttaki sorular sorulur.

*Daha dnce 6grenilen parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edilir. "Pembe Rengi Parmak Oyunu"

ogretilir.

* “"Cesur Pembe Bulut Hikdyesi" izlenir.

PEMBE RENGI PARMAK
OYUNU

*(Ogretmen OZGUVEN ile ilgili Renklerin en tathisi
Pembedir onun adi
“Kendimi Seviyorum - Cocuklar icin Egitici Videolari” snceden izleyebilir ve | fgte bir flamingo

Yapiyormus tango

Kisaltarak anlatabilir.) Bir ileri bi )
ir ileri bir geri

Giyinmig balerin etegi



https://www.anneninokulu.com/cicekler-okul-oncesi-sarkilar/
https://www.anneninokulu.com/balta-onur-erol/
https://www.anneninokulu.com/renkleri-ogreniyorum-pembe-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/renkler-sarkisi-ben-bir-kucuk-ressamim-okul-oncesi-cocuk-sarkilari/
https://www.anneninokulu.com/renkler-sarkisi-ben-bir-kucuk-ressamim-okul-oncesi-cocuk-sarkilari/
https://www.anneninokulu.com/pembe-renk-olusumu-fen-ve-deney-etkinlikleri-okul-oncesi/
https://www.anneninokulu.com/pembe-rengi-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/pembe-rengi-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/cesur-pembe-bulut-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/kendimi-seviyorum-cocuklar-icin-egitici-videolar/

OBB: Kazanim 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.
G:Sagini tarar, disini firgalar, elini, yiiziini yikar, tuvalet gereksinimine
yonelik isleri yapar.

Kazanim 2. Giyinme ile ilgili isleri yapar.
G: Giysilerini, ayakkabilarini gikarir, giyer, diigme agar/ kapar, ayakkabi
bagciklarini gozer/baglar.

MATERYALLER: Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirict,
Renkli kagitlar, su, parmak boyasi, bardak

SOZCUKLER: Pembe rengi

KAVRAMLAR: Pembe rengi

DEGERLENDIRME

¢ocuk agisindan: Cocuklara programdaki davraniglar kazandirilmaya
gahsildi. Program gocuklarin gelisim alanlarina uygun olarak hazirland:.
Deney ¢ok ilgilerini gekti

Program agisindan: Planlamada alinan amag ve kazanimlara ulasiimaya
gahsildi. Etkinliklerin giin igindeki dagihminda aktif ve pasif dengesi
kurulmaya g¢aligildi. Etkinlik gesitliligine dikkat edildi. Etkinliklerde
planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen agisindan: Gocuklarin ilgisini ¢ekebilmek igin etkinlikler
sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin
gocuklarin ilgi ve yeteneklerini g6z 6niinde bulundurarak hazirlamaya
dikkat edildi. Dolayisiyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere

¢ekilmede basarili olundu.

* Daha dnce 6gretilen sarkilar tekrar edilir. "Pembe Sarkisi” ogretilir. PEMBE SARKISI
Gilekli dondurma

*"Elim Bardakta Oyunu” Oynanir. Flamingolar da onda

Kirmizi beyaz karisinca
*Masalara gegilir ve egliginde okuma yazmaya hazirlik galismalart yapilir Ne renk gikh ortaya

’ Pembe pembe
Flamingolar da pembe
Pembe pembe

Cilekli dondurmam

*Cocuklar ertesi giin goriismek tizere ugurlanir.

DEGERLENDIRME: pembe
Pembe pembe
v" Buglin neler yaptik? Balli gigekler pembe
V" Senin en ok sevdigin renkler hangileri? Haydi simdi sen séyle
v Pembe Bulut neden korkuyordu?
v Sen pembe bir bulut olmak ister miydin?

AILE KATILIMI
DEGERLER
Cesaret-Ozgiiven
UYARLAMA
ONERILER

Pembe Canavar Hikdyesi

Renkleri Ogreniyorum - Pembe - Bir Renk Séyle - Cocuk Sarkisi

Renkleri Ogreniyorum Sarkisi

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/pembe-sarkisi-okul-oncesi/
https://www.anneninokulu.com/elim-bardakta-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/pembe-canavar-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/renkleri-ogreniyorum-pembe-bir-renk-soyle-cocuk-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/renkler-renkleri-ogreniyorum-edis-ile-feris-egitici-cocuk-sarkilari/
https://www.anneninokulu.com/cesur-pembe-bulut-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/renkli-kuslar-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-90/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-91/

MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESL EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :16/03/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani

Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.
Kahvalti, Temizlik

Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.
Etkinlik Zamani
"Bytyiince Ne Olacagim?” Biitiinlestirilmis Tiirkge, drama, miizik, sanat, oyun, okuma yazmaya hazirlk galismasi biyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani

Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagli sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklar: konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi giin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gotiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis

Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Giinliik plandaki etkinliklerin famami uygulandi ve zamaninda bitirildi.




Etkinlik Adi: Biiyliyiince Ne Olacagim?

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, drama, miizik, sanat, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismasi biyiik grup etkinligi

KAZANIM VE 6OSTERGELER

BG : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

G: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.

G: Dikkatini ceken nesne/durum/olaya yénelik sorular sorar.
G: Dikkatini geken nesne/durum/olay ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 2. Neshe/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
6: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini soyler.

G: Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.

G: Gergek durumu inceler.

G: Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

DG: Kazanim 4. Konusurken dil bilgisi yapilarini kullanir.

G: Ciimle kurarken isim, fiil, sifat, baglag, gogul ifadeler, zarf, zamir,

edat, isim durumlari ve olumsuzluk yaptlarini kullanir.

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

: Konusma sirasinda g6z temasi kurar.

: Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.

: Konusmay siirdiirdr.

: Konusmalarinda nezaket sozciikleri kullanir.
: Sohbete katilir,

: Konusmak igin sirasini bekler.

: Duygu, diisiince ve hayallerini soyler.

: Duygu ve disiincelerinin nedenlerini séyler.

DO Q@

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
G: Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.
G: Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

G: Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina anlatir

G: Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, oykii gibi

cesitli vollarla serailer

OGRENME SURECE
*Ogretmen gocuklari karsilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

)

*Sabah sporu "Penguen Dansi” hareketleri birlikte yapilir.

*Daha sonra "Meslekleri Taniyalim - NoNo Ile Meslekleri Ogreniyorum” ve * “Zerzevatci * izlenir.

*Sanat Etkinligi icin masalara gegilir. “Meslekler" sanat etkinligi * Meslekleri Ogreniyoruz Sarkist”

esliginde yapilir. Ayrica ¢ocuklara bos kagit verilir ve gelecekte olmak istedikleri meslegi gizmeleri
istenir. Sonrasinda her gocuk arkadaslarina resmini anlatir.

* Ogretmen gocuklarin gérebilecegi sekilde oturur, Meslekler hakkinda sohbet edilir ve sonra her bir
gocuga biiyliylince ne olmak istedikleri, hayalleri sorulur.

*Daha dnce 6grenilen parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edilir. "Meslekler Parmak Oyunu” oynanir.

* “Meslekleri Ogrenmeye Hazir misin? Bilmeceler" izlenir, meslekler sorulur,

* "Caliskan Marangoz TAK TAK Masali Hikdyesi" izlenir.

*"Meslekler Dramasi” yapilir.

MESLEKLER SARKISI Meslegin ne? Meslegin ne?
Meslegin ne? Ben doktorum (3) Ben tamirciyim (3)
Ben ggretmenim (3) Ne yapryorsun Ne yapiyorsun
Ne yapryorsun Hastalara bakarim Vidalari sikarim
Cocuklari severim Kalbini dinlerim Civileri cakarim
Sarkilar séylerim 1yi ederim Esya onaririm
ABC ggreftirim Giib giib giib giib, Tak tak tak tak
ABC,ABAB,Alfabe Giib giib giib giib Tak tak tak tak

Giib gib Giib giib Tak tak



https://www.anneninokulu.com/penguen-dansi-penguen-sarkisi-the-penguin-dance-animal-songs/
https://www.anneninokulu.com/meslekleri-taniyalim-i-nono-ile-meslekleri-ogreniyorum/
https://www.anneninokulu.com/elif-ve-arkadaslari-zerzevatci-meslekler-ile-ilgili-egitici-flim/
https://www.anneninokulu.com/meslek-sarkilari-meslekleri-ogreniyoruz/
https://www.anneninokulu.com/meslekler-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/meslekleri-ogrenmeye-hazir-misin-bil-bakalim-bilmeceler-meslekleri-taniyalim/
https://www.anneninokulu.com/caliskan-marangoz-tak-tak-masali/
https://www.anneninokulu.com/meslekler-drama/

SDG: Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

G: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.
G: Nesneleri aligilmigin diginda kullanir.

G: Ozgiin 6zellikler tagiyan iiriinler olugturur.

Kazanim 16. Toplumsal yasamda bireylerin farkli rol ve gorevleri
oldugunu agiklar.

G: Toplumda farkli rol ve gérevlere sahip kisiler oldugunu soyler.
G: Ayni kisinin farkl rol ve gorevleri oldugunu séyler.

Kazanim 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
G: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.
G: Kiigiik top ile omuz lizerinden atis yapar.

MATERYALLER: ¢Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirict,
top, ¢op poseti

SOZCUKLER: Cergi, Zerzevatgi
KAVRAMLAR:
DEGERLENDIRME

¢ocuk agisindan: Gocuklara programdaki davranmislar kazandirilmaya
gahsildi. Program gocuklarin gelisim alanlarina uygun olarak hazirland.

Program agisindan: Planlamada alinan kazanim ve géstergelere ulasilimaya
¢ahgildi. Etkinliklerin giin igindeki dagihminda aktif ve pasif dengesi
kurulmaya ¢ahsildi. Etkinlik gesitliligine dikkat edildi. Etkinliklerde
planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen agisindan: Gocuklarin ilgisini ¢ekebilmek igin etkinlikler
sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin
gocuklarin ilgi ve yeteneklerini g6z 6niinde bulundurarak hazirlamaya
dikkat edildi. Dolayistyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere

¢ekilmede bagaril olundu.

* Daha once 6gretilen sarkilar tekrar edilir. "Meslekler" Cocuk Sarkisi”
agretilir.

Meslegin ne?

Ben pilotum (3)
*"Topu Hedefe Atma Oyunu” Oynanir.

Ugagima binerim

*Masalara gegilir ve egliginde okuma yazmaya hazirlik galismalari yapilir. Yolculari tagirim

Gokyiiziine ugarim
*Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.
Ug ug ug ug

Ug ug ug ug
DEGERLENDIRME: Ug u¢ Ug ug

Tak tak

Bugiin neler yaptik?

Biiytiylince ne olmak istiyorsun? Neden?
Istemedigin bir meslegdi yapmak sana he hissettirir?
Hangi meslek ¢ok zor?

Hangi meslek kolay?

ASENENENEN

AILE KATILIMI
UYARLAMA
ONERILER

Cocuklara Biiyiiyiince Ne Olmak Istiyorsun? Sorusu sorularak istedigi meslek ile ilgili fotograf slayti
hazirlanabilir.

Dijital Tayfa - Gelecedin Meslekleri - Egitici Flim

Meslekler Cocuk Sarkisi

"Meslekler - Tekerlemeler” tekerlemeler istenirse dnceden ailelere gonderilerek dramada
kullanilabilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/meslekler-cocuk-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/sayilar-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/dijital-tayfa-gelecegin-meslekleri-egitici-flim/
https://www.anneninokulu.com/meslekler-cocuk-sarkisi-2/
https://www.anneninokulu.com/meslekler-tekerlemeler/
https://www.anneninokulu.com/meslekler-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/meslekler-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-81/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-81/

MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESL EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :17/03/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani

Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.
Kahvalti, Temizlik

Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.
Etkinlik Zamani

“Canakkale Destani” Biitiinlestirilmis Tiirkce, miizik, sanat, oyun, okuma yazmaya hazirlk galismasi biiyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani

Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagli sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklar: konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi giin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gotiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis

Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Giinliik plandaki etkinliklerin famami uygulandi ve zamaninda bitirildi.




Etkinlik Adi: Canakkale Destani

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, miizik, sanat, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismasi biyiik grup etkinligi

KAZANIM VE 6OSTERGELER

BG : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
G: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.
G: Dikkatini geken nesne/durum/olaya yénelik sorular sorar.

Kazanim 14. Nesnelerle oriintii olusturur.

G: Modele bakarak nesnelerle oriintii olusturur.

G: En ¢ok lig 6geden olusan ériintiideki kural soyler.
G: Bir griintiide eksik birakilan 6geyi sayler, tamamlar.
G: Nesnelerle 6zgiin bir oriinti olusturur.

Kazanim 21. Atatiirk'i tanir ve Tiirk toplumu igin 6nemini agiklar.
G: Atatiirk'iin hayatiyla ilgili belli basl olgular sgyler.

G: Atatiirk'iin kisisel 6zelliklerini soyler.

G: Atatiirk'iin degerli bir insan oldugunu soyler.

G: Atatiirk'iin getirdigi yenilikleri sgyler.

G: Atatiirk'iin getirdigi yeniliklerin 6hemini soyler.

DG: Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir.

G: Dinlediklerinde yeni olan sézciikleri fark eder ve sozciiklerin
anlamlarini sorar.

6: Sozciikleri hatirlar ve sozciiklerin anlamini séyler.

G: Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.
G: Zit anlamli, es anlamli ve es sesli sozciikleri kullanir.

SDG6: Kazanim 11, Atatiirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alir.

G: Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir.

G: Atatiirk ile ilgili duygu ve diisiincelerini farkli etkinliklerle ifade
eder.

MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
G: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.

OGRENME SURECL

*Ogretmen gocuklari karsilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Sabah sporu olarak “Cocuklar I¢in Zumba Sabah Sporu” hareketleri birlikte yapilir.

*Daha sonra “Canakkale Zaferi Kutlu Olsun Okul Oncesi Egitimci Video”, “Ali ve Ayse Canakkale

Gezisinde Egitici Film" ve “Piril - Canakkale Ozel Bsliimii Egitici Film" izlenir.

*Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. "18 Mart Canakkale Zaferi Sanat Etkinligi * sanat etkinligi

“Canakkale Icinde Sarkisi” egliginde yapilir.

* Ogretmen gocuklarin gérebilecegi sekilde oturur, Ogretmen Tiirkiye Cumhuriyeti kurulmadan énce

Osmanli Imparatoriugunun oldugunu ve bagkentimizin de Istanbul oldugunu sdyler ve Canakkale Savagini

anlatir.

*Daha dnceden dgretilen parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edilir. "18 Mart Canakkale Zaferi

Parmak Oyunu” 6gretilir.

* “Seyit Onbasi Kimdir? Hikdyesi" izlenir.
* Daha dnce 6gretilen sarkilar tekrar edilir.
"Tiirklerin Gemisi Kirmizi Direkli Sarkisi” égretilir.

CANAKKALE PARMAK
OYUNU

18 Mart tarihi

Almaya geldiler iilkemi
Kahraman Seyit Onbasi
Adir topu tasidi
Atatiirk énderliginde
Biiyiik biiyiik dedem ile
Ganakkale iginde

Cok galisip destan yazdi
Vatanimizi kurtardi

TURKLERIN GEMISI SARKISI

Tirklerin gemisi kirmizi direkli(2)
Igindeki askerler aslan yiirekli(2)

Kagma diisman kagma,pisman olursun
Ganakkale bogazinda teslim olursun(2)

Diismanin gemisi sari direkli(2)
Igindeki askerler saman yiirekli(2)

Kagma diisman kagma,pisman olursun
Ganakkale bogazinda teslim olursun(2)



https://www.anneninokulu.com/1369-2/
https://www.anneninokulu.com/canakkale-zaferi-kutlu-olsun-okul-oncesi-egitimci-video/
https://www.anneninokulu.com/tbmm-cocuk-ali-ve-ayse-canakkale-gezisinde-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/tbmm-cocuk-ali-ve-ayse-canakkale-gezisinde-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/piril-canakkale-ozel-bolumu-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/18-mart-canakkale-zaferi-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/canakkale-icinde-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/18-mart-canakkale-zaferi-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/18-mart-canakkale-zaferi-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/seyit-onbasi-kimdir-hikaye/
https://www.anneninokulu.com/turklerin-gemisi-kirmizi-direkli-sarkisi/

Kazanim 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
G: Bireysel ve egli olarak nesneleri kontrol eder.
G: Nesneleri kaldirir, tagir,

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
G: Malzemeleri keser, yapistirir,

MATERYALLER: ¢Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirict,
sandalye, ip, rulo

SOZCUKLER: Vatan, cephe, diisman, bagkent, sehit

KAVRAMLAR:

DEGERLENDIRME

¢ocuk agisindan: Gocuklara programdaki davranmislar kazandirilmaya
gahisildi. Program gocuklarin gelisim alanlarina uygun olarak hazirland.
Deney ok ilgilerini gekfti

Program agisindan: Planlamada alinan kazanim ve gostergelerine
ulastimaya galigildi. Etkinliklerin giin igindeki dagiliminda aktif ve pasif
dengesi kurulmaya ¢ahsildi. Etkinlik gesitliligine dikkat edildi.
Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen agisindan: Gocuklarin ilgisini ¢ekebilmek igin etkinlikler
sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin
gocuklarin ilgi ve yeteneklerini g6z 6niinde bulundurarak hazirlamaya
dikkat edildi. Dolayisiyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere

¢ekilmede basarili olundu.

*"Okul Oncesi Rulolari Ipte Yiiriitme Oyunu” Oynanir.

*Masalara gegilir ve egliginde okuma yazmaya hazirlik galismalari yapilir.

*Cocuklar ertesi giin goriismek iizere ugurlanir.

DEGERLENDIRME:
v Buglin neler yaptik?
v Canakkale'de ne olmugtur?
v Seyir Onbas! kimdir?
v' Vatan nedir?

AILE KATILIMI
DEGERLER
Vatanseverlik
UYARLAMA
ONERILER

Canakkale Gecilmez Sarkisi | 18 Mart Sarkilari | Hakan Abi ve Gitari Boncuk

Zeynep Canakkale Sehitliginde Hikayesi

18 Mart Canakkale Zaferi Hikdyesi

Canakkale Zaferi - Cocuk Sarkilar: - Patili ve Dostlari

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/okul-oncesi-rulolari-ipte-yurutme-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/canakkale-gecilmez-sarkisi-18-mart-sarkilari-hakan-abi-ve-gitari-boncuk/
https://www.anneninokulu.com/zeynep-canakkale-sehitliginde-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/18-mart-canakkale-zaferi-hikayesi/
https://www.youtube.com/watch?v=QbOv9-NvTmM
https://www.anneninokulu.com/canakkale-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/canakkale-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-91/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-92/

MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESL EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :20/02/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani

Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.
Kahvalti, Temizlik

Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.
Etkinlik Zamani
“Kahverengiyi Ogreniyorum” Biitiinlestirilmis Tiirkge, deney, miizik, sanat, oyun, okuma yazmaya hazirlik galigmasi biiyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani

Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagli sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklar: konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi giin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gotiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis

Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Giinliik plandaki etkinliklerin famami uygulandi ve zamaninda bitirildi.




Etkinlik Adi: Kahverengiyi Ogreniyorum

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, deney, miizik, sanat, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismas biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE 6OSTERGELER

BG : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
G: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.

Kazanim 2. Neshe/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
G: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini séyler.
G: Gergek durumu inceler.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar.
G: Nesne/durum/olay! bir siire sonra yeniden soyler.
G: Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 5. Nesne veya varliklari gozlemler.
6: Nesne/varligin adini, rengini soyler.

Kazanim 6. Neshe veya varliklar: 6zelliklerine gore eslestirir.
G: Nesne/varliklari bire bir eslestirir.

G: Nesne/varliklar: rengine gare ayirt eder, eslestirir.

G: Es nesne/varliklar: gosterir.

G: Nesne/varliklart gélgeleri veya resimleriyle eslestirir.

Kazanim 17. Neden-sonug iligkisi kurar.
G: Bir olayin olasi hedenlerini sdyler.
G: Bir olayin olasi sonuglarini séyler.

DG: Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
G: Sozel yonergeleri yerine getirir.

G: Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.

G: Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.

G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.
G: Gorsel materyalleri inceler.
G: Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

OGRENME SURECL

*Ogretmen gocuklari karsilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Sabah sporu olarak "Maymun, Tavsan, Kus, Kedi, Fare Sarkisi” hareketleri birlikte yapilir.

*Daha sonra "Renkleri Ogreniyorum - Kahverengi”, “Kahverengiyi Taniyorum” ve “Kahverengi Hikdyesi

Animasyonlu” izlenir.

*Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. "Ayicik Yapimi" sanat etkinligi "Ayi Sevimli Dostlar Sarkilar™

esliginde yapihr.

* Ogretmen gocuklarin gorebilecegi sekilde oturur, onlara daha énce hangi renkleri 6grendikleri

sorulur. Her bir gocuga bir renk soyler ve o renkte bir nesne gostermelerini ister. Yeni 6grenecekleri

renkte 2 degil tam 3 rengi birbirine karistirarak elde edeceklerini soyler.

*"Okul Oncesi / Kahverengi / Renk Deneyi” yapilir.

*"Kahverengi Flash Kartlari ve Slayt Gésterisi” izlenir ve sorular
cevaplanir.

*Daha dnce 6grenilen parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edilir.

*x"

Kahverengi Ayicik Balint Istiyor Hikdyesi" izlenir.

* Daha dnce 6gretilen sarkilar tekrar edilir. "Ayi Sarkisi” 6gretilir.
Sarkinin sézlerine uygun olarak bir gocuk agag bir gocuk ayi olarak
Karsilikli sarkili oyun olarak da oynanabilir. Ritim kisminda tiim
gocuklar ayni anda ritme uygun hareketleri yaparlar.

*Masada da ayni sekilde miizik ve ritim galismasi "Ayi ve Aga¢ Sarkisi”
yaptilabilir.

AYI ve AGAC SARKISI

Bum Bum ¢ika gika eskali
benga

Bum bum gika gika eskali
benga

Balelusi balelusi eskali benga
Balelusi balelugi bum.

Ormanda bir ayi varmis,

Bir giin sirti kasinmig
Gitmis agaca yaslanmis,

Bir o yana bir bu yana
sallanmis.

Agag bundan gidiklanmis,
Kosmus uzaga kagmis,

Ayi onu yakalamis,

Yukariya yukariya tfirmanmis.
Agag bundan gok huylanmis,
Birden bire hapsurmus



https://www.anneninokulu.com/maymun-tavsan-kus-kedi-fare-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/renkleri-ogreniyorum-kahverengi-okul-oncesi/
https://www.anneninokulu.com/kahverengi-kahverengiyi-taniyorum-okul-oncesi-egitim/
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https://www.anneninokulu.com/dairelerden-ayicik-yapilisi-okul-oncesi-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/ayi-sevimli-dostlar-sarkilari/
https://www.anneninokulu.com/okul-oncesi-kahverengi-renk-deneyi/
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MG: Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
G: Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar.

Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder

G: Bedenini, nesneleri ve vurmali galgtlari kullanarak ritim galismasi
yapar.

G: Miizik ve ritim egliginde gesitli hareketleri ardi ardina yapar.

MATERYALLER: Calisma kagitlar, boya kalemleri, makas, yapistirict,
parmak boyasi, renkli kagitlar

SOZCUKLER: Kahverengi
KAVRAMLAR: Kahverengi
DEGERLENDIRME

Cocuk agisindan: Gocuklara programdaki davramislar kazandirilmaya
gahsildi. Konu ve yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller, deney
etkinligi gcocuklarin ilgilerini gekti ve etkinlige aktif olarak katilmalarini
sagladi. Program gocuklarin gelisim alanlarina uygun olarak hazirland.

Program agisindan: Planlamada alinan amag ve kazanimlara ulasiimaya
gahsildi. Etkinliklerin giin igindeki dagiliminda aktif ve pasif dengesi
kurulmaya g¢aligildi. Etkinlik gesitliligine dikkat edildi. Etkinliklerde
planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen agisindan: Gocuklarin ilgisini gekebilmek igin etkinlikler
sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin
gocuklarin ilgi ve yeteneklerini g6z 6niinde bulundurarak hazirlamaya
dikkat edildi. Dolayistyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere

¢ekilmede bagarili olundu.

*" Kaditlari Renklerine Gére Gruplandirma Okul Oncesi Hareketli Oyunu” Oynanir.

*Masalara gegilir ve egliginde okuma yazmaya hazirlik galismalari yapilir.

*Cocuklar ertesi glin goriismek lizere ugurlanir.

DEGERLENDIRME:
v Bugiin neler yaptik?
v' Ana renkler hangileri? Ara renkler hangileri?
v Kahverengi hangi renklerin karigimi ile ortaya gikar?
v Sinifta kahverengi neler var?

AILE KATILIMI
UYARLAMA
ONERILER

Renkler, Etkinlikler, Renklerin Karisimi Sarkisi

Ayi Sarkisi - Baris Manco Cocuk Sarkilart

Artik Materyal Calismasi/ €D'den Ayt Yapimi/ Sanat Etkinligi/ Okul Oncesi

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/kagitlari-renklerine-gore-gruplandirma-okul-oncesi-hareketli-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/renkler-ve-renklerin-karisimi-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/ayi-sarkisi-baris-manco-cocuk-sarkilari/
https://www.anneninokulu.com/artik-materyal-calismasi-cdden-ayi-yapimi-sanat-etkinligi-okul-oncesi/
https://www.anneninokulu.com/ayicik-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/ayicik-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-78/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-78/

MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESL EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :21/03/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani

Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.
Kahvalti, Temizlik

Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.
Etkinlik Zamani

“Bas Taci Biiyiiklerimiz- Toplama Yapmayi Ogreniyorum” Biitiinlestirilmis Tiirkge, drama, miizik, sanat, okuma yazmaya hazirlik galigmas biiyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani

Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagli sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklar: konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi giin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gotiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis

Hazirhklar tamamlanir, gocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Giinliik plandaki etkinliklerin famami uygulandi ve zamaninda bitirildi.




Etkinlik Adi: Bag Taci Biiyiiklerimiz- Toplama Yapmay: Ogreniyorum

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, drama, miizik, sanat, okuma yazmaya hazirhk galismasi biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE GOSTERGELER

BG : Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
G: Nesne/durum/olayla ilgili tfahminini sdyler.
G: Gergek durumu inceler.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar.
G: Eksilen veya eklenen nesneyi soyler.

Kazanim 17. Neden-sonug iligkisi kurar.
G: Bir olayin olasi nedenlerini soyler.
G: Bir olayin olasi sonuglarini séyler.

Kazanim 16. Nesneleri kullanarak basit toplama ve gikarma islemlerini

yapar.
G: Nesne grubuna belirtilen sayi kadar nesne ekler.

Kazanim 18. Zamanla ilgili kavramlari agiklar.
G: Olaylari olus zamanina gére siralar.

DG: Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
G: Sozel yonergeleri yerine gefirir.

G: Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.

G: Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.
G: Gorsel materyalleri inceler.
G: Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

SDG: Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
G: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.

OGRENME SURECL

*Ogretmen gocuklari karsilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Sabah sporu olarak "Baby Shark Dance Sabah Sporu” hareketleri birlikte yapilir.

*Daha sonra "18-24 Mart Yashlara Saygi Haftasi - Okul Oncesi Egitici Video" ve " Yasamsal Asama
Siralamasi (Bebek- Cocuk- Genc-Yetiskin-Yasli Kavramlar:)” izlenir.

wen

*Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. "Yashlar Haftasi Etkinligi Sanat Etkinligi” sanat etkinligi "Benim
Ninem Sarkisi” esliginde yapilir.

* Ogretmen gocuklarin gérebilecegi sekilde oturur. Biiyiiklerimize saygi ve kargi nasil davranmamiz
gerektigi ile ilgili sohbet edilir.

*" Dedem Ninem ve Ben Hikayesi" izlenir.

*"Yashlara Otobiiste Yer Verme - Dogru ve Yanlis Davranislar Dramasi” yaptlir.

* Daha dnce 6gretilen sarkilar tekrar edilir. "Ninem Koca Gozliikli Sarkisi” ogretilir.

* W

Toplamay: Ogreniyorum - Matematik Ogreniyorum - Egitici Cizgi Film"
izlenir.

. *"Toplama Islemi Flash Kartlar: ve Slayt Gosterisi” izlenir ve sorular
cevaplanir.

NINEM KOCAMAN
60ZLUKLU SARKIST
*Masalara gegilir ve esliginde okuma yazmaya hazirlik galismalar: yapilir.
Ninem kocaman gazliiklii
Cizgili gizgili onlikld,
Her zaman bas! yiikli
Gok kiztyorum halama

*Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

Yiiz veriyor ablama

Bana gelince
Yok, yok,
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https://www.anneninokulu.com/yasamsal-asama-siralamasi-bebek-cocuk-genc-yetiskin-yasli-kavramlari/
https://www.anneninokulu.com/yaslilar-haftasi-etkinligi-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/benim-ninem-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/benim-ninem-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/dedem-ninem-ve-ben-egitici-hikayeler-okul-oncesi-egitim/
https://www.anneninokulu.com/yaslilara-otobuste-yer-verme-dogru-ve-yanlis-davranislar-dramasi/
https://www.anneninokulu.com/ninem-koca-gozluklu-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/toplamayi-ogreniyorum-matematik-ogreniyorum-egitici-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/toplama-islemi-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/

Kazanim 4. Bir olay veya durumla ilgili olarak baskalarinin duygularini
agtklar.

G: Bagkalarinin duygularini séyler.

G: Baskalarinin duygularinin nedenlerini soyler.

G: Baskalarinin duygularinin sonuglarini sayler.

MG: Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
G: Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar.

MATERYALLER: Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirici
SOZCUKLER: Toplama, arttirma, gogaltma, esit

KAVRAMLAR: Yash geng, dogru, yanhs, esit

DEGERLENDIRME

Cocuk agisindan: Gocuklara programdaki davramislar kazandirilmaya
¢ahsildi. Konu ve yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller, Program
gocuklarin gelisim alanlarina uygun olarak hazirland.

Program agisindan: Planlamada alinan kazanim ve gostergelerine
ulagiimaya ¢aligildi. Etkinliklerin giin igindeki dagiliminda aktif ve pasif
dengesi kurulmaya c¢alisildi. Etkinlik ¢esitliligine dikkat edildi.
Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen agisindan: Gocuklarin ilgisini gekebilmek igin etkinlikler
sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin
gocuklarin ilgi ve yeteneklerini goz oniinde bulundurarak hazirlamaya
dikkat edildi. Dolayisiyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere

gekilmede basarili olundu.

DEGERLENDIRME:

Bugiin neler yaptik?

Annemizin annesine ve babasina ne denir?
Babamizin annesine ve babasina ne denir?
Biiyiiklerimize karsi nasil davranmaliyiz?
Kendini biiylik olarak diisiin, ne hissedersin?

AN NN

AILE KATILIMI
DEGERLER

Sayg!
UYARLAMA
ONERILER

Dedemin Gozliikleri Tekerlemesi

Piril - Uzay'in Toplama Makinesi Egitici Film

Kelebekler Toplama Islemi Parmak Oyunu Tudu Ogretmen

Toplama Islemi Ogreniyorum - Cocuklar icin

Toplama Islemi - Sayilari Ogreniyorum - Okul Oncesi Egitici Video

Sayilarda Toplama Islemi - Cizgi Film Animasyon

"Toplamay! Ogreniyorum - Matematik Ogreniyorum - Egitici Cizgi Film"

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/dedemin-gozlukleri-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/piril-uzayin-toplama-makinesi-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/kelebekler-toplama-islemi-parmak-oyunu-tudu-ogretmen/
https://www.anneninokulu.com/toplama-islemi-ogreniyorum-cocuklar-icin/
https://www.anneninokulu.com/toplama-islemi-sayilari-ogreniyorum-okul-oncesi-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/sayilarda-toplama-islemi-cizgi-film-animasyon/
https://www.anneninokulu.com/sayilarda-toplama-islemi-cizgi-film-animasyon/
https://www.anneninokulu.com/yaslilara-saygi-haftasi-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/yaslilara-saygi-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-92/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-93/

MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESL EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :22/03/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani

Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.
Kahvalti, Temizlik

Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.
Etkinlik Zamani

"Gezgin Su Damlasi” Biitiinlestirilmis Tirkge, deney, miizik, sanat, okuma yazmaya hazirlik galismas: biyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani

Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagli sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklar: konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi giin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gotiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis

Hazirhklar tamamlanir, gocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Giinliik plandaki etkinliklerin famami uygulandi ve zamaninda bitirildi.




Etkinlik Adi: Gezgin Su Damlasi

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, deney, miizik, sanat, okuma yazmaya hazirlik galismas: biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE 6OSTERGELER

BG : Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
G: Nesne/durum/olayla ilgili tfahminini sdyler.

G: Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.

G: Gergek durumu inceler.

G: Tahmini ile gergek durumu karsilagtirir.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar.
G: Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 6. Nesne veya varliklari 6zelliklerine gore eslestirir.
G: Nesne/varliklari bire bir eglestirir.

G: Es nesne/varliklar: gésterir.

G: Nesne/varliklari gélgeleri veya resimleriyle eslestirir.

DG: Kazanim 4. Konusurken dil bilgisi yapilarini kullanir.
G: Ciimle kurarken isim, fiil, sifat, baglag, cogul ifadeler, zarf, zamir,
edat, isim durumlari ve olumsuzluk yapilarini kullanir.

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
G: Konusma sirasinda g6z temasi kurar.
G: Jest ve mimikleri anlar.

G: Konusmay! baslatir.

G: Konusmay! siirdirdr.

G: Konusmay! sonlandirir.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
G: Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
G: Bedenini, nesneleri ve vurmali galgilar: kullanarak ritim galismasi

yapar.

OGRENME SURECL

*Ogretmen gocuklari karsilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Sabah sporu olarak "Su Sarkisi” ve "Bam Bam Tam - Viicut Dansi - Esli Oyun” hareketleri birlikte
yapihr.

*Daha sonra "Yasasin Su - Okul Oncesi Egitici Cizgi Film" ve "“Susuzluk- Egitici Cizgi Film" izlenir.

wen

*Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. "Diinya Su Giinii Sanat Etkinligi” sanat etkinligi_*Su Cocuk - Rock
You Sarkisi” esliginde yapilir.

* Ogretmen gocuklarin gérebilecegi sekilde oturur. Suyun canlilar igin énemi hakkinda konusulur. Suyu
israf etmeden ve tasarruflu nasil kullanmamiz gerektigi konusulur. (Camasir makinasi ve bulagik
makinas! iyice dolmadan galistirmamak, arabay kova-bez-su kullanarak temizlemek , dis firgalarken
suyun gereksiz akmasini 6nlemek vb.) Ayakta su igmenin zararlari hakkinda konusulur.

*"Suda Islanmayan Pecete Deneyi” yapilir.

** Gezgin Su Damlasi Hikdyesi " izlenir.

* Daha 6nce 6gretilen sarkilar tekrar edilir. "Jibidi Miizigi esliginde Jibidi Dansi” yapihir.

* Masaya iki tanesine su dolu 10 tane bardak koyulur. Iki gocuk karsilikli geger ve 5 tanesi bir gocugun
5 tanesi diger gocugun oniine konur. Plandaki herhangi bir miizik agilarak yarisma baslatilir. Dokmeden
son bardaga kadar suyu aktaran gocuk oyunu kazanir.

*Masalara gegilir ve esliginde okuma yazmaya hazirlik ¢alismalari yapilir.

*Cocuklar ertesi giin goriismek iizere ugurlanir.



https://www.anneninokulu.com/su-sarkisi-tingir-mingir-cocuk-sarkilari/
https://www.anneninokulu.com/bam-bam-tam-vucut-dansi-esli-oyun/
https://www.anneninokulu.com/yasasin-su-okul-oncesi-egitici-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/su-hayattir-egitici-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/su-cocuk-rock-you-animasyon-ve-sarki/
https://www.anneninokulu.com/su-cocuk-rock-you-animasyon-ve-sarki/
https://www.anneninokulu.com/suda-islanmayan-pecete-deneyi/
https://www.anneninokulu.com/gezgin-su-damlasi-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/jibidi-muzigi-ve-jibidi-dansi/

G: Basit dans adimlarini yapar.
G: Miizik ve ritim esliginde dans eder.
G: Miizik ve ritim esliginde gesitli hareketleri ardi ardina yapar.

OBB: Kazanim 8. Sagligi ile ilgili 6nlemler alir.

G: Saghgini korumak igin yapmasi gerekenleri soyler.

6: Saghgina dikkat etmediginde ortaya gikabilecek sonuglar agiklar.
G: Saghgini korumak igin gerekenleri yapar.

MATERYALLER: Calisma kagitlart, boya kalemleri, makas, yapistirict,
bardak, su

SOZCUKLER: Baraj, tasarruf, israf
KAVRAMLAR:
DEGERLENDIRME

Cocuk agisindan: Cocuklara programdaki davranislar kazandirilmaya
gahsildi. Konu ve yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller, deney
etkinligi gcocuklarin ilgilerini gekti ve etkinlige aktif olarak katilmalarini
sagladi. Program gocuklarin gelisim alanlarina uygun olarak hazirland:.

Program agisindan: Planlamada alinan kazanim ve gostergelerine
ulagiimaya ¢aligildi. Etkinliklerin giin igindeki dagiliminda aktif ve pasif
dengesi kurulmaya ¢ahsildi. Etkinlik gesitliligine dikkat edildi.
Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen agisindan: Gocuklarin ilgisini gekebilmek igin etkinlikler
sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin
gocuklarin ilgi ve yeteneklerini goz 6niinde bulundurarak hazirlamaya
dikkat edildi. Dolayisiyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere

¢ekilmede bagaril olundu.

DEGERLENDIRME:
v Buglin neler yaptik?
v' Su kimler igin énemlidir?
v' Su olmazsa ne olur?
v Suyu nasil kullanmaliy1z?

AILE KATILIMI
DEGERLER
Tasarruf, Israf
UYARLAMA
ONERILER

Su Elcileri - Susuzluk - Egitici Cizqgi Film

Suyu Israf Etmeyin, Diinya Su Giinii Cocuk Sarkis:

Rafadan Tayfa - Su Hayattir - Egitici Film

Su Cocuklarin (Diinya Su Giinii Sarkisi)

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/su-elcileri-susuzluk-egitici-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/suyu-israf-etmeyin-dunya-su-gunu-cocuk-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/rafadan-tayfa-su-hayattir-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/su-cocuklarin-dunya-su-gunu-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/dunya-su-gunu-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/dunya-su-gunu-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-93/
https://www.anneninokulu.com/22-mart-2023-carsamba-interaktif-oyunlar/

MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESL EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :23/02/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani

Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.
Kahvalti, Temizlik

Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.
Etkinlik Zamani

"Hos Geldin Ya Sehr-i Ramazan, U Sesini Ogreniyorum” Biitiinlegtirilmis Tiirkce, sanat, oyun, okuma yazmaya hazirlik ¢aligmasi biiyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani

Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagli sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklar: konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi giin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gotiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis

Hazirhklar tamamlanir, gocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Giinliik plandaki etkinliklerin famami uygulandi ve zamaninda bitirildi.




Etkinlik Adi: Hog Geldin Ya Sehr-i Ramazan, U Sesini Ogreniyorum

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge, sanat, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismas: biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE 6OSTERGELER

BG : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
G: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.

Kazanim 6. Nesne veya varliklari 6zelliklerine gére eslestirir.
G: Nesne/varliklari bire bir eglestirir.
G: Es nesne/varliklar: gosterir.

DG: Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir.

G: Dinlediklerinde yeni olan s6zciikleri fark eder ve sézciiklerin
anlamlarini sorar.

G: Sozciikleri hatirlar ve s6zciiklerin anlamini séyler.

G: Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
G: Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazanim 9. Ses bilgisi farkindaligi ggsterir.

G: Sozciiklerin baslangig seslerini sayler.

G: Sozciiklerin sonunda yer alan sesleri soyler.
G: Ayni sesle baslayan sozciikler iiretir.

G: Ayni sesle biten sozciikler {retir.

Kazanim 10. Gérsel materyalleri okur.
G: Gorsel materyalleri inceler.
G: Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
G: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
G: Malzemeleri keser, yapistirir,

G: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir.

OGRENME SURECL

*Ogretmen gocuklari karsilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Sabah sporu olarak "Gasca Zurli - A ram sam sam” hareketleri birlikte yapilir.

"

*Daha sonra "Ramazan Gelenekleri Egitici Video" ve "Ramazan Tayfa - Ramazan Arifesi- Egitici Film

izlenir.

wen

*Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. "Kavanoz Kapagindan Davulcu Yapimi* sanat etkinligi "Ramazan
Sarkisi” esliginde yapilir.

*"Sesleri Hissetme Calismalari U Sesi" ve ''U - ii'' Sesi Hissetme, Tanima ve Ogrenme Animasyonlu
Anlatim”

* Ogretmen gocuklarin gorebilecegi sekilde oturur, Ramazan ayt ile ilgili konugulur. Daha énce 6grenilen
sesler tekrar edilir. U sesi ile baglayan ya da iginde "i" sesi olan kelimeler saylenir.

*"() Sesi Flash Kartlari ve Slayt Gésterisi” izlenir ve sorular cevaplanir.

*Daha dnce 6grenilen parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edilir. "Ramazan Manileri” 6gretilir.

*“Eyvah! Orucumu Yedim Hikdyesi" izlenir.

*" Sayilar: Bul ve Eslestir Oyunu” igin yere tahta kalemi ile rakamlar yazilir. Uzerine bloklar koyulur ve

gocuklar bloklari kaldirarak ayni olan sayilarin bloklarini iist iiste koyarak kaldirir.

RAMAZAN MANISI
66z aydin hepimize
Miibarek giinler bize
11 Ayin sultani

Hos geldin evimize
Sen geldin nege geldi
Gonliimiiz huzur buldu
Sultani 11 ayin

Ramazanim hos geldi



https://www.anneninokulu.com/gasca-zurli-a-ram-sam-sam/
https://www.anneninokulu.com/ramazan-gelenekleri-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/ramazan-tayfa-ramazan-arifesi-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/piril-ramazan-sarkisi-ramazan-gelmis-hos-gelmis-cocuk-sarkilari/
https://www.anneninokulu.com/piril-ramazan-sarkisi-ramazan-gelmis-hos-gelmis-cocuk-sarkilari/
https://www.anneninokulu.com/sesleri-hissetme-calismalari-u-sesi/
https://www.anneninokulu.com/u-u-sesi-hissetme-tanima-ve-ogrenme-animasyonlu-anlatim-omutuy-eba-tv/
https://www.anneninokulu.com/u-u-sesi-hissetme-tanima-ve-ogrenme-animasyonlu-anlatim-omutuy-eba-tv/
https://www.anneninokulu.com/u-sesi-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi-2/
https://www.anneninokulu.com/ramazan-manileri/
https://www.anneninokulu.com/eyvah-orucumu-yedim-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/sayilari-bul-ve-eslestir-oyunu/

OBB Kazanim 2. Giyinme ile ilgili igleri yapar.
G: Giysilerini, ayakkabilarini gikarir, giyer, diigme agar/ kapar, ayakkabi
bagciklarini ¢ozer/baglar.

Kazanim 3. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
G: Ev ve okuldaki esyalari temiz ve 6zenle kullanir, toplar, katlar, asar,
yerlestirir.

Kazanim 5. Dinlenmenin 6nemini agiklar.
G: Kendisini dinlendiren etkinliklerin neler oldugunu soyler.
G: Dinlendirici etkinliklere katilir.

MATERYALLER: Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirict,
kavanoz kapagt, ip, boncuk, ahsap gubuk, lego

SOZCUKLER: U sesi, Ramazan Ayi, Mahya, orug, sahur, imsak, iftar,
mani, tekne orucu

KAVRAMLAR: U Sesi
DEGERLENDIRME

¢ocuk agisindan: Gocuklara programdaki davranmislar kazandirilmaya
gahsildi. Program gocuklarin gelisim alanlarina uygun olarak hazirland.

Program agisindan: Planlamada alinan kazanim ve gostergelerine
ulasilmaya galisildi. Etkinliklerin giin igindeki dagiliminda aktif ve pasif
dengesi kurulmaya ¢ahsildi. Etkinlik gesitliligine dikkat edildi.
Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen agisindan: Gocuklarin ilgisini gekebilmek igin etkinlikler
sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin
gocuklarin ilgi ve yeteneklerini goz oniinde bulundurarak hazirlamaya
dikkat edildi. Dolayisiyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere

¢ekilmede basarili olundu.

*Masalara gegilir ve esliginde okuma yazmaya hazirlik ¢alismalari yapilir.

*Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

DEGERLENDIRME:
v' Bugiin neler yaptik?
v' U sesi ile baglayan ya da iginde olan bir kelime sdyler misin?
v Ramazan Ayi demek ne demek?
v Tekne orucu ne demek?

AILE KATILIMI
UYARLAMA
ONERILER

Ramazan'da Oruc Egitici Film

RAMAZAN ILAHISI (Hos Geldin Ey Ramazan) - Cocuk Ilahileri

U Harfi Sarkisi

Utii Yapimi Sanat Etkinligi

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/vav-cocuk-ramazanda-oruc-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/ramazan-ilahisi-hos-geldin-ey-ramazan-cocuk-ilahileri/
https://www.anneninokulu.com/u-harfi-abc-alfabe-sevimli-dostlar-egitici-cizgi-film-cocuk-sarkilari-videolari/
https://www.anneninokulu.com/utu-yapimi-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/ramazan-ayi-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/ramazan-ayi-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-94/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-94/

MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESL EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :24/03/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani

Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.
Kahvalti, Temizlik

Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.
Etkinlik Zamani

“Kiiglik Ay Cigegi-Orman Haftas” Biitiinlestirilmis Tiirkge, deney, drama, miizik, sanat, okuma yazmaya hazirlik ¢alismas: biiyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani

Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagli sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklar: konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi giin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gotiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis

Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Giinliik plandaki etkinliklerin famami uygulandi ve zamaninda bitirildi.




Etkinlik Adi: Kiigiik Ay Cigegi- Orman Haftasi

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, deney, drama, miizik, sanat, okuma yazmaya hazirlik galismasi biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE GOSTERGELER

BG : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
G: Dikkatini geken nesne/durum/olay! ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 2. Neshe/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
6: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini séyler.

Kazanim 5. Nesne veya varliklari gézlemler.
G: Nesne/varligin adini, rengini soyler.

Kazanim 6. Nesne veya varliklari 6zelliklerine gére eslestirir.
G: Nesne/varliklari bire bir eslestirir.
G: Nesne/varliklari gélgeleri veya resimleriyle eslestirir.

Kazanim 18. Zamanla ilgili kavramlar: agiklar.

G: Olaylari olus zamanina gére siralar.

6: Zaman ile ilgili kavramlari anlamina uygun sekilde agiklar.
G: Zaman bildiren araglarin iglevlerini agiklar.

DG: Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
G: Sozel yonergeleri yerine gefirir.

G: Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.

G: Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

G: Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir.

G: Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, dykii gibi gesitli
yollarla sergiler.

SDG: Kazanim 13. Estetik degerleri korur.

.......

OGRENME SURECL

*Ogretmen gocuklari karsilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Sabah sporu olarak "Adaglar Sarkisi” ve "Kiiciik Fasulye Spor Dans” hareketleri birlikte yapilir.

*Daha sonra “Agac Nasil Olusur? - Olusum Hikdyeleri - Okul Oncesi Egitim Videosu" “Ormanlari
Koruyalim Yesili Sevelim | Orman Haftasi | Ormanin Faydalari Nelerdir? Egitici Film" izlenir.

wen

*Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. "Kiiciik Aycicegi Sanat Etkinligi” sanat etkinligi "Fidan Dikelim /

Tohum Ekelim Sarkisi” esliginde yapilir.

* Ogretmen gocuklarin gérebilecegi sekilde oturur. Orman haftasi hakkinda sohbet edilir. Bitkilerin
biiyiime asamalari hakkinda konusulur

*"Pamukla Fasulye, Nohut, Mercimek Cimlendirme Deneyi" yapilir.

*Daha dnce 6grenilen parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edilir. "Orman Haftasi Parmak Oyunu”

oynanir.

*0

Kiiclik Aycicegi Hikdyesi" izlenir. *"Orman Haftasi Dramasi” yapilir.

* Daha dnce 6gretilen sarkilar tekrar edilir.
"Tohumlar Fidana Fidanlar Agaca Sarkisi” dgretfilir.

TOHUMLAR FIDANA
SARKISI

ORMAN HAFTASI
PARMAK OYUNU
Kus ugtu,uctu

Bir dala kondu

Dal onu korudu
Ona ev oldu

Sincap kostu kostu
Bir agaci oydu
Agag onu korudu
Ona ev oldu

Insan yiirimekten
yoruldu

Agacin altina oturdu
Agag onu korudu
Ona golge oldu

Agag birdi,iki oldu
Ikiydi bes oldu
Gogaldi,cogaldi
Biiyiik bir orman oldu

Tohumlar fidana,
Fidanlar agaca,
Agaglar ormana,
Dénmeli yurdumda.
Yuvadir kuslara,
Ortiidiir topraga,
Can verir dogaya,
Ormanlar yurdumda.
Bir tek dal kirmadan,
Ormansiz kalmadan,
Her insan bir fidan,
Dikmeli yurdumda.



https://www.anneninokulu.com/agaclar-okul-oncesi-cocuk-sarkisi-orman-haftasi/
https://www.anneninokulu.com/kucuk-fasulye-spor-dans/
https://www.anneninokulu.com/agac-nasil-olusur-olusum-hikayeleri-okul-oncesi-egitim-videosu/
https://www.anneninokulu.com/ormanlari-koruyalim-yesili-sevelim-orman-haftasi-ormanin-faydalari-nelerdir-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/ormanlari-koruyalim-yesili-sevelim-orman-haftasi-ormanin-faydalari-nelerdir-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/kucuk-aycicegi-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/fidan-dikelim-tohum-ekelim-okul-oncesi-cocuk-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/fidan-dikelim-tohum-ekelim-okul-oncesi-cocuk-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/pamukla-fasulye-nohut-mercimek-cimlendirme-deneyi/
https://www.anneninokulu.com/orman-haftasi-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/kucuk-aycicegi-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/orman-haftasi-dramasi/
https://www.anneninokulu.com/tohumlar-fidana-fidanlar-agaca-sarkisi/

OBB: Kazanim 6. Giinliik yagsam becerileri igin gerekli arag ve geregleri
kullarur. *Masalara gegilir ve esliginde okuma yazmaya hazirlik galismalar: yapilir.
G: Beslenme sirasinda uygun arag ve geregleri kullanir.

G: Beden temizligiyle ilgili malzemeleri kullanir. *Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

G: Cevre temizligi ile ilgili arag ve geregleri kullanir.

DEGERLENDIRME:
MATERYALLER: Calisma kagitlar, boya kalemleri, makas, yapistirict, B
abeslang gubuk, pamuk, kiigiik kap, nohut, fasulye vb. Y BUQU'} nelgr }/fphk? L
v Hangi etkinligi yapmak hosuna gitti?
SOZCUKLER: Orman, erozyon, tohum, kok v' Orman olmasi igin agaglarin az mi olmasi lazim gok mu?
v Yedigimiz meyvelerin gekirdeklerini ne yapmaliyiz? Neden?
KAVRAMLAR: Az gok, Uzun Kisa, Yesil, Camli Cansiz, Giizel Cirkin, ¥ Piknik yaptigimizda bulundugumuz yeri nasil birakmaltyiz?

Dogru Yanhs

DEGERLENDIRME AILE KATILIMI

Cocuk agisindan: Cocuklara programdaki davramislar kazandiriimaya Velilerden gocuklart ile birlikte evde saksiya ya da bahgeye gicek, sebze vs dikilmesi istenir.
gahsildi. Konu ve yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller, deney
etkinligi gcocuklarin ilgilerini gekti ve etkinlige aktif olarak katilmalarini
sagladi. Program gocuklarin gelisim alanlarina uygun olarak hazirland:.

UYARLAMA

ONERILER

Program agisindan: Planlamada alinan amag ve kazanimlara ulasiimaya
gahsildi. Etkinliklerin giin icindeki dagihminda aktif ve pasif dengesi
kurulmaya g¢aligildi. Etkinlik gesitliligine dikkat edildi. Etkinliklerde
planlanilan siire yeterli geldi.

Orman Haftasi Grup Sanat Etkinligi

Orman Haftasi - Kagittan 3 Boyutlu Orman - Sanat Etkinligi

Ormanlar Havamizi Temizler Topragimizi Korur Egitici Film

Ogretmen agisindan: Gocuklarin ilgisini gekebilmek igin etkinlikler Minik Tohum Hikayesi
sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin
gocuklarin ilgi ve yeteneklerini g6z 6niinde bulundurarak hazirlamaya
dikkat edildi. Dolayistyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere

cekilmede basarili olundu. Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/orman-haftasi-grup-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/orman-haftasi-kagittan-3-boyutlu-orman-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/ormanlar-havamizi-temizler-topragimizi-korur-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/minik-tohum-hikayesi-eric-carle/
https://www.anneninokulu.com/orman-haftasi-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/orman-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-95/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-95/

MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESL EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :27/03/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani

Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.
Kahvalti, Temizlik

Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.
Etkinlik Zamani

"Diinya Tiyatro Giini" Biitiinlestirilmis Tirkge, miizik, sanat, okuma yazmaya hazirlik galismasi biiyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani

Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagli sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklar: konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi giin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gotiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis

Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Giinliik plandaki etkinliklerin famami uygulandi ve zamaninda bitirildi.




Etkinlik Adi: Diinya Tiyatro Giinii

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge, miizik, sanat, okuma yazmaya hazirlik galismasi biyiik grup etkinligi

KAZANIM VE 6OSTERGELER

DG : Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
G: Jest ve mimikleri anlar.

G: Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.

G: Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler.

G: Duygu ve diisiincelerinin nedenlerini soyler.

Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir.
G: Dinlediklerinde yeni olan sazciikleri fark eder ve sozciiklerin
anlamlarini sorar.

DG: Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
G: Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
G: Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, dykii gibi gesitli
yollarla sergiler.

SDG: Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

G: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.
G: Nesneleri aligilmisin disinda kullanir.

G: Ozgiin zellikler tagiyan iiriinler olusturur.

Kazanim 12. Degisik ortamlardaki kurallara uyar.

G: Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde diisiincesini sayler.
G: Kurallarin gerekli oldugunu séyler.

G: Istekleri ile kurallar gelistiginde kurallara uygun davranir.

G: Nezaket kurallarina uyar.

Kazanim 13. Estetik degerleri korur.

.......

Kazanim 16. Toplumsal yasamda bireylerin farkli rol ve gorevleri
oldugunu agiklar.
6: Toplumda farkli rol ve gorevlere sahip kisiler oldugunu séyler.

OGRENME SURECL

*Ogretmen gocuklari karsilar, gocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine yénlendirilir.

*Sabah sporu olarak “Ipli Kukla Cocuk Sarkisi” hareketleri birlikte yapilir.

*Daha sonra "27 Mart Diinya Tiyatrolar Giind Egitici Video" ve "Kiiciik Tiyatrocular Egitici Film" izlenir.

*Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. “Tiyatro Giinii ile ilgili" sanat etkinligi "Tiyatrocu Cocuk Sarkist”

esliginde yapihr.

* Ogretmen gocuklarin gérebilecegi sekilde oturur, Tiyatro nedir? Tiyatroda kimler vardir? Tiyatroda

nasil davranilir? Konular: iizerinde konusulur.

*Daha dnce 6grenilen parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edilir. "Tiyatro Parmak Oyunu” oynanir.

*" 27 Mart Diinya Tiyatro Giini Hikdyesi" izlenir. (Geziye gidilememesi durumunda éneriler kisminda

bulunan gocuk tiyatrosu sinifta sanki gocuk tiyatrosundaymis gibi hareket edilerek izlenebilir.) (yetkili

kisi, bilet, oturma alani vb. olusturulabilir.)

*"Ritim Calismalar: - Oturan Ritimler 1" birlikte yapilir.

*Masalara gegilir ve esliginde okuma yazmaya hazirlik galismalari yapilir.

*Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

TIYATRO PARMAK OYUNU
Iste burada bir perde

Hani seyirciler nerede
Basliyor tiyatro zamani
Haydi herkes yerine

Basrol gikti en énce
Yanina geldi bir dede
Kikir kikir giiliistiiler
Sonra sahneden indiler

Bir babanin yanina
Bir de anne geldi
Yavrusunu yanina alip

Reraberce dans etti



https://www.anneninokulu.com/ipli-kukla-cocuk-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/27-mart-dunya-tiyatrolar-gunu-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/elif-ve-arkadaslari-kucuk-tiyatrocular-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/dairelerden-ayicik-yapilisi-okul-oncesi-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/tiyatrocu-cocuk-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/tiyatro-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/27-mart-dunya-tiyatro-gunu-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/ritim-calismalari-oturan-ritimler-1/

G: Ayni kisinin farkli rol ve gérevleri oldugunu oldugunu séyler.

MG: Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
G: Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar.

Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder

G: Bedenini, nesneleri ve vurmali galgilari kullanarak ritim galismasi
yapar.

G: Miizik ve ritim egliginde gesitli hareketleri ardi ardina yapar.

MATERYALLER: Calisma kagitlart, boya kalemleri, makas, yapistirici
SOZCUKLER: Tiyatro, sahne, sanat, sanat¢i, kostim

KAVRAMLAR: Dogru Yanlig

DEGERLENDIRME

¢ocuk agisindan: Cocuklara programdaki davraniglar kazandirilmaya
gahsildi. Tiyatro konusu gocuklarin gok ilgisini gekti. Program gocuklarin
gelisim alanlarina uygun olarak hazirland..

Program agisindan: Planlamada alinan kazanim ve gostergelerine
ulasilmaya galigildi. Etkinliklerin giin igindeki dagiliminda aktif ve pasif
dengesi kurulmaya ¢ahsildi. Etkinlik gesitliligine dikkat edildi.
Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen agisindan: Gocuklarin ilgisini ¢ekebilmek igin etkinlikler
sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin
gocuklarin ilgi ve yeteneklerini g6z 6niinde bulundurarak hazirlamaya
dikkat edildi. Dolayistyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere

¢ekilmede bagarili olundu.

DEGERLENDIRME:

Bugiin neler yaptik?

Tiyatro Nedir?

Sen hig tiyatroya gittin mi?

Tiyatro sahnesinde olmak ister miydin?
Tiyatro sahnesinde olsaydin ne hissederdin?

AN NN

AILE KATILIMI

GEZI

Cocuk Tiyatrosuna gidilebilir.
UYARLAMA

ONERILER

Tiyatro Parmak Oyunu

Niloya - Tiyatro Egitici Film

Sinifta tiyatroya gidis ve tiyatrodaki davraniglari canlandirmak istenirse tiyatro alanina gelindiginde
Hos Geldiniz Cocuklar Bu Tiyatroya Sarkisi ile gocuklar kargilanir ve Cocuk Tiyatrosu - Cikolatalar

Ulkesi izlenir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/tiyatro-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/niloya-tiyatro-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/hos-geldiniz-cocuklar-bu-tiyatroya-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/cocuk-tiyatrosu-cikolatalar-ulkesi/
https://www.anneninokulu.com/cocuk-tiyatrosu-cikolatalar-ulkesi/
https://www.anneninokulu.com/tiyatro-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/tiyatro-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-96/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-96/

MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESL EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :28/03/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani

Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.
Kahvalti, Temizlik

Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.
Etkinlik Zamani

“Isim Farkindaligi ve Hayal Kurmak Ne Giizel" Biitiinlestirilmis Tiirkge, miizik, sanat, oyun. okuma yazmaya hazirlik galigmas: biiyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani

Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagli sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklar: konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi giin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gotiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis

Hazirhklar tamamlanir, gocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Giinliik plandaki etkinliklerin famami uygulandi ve zamaninda bitirildi.




Etkinlik Adi: Isim Farkindahgi ve Hayal Kurmak Ne Giizel

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge, miizik, sanat, oyun.

okuma yazmaya hazirlik galismasi biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE 6OSTERGELER

BG: Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
G: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini soyler.

G: Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.

G: Gergek durumu inceler.

G: Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

DG : Kazanim 3. Soz dizimi kurallarina gére ciimle kurar.

G: Diiz climle, olumsuz ciimle, soru ciimlesi ve birlesik ciimle kurar.

G: Ciimlelerinde dgeleri dogru kullanir.

Kazanim 9. Ses bilgisi farkindaligi gésterir.

G: Sozciiklerin baslangig seslerini soyler.

G: Sozciiklerin sonunda yer alan sesleri soyler.
G: Ayni sesle baslayan sozciikler dretir.

G: Ayni sesle biten sozciikler iiretir.

G: Siir, oykii ve tekerlemedeki uyagi soyler.

G: Soylenen s6zciikle uyakli baska s6zciik soyler.

SDG6: Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

G: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.
6. Nesneleri aligilmisin disinda kullanir.

G: Ozgiin ozellikler tagiyan iiriinler olugturur.

Kazanim 15. Kendine giivenir.

G: Kendine ait begendigi ve begenmedigi 6zelliklerini soyler.
G: Grup 6niinde kendini ifade eder.

G: Gerektigi durumlarda farkli goriiglerini soyler.

MG: Kazanim 5. Miizik ve ritim egliginde hareket eder.
G: Basit dans adimlarini yapar.
G: Miizik ve ritim esliginde dans eder.

OGRENME SURECL

*Ogretmen gocuklari karsilar, gocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine yénlendirilir.

*Sabah sporu olarak "Heykel - Onur Erol Sarkisi” hareketleri birlikte yapihr.

*Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. “Isim Farkindaligi” sanat etkinligi yapilir.

* Ogretmen gocuklarin gérebilecegi sekilde oturur, Cocuklara hayal kurmak nedir? Hayal kurmak bize
ne kazandirir? Siz hig hayal kurdunuz mu? Gibi sorular sorar. Camdan disar bakilir gokyiiziindeki
bulutlar, yerdeki cisimlerin gslgeleri bir seylere benzetilir.

*"Hayal Kurmak Giizeldir Hikdyesi" izlenir.

**Daha sonra "Hayal Kurmak Animasyon Cizgi Film" ve "Niloya - Elif'in Riiyasi Cizgi Film" izlenir.

*Masalar gegilir ve gocuklar hayal kurduklar: seylerin resmini "Oyle Bir Dalmis Ki Hayallere Sarkisi”

esliginde yaparlar.

*" Kukuli - Findik Dallari Sarkisi” esliginde dans edilir.

*" Isim ve Ses (Harf) Farkindaligi Oyunu” oyhanir. Bunun igin iki gocuk segilir, bir kagida ve mandallarin
lizerine gocuklarin isimlerinin karsihgi olan sesler yazilir. Miizik agilir ve gocuklar isimlerinin bulundugu
kagida mandallar: tuttururlar.

*Masalara gegilir ve egliginde okuma yazmaya hazirlik ¢aligmalar: yapilir.

*Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.



https://www.anneninokulu.com/heykel-onur-erol/
https://www.anneninokulu.com/hayal-kurmak-guzeldir-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/hayal-kurmak-animasyon-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/niloya-elifin-ruyasi-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/oyle-bir-dalmis-ki-hayallere-niloya-elifin-ruyasi-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/kukuli-findik-dallari-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/isim-ve-ses-harf-farkindaligi-oyunu/

BBG: Kazanim 6. Giinliik yasam becerileri igin gerekli arag ve geregleri
kullanir,

G: Beslenme sirasinda uygun arag ve geregleri kullanir.

G: Beden temizligiyle ilgili malzemeleri kullanir.

G: Gevre temizligi ile ilgili arag ve geregleri kullanir.

MATERYALLER: Calisma kagitlar, boya kalemleri, makas, yapistirict,
mandal

SOZCUKLER: Hayal, riiya
KAVRAMLAR:
DEGERLENDIRME

¢ocuk agisindan: Cocuklara programdaki davranislar kazandirilmaya
gahsildi. Hayal kurduklarini seylerin resimlerini yapmay: ¢ok sevdiler.
Program gocuklarin gelisim alanlarina uygun olarak hazirland.

Program agisindan: Planlamada alinan kazanim ve gostergelerine
ulasilmaya galisildi. Etkinliklerin giin igindeki dagiliminda aktif ve pasif
dengesi kurulmaya c¢alisildi. Etkinlik cesitliligine dikkat edildi.
Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen agisindan: Gocuklarin ilgisini gekebilmek igin etkinlikler
sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin
gocuklarin ilgi ve yeteneklerini goz oniinde bulundurarak hazirlamaya
dikkat edildi. Dolayisiyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere

gekilmede basarili olundu.

DEGERLENDIRME:
Bugiin neler yaptik?
Hig hayal kurdun mu?

Hayal kurdugunda kendini nasil hissediyorsun?
Bugiin yaptigimiz etkinlikten sonra kendi ismini gériince tantyabilir misin? misin?

v
v
v
v
AILE KATILIMI
UYARLAMA
ONERILER

Rafadan Tayfa - Rilya Macerasi Cizgi Film

Cicekten Isim Farkindaligi Calismasi -Okul Oncesi Etkinlik - Sanat Etkinligi

Cok Hayal Kuran Cocuk Hikayesi

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/rafadan-tayfa-ruya-macerasi-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/cicekten-isim-farkindaligi-calismasi-okul-oncesi-etkinlik-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/cok-hayal-kuran-cocuk-cocuklara-masallar/
https://www.anneninokulu.com/cok-hayal-kuran-cocuk-cocuklara-masallar/
https://www.anneninokulu.com/hayal-kurma-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/hayali-bulutlar-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-97/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-97/

MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESLI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :29/03/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyad

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani

Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.
Kahvalti, Temizlik

Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.
Etkinlik Zamani
“Kitliphaneler Haftasi” Biitiinlestirilmis Tiirkge, miizik, sanat, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismas: biiyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani

Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagl sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklar: konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi glin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gotiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis

Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalastlir.

Genel Degerlendirme

Giinliik plandaki etkinliklerin tamami uygulandi ve zamaninda bitirildi.




Etkinlik Adi: Kiitiiphaneler Haftasi

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge, miizik, sanat, oyun, okuma yazmaya hazirlik ¢alismasi biyiik grup etkinligi

KAZANIM VE GOSTERGELER

BG : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
G: Dikkatini geken nesne/durum/olay ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 4. Nesneleri sayar.

G: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.
G: Belirtilen say: kadar nesneyi gésterir.

G: Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu séyler.

Kazanim 16. Nesneleri kullanarak basit toplama ve gikarma islemlerini
yapar.

G: Nesne grubuna belirtilen say! kadar nesne ekler. Nesne grubundan
belirtilen say1 kadar nesneyi ayirir.

Kazanim 6. Nesne veya varliklari 6zelliklerine gére eslestirir.
G: Nesne/varliklari bire bir eslestirir.

G: Es nesne/varliklari gésterir.

G: Nesne/varliklari golgeleri veya resimleriyle eslestirir.

DG: Kazanim 2. Sesini uygun kullanir,
6: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir.

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
G: Konusma sirasinda g6z temasi kurar.
G: Konusmak igin sirasini bekler.

G: Sohbete katilir.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
G: Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.
G: Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

OGRENME SURECT

*Ogretmen gocuklari kargilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Sabah sporu olarak "Robot j2 Sabah Sporu” hareketleri birlikte yapilir.

*Daha sonra “Kelimelere Yolculuk - Kitap Nasil Hazirlanir? - Okul Oncesi Egitim", “Kiitiiphahe Nedir? -
Kiitiiphane Haftasinin Onemi - Okul Oncesi Egitici Video" ve * Canim Kardesim - Kitap Okumak Giizeldir

Egitici Film" izlenir.

wen

*Sanat Etkinligi icin masalara gegilir. “Kiitiphaneler Haftasi - Kitap Okuyan Cocuk Sanat Etkinligi

o oW

sanat etkinligi “Kitap Sevgisi Cocuk Sarkisi” esliginde yapilir.

*Cocuklar 6gretmeni gorebilecek sekilde otururlar. Ogretmen kiitiiphane nedir? Kiitiiphaneye nigin

gidilir? Kiitiiphanede nasil davraniimalidir? Konularinda konusulur. .
KITAP PARMAK OYUNU

*Daha dnce 6grenilen parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edilir. Elime bir kitap aldim

“Kitaplar ile Ilgili Bilmeceler sorulur ve Parmak Oyunu” oynanir. Sayfa sayfa gevirmeye basladim

Birinci sayfayi agtim
Baktim bir kelebek
Boyadim onu benek benek

*"Bubu ve Mimi Yiizen Kiitiiphane Hikdyesi" izlenir.

* Daha 6nce dgretilen sarkilar tekrar edilir. “Kitap Adam Sarkisi” | fkinci sayfayr agtim
Baktim bir balik

Boyadim onu renk renk

ogretilir.
Ugiincii sayfayr agtim
Baktim bir tavsan

KITAP ADAM SARKISI
Iki kulakli hop hop tavsan
Kitap adam, hey hey hey Boyadim onu renk renk
Sayfayi gevir, fig fis fis
Bilgi verir, hmm hmm hmm
Eglendirir, hah hah hah
Rengarenktir, bim bam bom
Rafta oturur, tik tak tok

Kitap adam okunur, lay lay lom x2

Dordiinci sayfayr agtim
Baktim bir gicek
Boyadim onu renk renk
Besinci sayfayi agtim
Baktim bir kus
Bitirince sayfalari

Kapattim kitabimin kapagini



https://www.anneninokulu.com/robot-j2-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/kelimelere-yolculuk-kitap-nasil-hazirlanir-okul-oncesi-egitim/
https://www.anneninokulu.com/kutuphane-nedir-kutuphane-haftasinin-onemi-okul-oncesi-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/kutuphane-nedir-kutuphane-haftasinin-onemi-okul-oncesi-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/canim-kardesim-kitap-okumak-guzeldir-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/canim-kardesim-kitap-okumak-guzeldir-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/kutuphaneler-haftasi-kitap-okuyan-cocuk-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/kitap-sevgisi-cocuk-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/kitap-sevgisi-cocuk-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/kitaplar-ile-ilgili-bilmece-ve-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/bubu-ve-mimi-yuzen-kutuphane-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/kitap-adam-kitap-okumayi-sevdiren-sarki/

SDG: Kazanim 16. Toplumsal yagamda bireylerin farkl rol ve gérevleri
oldugunu agiklar.
G: Toplumda farkli rol ve gorevlere sahip kisiler oldugunu soyler.

MATERYALLER: Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirict,
kagit rulosu, ponpon,

SOZCUKLER: Kiitiiphane, yazar
KAVRAMLAR: Dogru Yanhs
DEGERLENDIRME

Cocuk agisindan:Gocuklara programdaki davranislar kazandiriimaya
gahisildi. Program gocuklarin gelisim alanlarina uygun olarak hazirlandi.

Program agisindan: Planlamada alinan kazanim ve gdstergelere
ulasilmaya ¢ahsildi. Etkinliklerin giin igindeki dagiliminda aktif ve pasif
dengesi kurulmaya ¢ahsildi. Etkinlik gesitliligine dikkat edildi.
Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen agisindan: Cocuklarin ilgisini ¢ekebilmek igin etkinlikler
sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin
gocuklarin ilgi ve yeteneklerini g6z éniinde bulundurarak hazirlamaya
dikkat edildi. Dolayistyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere

¢ekilmede bagaril olundu.

*"Toplama Makinesi - Anasinifi Matematik ve Oyun Etkinlikleri” oynanir.

*Masalara gegilir ve esliginde okuma yazmaya hazirlik ¢alismalari yapilir,

*Cocuklar ertesi giin goriismek tizere ugurlanir.

DEGERLENDIRME:
v" Buglin neler yaptik?
v' Kiitliphane ne demek?
v Kitap okumay, resimlerine bakmayi seviyor musun?
v' Biiyliyiince kitap yazmak ister misin?

AILE KATILIMI

GEZI

Kiitiphaneye gezi diizenlenebilir.
UYARLAMA

ONERILER

Kitaplari Sevdiren Sarki - Bella Mella Mee, Giizel Kitabim Sarkisi, Kitap Okuma Aliskanligi Sarkisi

Rulodan Kitap Okuyan Cocuk Yapimi - Kiitiiphane Haftasi Sanat Etkinligi

Kitap Okuyan Kurbaga Yapimi - Kiitiiphane Haftasi Sanat Etkinligi

Kiitiiphanede Bir Masa - Cocuk Kitabi

Nane ile Limon - Kiitiiphane - Egitici Film

Kitaplar - Tingir Mingir Cocuk Sarkilari

Istanbul Muhafizlar: - Siileymaniye Kiitiiphanesi

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/toplama-makinesi-anasinifi-matematik-ve-oyun-etkinlikleri/
https://www.anneninokulu.com/cocuk-sarkilari-kitaplari-sevdiren-sarki-bella-mella-mee/
https://www.anneninokulu.com/guzel-kitabim-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/kitap-okuma-aliskanligi-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/rulodan-kitap-okuyan-cocuk-yapimi-kutuphane-haftasi-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/kitap-okuyan-kurbaga-yapimi-kutuphane-haftasi-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/kutuphanede-bir-masa-cocuk-kitabi/
https://www.anneninokulu.com/nane-ile-limon-kutuphane-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/kitaplar-tingir-mingir-cocuk-sarkilari/
https://www.anneninokulu.com/istanbul-muhafizlari-suleymaniye-kutuphanesi/
https://www.anneninokulu.com/kutuphane-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/kutuphane-haftasi-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-98/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-98/

MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESLI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :30/03/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyad

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani

Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.
Kahvalti, Temizlik

Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.
Etkinlik Zamani
"Geometrik Sekilleri Tekrar Ediyorum” Biitiinlestirilmis Tiirkge, miizik, sanat, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismasi biyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani

Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagl sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklar: konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi glin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gotiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis

Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalastlir.

Genel Degerlendirme

Giinliik plandaki etkinliklerin tamami uygulandi ve zamaninda bitirildi.




Etkinlik Adi: Geometrik Sekilleri Tekrar Ediyorum

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge, miizik, sanat, oyun, okuma yazmaya hazirlik ¢alismasi biyiik grup etkinligi

KAZANIM VE GOSTERGELER

BG : Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

G: Eksilen veya eklenen nesneyi soyler.

6: Nesne/durum/olay: bir siire sonra yeniden soyler.
G: Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 5. Nesne veya varliklari gozlemler.
G: Nesne/varligin adini ve seklini séyler.

Kazanim 6. Nesne veya varliklari 6zelliklerine gére eslestirir.
G: Nesne/varliklari bire bir eslestirir.

G: Nesne/varliklar sekline gére ayirt eder, eslestirir.

G: Nesne/varliklar: gélgeleri veya resimleriyle eslestirir.

Kazanim 7. Nesne veya varliklari 6zelliklerine gore gruplar.
G: Nesne/varliklari sekline gore gruplar.

Kazanim 8. Nesne ya da varliklarin zelliklerini karsilastirir.
G: : Nesne/varliklarin sekline gore ayirt eder, karsilastirir.

Kazanim 12. Geometrik sekilleri tanir.

G: Gosterilen geometrik seklin ismini sayler.

G: Geometrik sekillerin 6zelliklerini séyler.

G: Geometrik sekillere benzeyen nesneleri gosterir.

MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
G: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.

Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

G: Bedenini, nesneleri ve vurmali galgilari kullanarak ritim galismasi
yapar.

G: Miizik ve ritim egliginde gesitli hareketleri ardi ardina yapar.

OGRENME SURECT

*Ogretmen gocuklari kargilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Sabah sporu olarak "Civcivler Sabah Sporunda” hareketleri birlikte yapilir.

*Daha sonra “Sekiller Sarkisi - Sekilleri Ogrenelim ve Etkinlikler Yapalim Egitici Video" , “Sekilleri

Ogreniyorum Okul Oncesi - Geometrik Sekiller” ve “Piril - Geometrik Sekiller - Egitici Film" izlenir.

*Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. Cocuklara farkli boyutlarda geometrik sekiller dagitilir ya da artik
evalar ya da renkli kagitlar verilir, "Sekiller Sarkisi” esliginde istedikleri gibi kompozisyon

olusturmalari igin rehberlik edilir. Ekteki 6rnekler gasterilebilir.

*Cocuklar 6gretmeni gorebilecek sekilde otururlar. Daha dnce 6grenilen geometrik sekiller, kenar ve
koseleri tekrar edilir. Sinifta 6grenilen geometrik sekillere benzeyenler bulunur

*Daha 8nce &grenilen parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edilir. "Daire Ucgen Kare Dikdértgen

Sekiller Parmak Oyunlari” oynanir.

*" Sekiller Hikdyesi - Kare - Dikdgrtgen - Ucgen - Daire” izlenir.

* Daha énce dgretilen sarkilar tekrar edilir. “Meyvelerle Ritim Calismasi” igin masaya gegilir ve meyve

ya da siniftan bir nesne koyularak ritm ¢alismasi yapilir. Her gocugun yapmasi saglanir.

*"Okul Oncesi Geometrik Sekiller Oyunu" oynanir. OYUNCAK EVIM

*Masalara gegilir ve okuma yazmaya hazirlik galismalar: yapilir. Benim oyuncak bir evim var

*Cocuklar ertesi giin goriismek iizere ugurlanir. CGTIS'I ljlggen
Kendisi kare
Pencereleri ve kapisi
dikdértgen

Citleri daire

Bu evi ¢ok severim

Her giin oynamak isterim.



https://www.anneninokulu.com/civcivler-sabah-sporunda-8-eylul/
https://www.anneninokulu.com/sekiller-sarkisi-sekilleri-ogrenelim-ve-etkinlikler-yapalim-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/sekilleri-ogreniyorum-okul-oncesi-geometrik-sekiller/
https://www.anneninokulu.com/sekilleri-ogreniyorum-okul-oncesi-geometrik-sekiller/
https://www.anneninokulu.com/piril-geometrik-sekiller-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/sekiller-sarkisi-egitici-ve-eglenceli-cocuk-sarkilari/
https://www.anneninokulu.com/daire-ucgen-kare-dikdortgen-sekiller-parmak-oyunlari/
https://www.anneninokulu.com/daire-ucgen-kare-dikdortgen-sekiller-parmak-oyunlari/
https://www.anneninokulu.com/sekiller-hikayesi-kare-dikdortgen-ucgen-daire/
https://www.anneninokulu.com/meyvelerle-ritim-calismasi/
https://www.anneninokulu.com/meyvelerle-ritim-calismasi/
https://www.anneninokulu.com/okul-oncesi-geometrik-sekiller-oyunu/

OBB: Kazanim 3. Yagam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
G: Ev ve okuldaki egyalari temiz ve 6zenle kullanir, toplar, katlar, asar,
yerlestirir.

MATERYALLER: Calisma kagitlart, Renkli Kagitlar, boya kalemleri,
makas, yapistirici, bant, meyve ya da siniftan nesne

SOZCUKLER:

KAVRAMLAR: Kenar-Kase, Geometrik Sekiller ( Daire, liggen, kare,
dikdértgen, gember, elips,)

DEGERLENDIRME

¢ocuk agisindan:Cocuklara programdaki davranislar kazandiriimaya
gahsildi. Program gocuklarin gelisim alanlarina uygun olarak hazirlandi.

Program agisindan: Planlamada alinan  kazanim ve gostergelere
ulasiimaya ¢alisildi. Etkinliklerin giin igindeki dagiliminda aktif ve pasif
dengesi  kurulmaya g¢alisildi. Etkinlik gesitliligine dikkat edildi.
Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen agisindan: Cocuklarin ilgisini gekebilmek igin etkinlikler
sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin
gocuklarin ilgi ve yeteneklerini g6z oniinde bulundurarak hazirlamaya
dikkat edildi. Dolayisiyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere

gekilmede basarili olundu.

DEGERLENDIRME:

Bugiin neler yaptik?

Simdiye kadar 6grendigimiz sekiller hangileri?

Sinifta daire, liggen, kare, dikdortgen, gember oval neler var?
Diinyamiz iiggen seklinde olsaydi ne olurdu?

LSRN NN

AILE KATILIMI
UYARLAMA

ONERILER

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/geometrik-sekiller-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/geometrik-sekiller-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-99/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-99/

MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESLI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :31/03/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyad

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani

Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.
Kahvalti, Temizlik

Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.
Etkinlik Zamani
"Genel Tekrar ve Otizm" Biitiinlestirilmis Tirkge, miizik, sanat, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismas: biiyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani

Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagl sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklar: konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi glin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gotiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis

Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalastlir.

Genel Degerlendirme

Giinliik plandaki etkinliklerin tamami uygulandi ve zamaninda bitirildi.




Etkinlik Adi: Genel Tekrar ve Otizm

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge, miizik, sanat, oyun, okuma yazmaya hazirlik ¢alismasi biyiik grup etkinligi

KAZANIM VE GOSTERGELER

BG : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
G: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.
G: Nesne/durum/olay! bir siire sonra yeniden sayler.
G: Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 6. Nesne veya varliklari 6zelliklerine gére eslestirir.
G: Nesne/varliklari bire bir eglestirir.

G: Es nesne/varliklar: gosterir.

G: Nesne/varliklari gélgeleri veya resimleriyle eslestirir.

Kazanim 18. Zamanla ilgili kavramlari agiklar
G: Olaylari olus zamanina gére siralar.
G: Zaman ile ilgili kavramlari anlamina uygun sekilde agiklar.

DG: Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
G: Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.
G: Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.

G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

G: Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, oykii gibi gesitli
yollarla sergiler.

SDG: Kazanim 4. Bir olay veya durumla ilgili olarak baskalarinin
duygularini agiklar.

G: Baskalarinin duygularini soyler.

G: Baskalarinin duygularinin nedenlerini séyler.

Kazanim 5. Bir olay veya durumla ilgili olumlu/olumsuz duygularini
uygun yollarla gésterir.

G: Olumlu/olumsuz duygularini sGzel ifadeler kullanarak agiklar.
G: Olumsuz duygularini olumlu davranislarla gosterir.

OGRENME SURECT

*Ogretmen gocuklari kargilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Sabah sporu olarak "Zumba Kids Sabah Sporu” hareketleri birlikte yapilir.

*Daha sonra "Gokkusagi Okulu" Otizm ile ilgili Egitici Video" ve "Otizm Nedir? - Otizmli Cocuklar

Diinyay! Nasil Goriir?" izlenir.

*Sanat Etkinligi icin masalara gegilir. * Parmak boyas! ile rengarenk serbest boyama" ve “Gelincik"

sanat etkinligi “Papatya ( Ilkbahar ) Sarkisi” egliginde yapilir.

*Cocuklar 6gretmeni gorebilecek sekilde oturur. Otizm hakkinda ve mart ayinda neler 6grenildigi

hakkinda konusulur.

*Daha dnce 6grenilen parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edilir.
"Ben Bir Agacim Parmak Oyunu" oynanir.

*"BAHAR - Bir Degisim Hikayesi" izlenir.

* Daha dnce 6gretilen sarkilar tekrar edilir.

“Farkli Cocuklar Sarkisi - Otizm Farkindalik Giini" séylenir.

BEN BIR AGACIM PARMAK
OYUNU

Ben bir agacim

Bunlarda dallarim
Dallarimda 1 gigek agti
Dallarimda 2 gigek agti
Dallarimda 10 gigek agti
Yagmur yagdi, riizgar esti
Yapraklarim dokiildii

FARKLI COCUKLAR SARKISI

Farkli farkl renkleriyle
Biitiin cocuklar el ele
Farkli farkl renkleriyle
Biitiin ¢ocuklar el ele

Birlik olduk
Sevgi dolduk
Daima kardes olduk

Don de bir bak diinyaya sen
Rengarenktir tiim yerler
Don de bir bak diinyaya sen
Rengarenktir tiim yerler

Rengarenk gokkusag gibi
Cigeklerin bin bir rengi
Renkli renkli diisleriyle
Cocuklarin hayalleri



https://www.anneninokulu.com/zumba-kids-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/gokkusagi-okulu-otizm-ile-ilgili-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/otizm-nedir-otizmli-cocuklar-dunyayi-nasil-gorur/
https://www.anneninokulu.com/otizm-nedir-otizmli-cocuklar-dunyayi-nasil-gorur/
https://www.anneninokulu.com/papatya-ilkbahar-cocuk-sarkisi-beyza-ogretmenim/
https://www.anneninokulu.com/papatya-ilkbahar-cocuk-sarkisi-beyza-ogretmenim/
https://www.anneninokulu.com/ben-bir-agacim-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/bahar-bir-degisim-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/farkli-cocuklar-sarkisi-otizm-farkindalik-gunu/

Kazanim 7. Bir isi ya da gdrevi basarmak igin kendini giidiiler.
G: Yetigkin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar.
G: Basladigi isi zamaninda bitirmek igin gaba gosterir.

Kazanim 10. Sorumluluklarini yerine getirir.

G: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gésterir.

G: Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

G: Sorumluluklar yerine getirilmediginde olasi sonuglari sayler.

OBB: Kazanim 2. Giyinme ile ilgili igleri yapar
G: Giysilerini, ayakkabilarini gikarir, giyer, diigme agar/ kapar, ayakkabi
bagciklarini ¢ozer/baglar.

MATERYALLER: Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirict,
orti

SOZCUKLER: Otizm
KAVRAMLAR: 1-10 arasi sayilar
DEGERLENDIRME

Cocuk agisindan:Cocuklara programdaki davranislar kazandiriimaya
gahsildi. Program gocuklarin gelisim alanlarina uygun olarak hazirlandi.

Program agisindan: Planlamada alinan kazanim ve gdstergelere
ulasilmaya g¢ahsildi. Etkinliklerin giin igindeki dagiliminda aktif ve pasif
dengesi kurulmaya g¢aligildi. Etkinlik gesitliligine dikkat edildi.
Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen agisindan: Cocuklarin ilgisini ¢ekebilmek igin etkinlikler
sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin
gocuklarin ilgi ve yeteneklerini g6z oniinde bulundurarak hazirlamaya
dikkat edildi. Dolayisiyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere

¢ekilmede bagarili olundu.

*"Kim Yok Oyunu” oynanir.

*Masalara gegilir ve esliginde okuma yazmaya hazirlik galismalar: yapilir.,

*Cocuklar ertesi giin goriismek tizere ugurlanir.

DEGERLENDIRME:
v" Buglin neler yaptik?
v" Hangi etkinligi yapmak hosuna gitti?
v’ Otizm nedir?
v Otizmli olan bir arkadasimiz olursa ona nasil yaklasmaliyiz/ davranmaliyiz?

AILE KATILIMI

UYARLAMA

ONERILER

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/kim-yok-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/cicek-cocuk-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/cicekler-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-100/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-100/

