MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESLI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :06/04/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyad

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani

Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.
Kahvalti, Temizlik

Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.
Etkinlik Zamani
“Meyve ve Sebzeleri Taniyorum” Biitiinlestirilmis Tiirkge, sanat, drama, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik ¢alismas: biyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani

Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagl sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklar: konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi glin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gotiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis

Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalastlir.

Genel Degerlendirme

Giinliik plandaki etkinliklerin tamami uygulandi ve zamaninda bitirildi.




Etkinlik Adi- Meyve ve Sebzeleri Tanryorum

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge, sanat, drama, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlk galismasi biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE 6OSTERGELER

BG : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
G: Dikkatini geken nesne/durum/olaya yénelik sorular sorar.
G: Dikkatini geken nesne/durum/olayr ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
G: Nesne/durum/olayla ilgili tfahminini sayler.

G: Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.

G: Gergek durumu inceler.

G: Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Kazanim 5. Nesne ya da varliklari gozlemler
6: Nesne/varligin adini ve kullanim amaglarini soyler.

Kazanim 6. Nesne veya varliklari 6zelliklerine gére eslestirir.
G: Nesne/varliklari bire bir eglestirir.

G: Es nesne/varliklari gosterir.

G: Nesne/varliklart golgeleri veya resimleriyle eslestirir.

DG: Kazanim 3. S6z dizimi kurallarina gére ciimle kurar.
G: Diiz ciimle, olumsuz ciimle, soru ciimlesi ve birlesik ciimle kurar.
G: Ciimlelerinde dgeleri dogru kullanir.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.

G: Sozel yonergeleri yerine getirir.

G: Dinlediklerini/izlediklerini aciklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda
yorum yapar.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.

G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

G: Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir.

G: Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, dykii gibi gesitli
yollarla sergiler.

OGRENME SURECT

*Ogretmen gocuklari kargilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Sabah sporu olarak "Deve Ciice Sabah Sporu” hareketleri birlikte yapilir.

wow

*Daha sonra * Meyveleri Taniyalim - Okul Oncesi Egitim ", "Sebzeleri Ogreniyorum - Egitici Video "

"Meyve ve Sebzeler Nerede Yetisir?” ve “Elif ve Arkadaslari - Sebze Corbasi” Egitici Film" izlenir.

*Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. “Meyve ve Sebzelerle ile ilgili" sanat etkinligi “"Meyveler ve

Sebzeler Sarkist” egliginde yapilir.

*Cocuklar 6gretmeni gorebilecek sekilde otururlar. Meyveler, sebzeler ve yetistirildikleri yerler

hakkinda konusulur. Hangi mevsimde hangi meyve ve sebzelerin yenmesi gerektigi ve meyve ve

sebzelerin faydalari hakkinda konusulur.

*Daha dnce 6grenilen tekerleme ve parmak oyunlari oynanir. "Meyve Ve Sebze Bilmeceleri”

gerektiginde ipucu verilerek sorulur.

* Meyveleri Taniyalim Hika

vesi izlenir

MEYVE SEBZE SARKISI
Meyve sebze herkes yemeli
Ciinki onlar bol vitaminli
Onlari yemezse gocuklar

Pembe olmaz yanaklar

Havug gel gel yanima diyor
Ispanaklar tat veriyor
Lahana késede giiliiyor

Maydonazlar tat veriyor

Meyve sebze herkes yemeli
Clinki onlar bol vitaminli
Onlari yemezse gocuklar

Pembe olmaz yanaklar

Havug gel gel yanima diyor
Ispanaklar tat veriyor
Lahana késede giliiyor

Maydanozlar tat veriyor



https://www.anneninokulu.com/deve-cuce-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/meyveleri-taniyalim-okul-oncesi-egitim/
https://www.anneninokulu.com/sebzeleri-ogreniyorum-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/meyve-ve-sebzeler-nerede-yetisir-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/elif-ve-arkadaslari-sebze-corbasi-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/meyveler-ve-sebzeler-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/meyveler-ve-sebzeler-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/meyve-ve-sebze-bilmeceleri/
https://www.anneninokulu.com/meyveleri-taniyalim-hikayesi/

MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
6: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar-.
G: Yonergeler dogrultusunda kosar.

OBB: Kazanim 4. Yeterli ve dengeli beslenir.

G: Yiyecek ve icecekleri yeterli miktarda yer/iger.

G: Ogiin zamanlarinda yemek yemeye ¢aba gésterir.

G: Sagligi olumsuz etkileyen yiyecekleri ve igecekleri yemekten/
icmekten kaginir.

G: Yiyecekleri yerken saglik ve gorgii kurallarina 6zen gésterir.

MATERYALLER: Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirici,
meyve sebze gorselleri

SOZCUKLER: Meyve ve sebzeler
KAVRAMLAR:
DEGERLENDIRME

Cocuk agisindan:Gocuklara programdaki davranislar kazandiriimaya
gahsildi. Yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller gocuklarin ilgilerini
gekti ve etkinlige aktif olarak katilmalarini sagladi. Oyun etkinligi
gocuklarin gok hoslarina gitti. Program gocuklarin gelisim alanlarina
uygun olarak hazirlandi.

Program agisindan: Planlamada alinan kazanim ve gdstergelerine
ulagiimaya ¢aligildi. Etkinliklerin giin igindeki dagiliminda aktif ve pasif
dengesi kurulmaya gahsildi. Etkinlik gesitliligine dikkat edildi. Sadece
bir etkinlige degil pek ok etkinlige yer verilmeye c¢alisildi. (Sanat
Etkinligi, Oyun Etkinligi) Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen agisindan: Cocuklarin ilgisini gekebilmek igin etkinlikler
sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin
gocuklarin ilgi ve yeteneklerini goz oniinde bulundurarak hazirlamaya
dikkat edildi. Dolayisiyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere

¢ekilmede basarili olundu.

*"Ak Sakalli Dede Sarkisi ve Tombul Turp Dramasi” yaptlir.

*Daha 6nce 6grenilen "Sebze Meyve Cocuk Sarkis”

* "Meyve Sepeti Oyunu” oynanir

*Masalara gegilir ve okuma yazmaya hazirlik galismalari yapilir.

*Cocuklar ertesi giin goriismek iizere ugurlanir.

DEGERLENDIRME:
v" Buglin neler yaptik?
v Hangi etkinligi yapmak hosuna gitti?
v Meyvelere 2 tane Grnek verir misin?
v Sebzelere 2 tane 6rnek verir misin?
v

Topragin altinda yetisenler hangileri?

AILE KATILIMI
UYARLAMA
ONERILER

Meyveleri Ogreniyorum - Okul Oncesi Egitim Videosu

“Yetistirme Sekillerine Gore Sebze ve Meyveleri Ogreniyorum - Egitici Video "

"Sirin Elma Hikdyesi"

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/ak-sakalli-dede-sarkisi-ve-tombul-turp-dramasi/
https://www.anneninokulu.com/sebze-meyve-cocuk-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/meyve-sepeti-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/meyveleri-ogreniyorum-okul-oncesi-egitim-videosu/
https://www.anneninokulu.com/yetistirme-sekillerine-gore-sebze-ve-meyveleri-ogreniyorum-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/sirin-elma-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/meyve-ve-sebze-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/meyve-ve-sebze-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-104/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-104/

