MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESL EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :05/04/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani

Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.
Kahvalti, Temizlik

Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.
Etkinlik Zamani

“Ciftlik Hayvanlari ve Yavrulari” Biitiinlestirilmis Tiirkce, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismas: biiyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani

Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagli sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklar: konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi giin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gotiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis

Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Giinliik plandaki etkinliklerin famami uygulandi ve zamaninda bitirildi.




Etkinlik Adi- Ciftlik Hayvanlari ve Yavrulari

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismas: biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE GOSTERGELER

BG : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
G: Dikkatini geken nesne/durum/olaya yénelik sorular sorar.

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
G: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini soyler.

G: Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.

G: Gergek durumu inceler.

G: Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Kazanim 5. Nesne ya da varliklari gozlemler
G: Nesne/varhgin adini, sesini ve kullanim amaglarini séyler.

Kazanim 6. Nesnhe veya varliklar: 6zelliklerine gore eslestirir.
G: Nesne/varliklari bire bir eglestirir.

G: Es nesne/varliklar: gésterir.

G: Nesne/varliklari gélgeleri veya resimleriyle eslestirir.

DG: Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

G: Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru kullanir.

G: Konusurken/sarki soylerken sesinin tonunu, hizini ve siddetini
ayarlar.

Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir.

G: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sozciiklerin
anlamlarini sorar.

G: Sozciikleri hatirlar ve sozciiklerin anlamini séyler.

G: Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
G: Sozel yonergeleri yerine gefirir.

G: Dinlediklerini/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda

yorum yapar.

OGRENME SURECL

*Ogretmen gocuklari karsilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Sabah sporu olarak "Civciv Dansi Sabah Sporu” hareketleri birlikte yapilir.

wown

*Daha sonra "Ciftlik Hayvanlar: - Egitici Videolar *, “Yavru Ciftlik Hayvanlarini Odreniyoruz - Egitici
Video" ve "Kuzucuk - Ciftlikte Kargasa - Egitici Film" izlenir.

*Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. "Ciftlik hayvanlari ile ilgili" sanat etkinligi yapilir. Ciftligim Benim
Sarkisi esliginde yapilir.

*Cocuklar 6gretmeni gorebilecek sekilde otururlar. Ciftlik hayvanlari ve yavrulari, giftlik
hayvanlarindan nasil yararlanilir? konusunda konusulur.

*Daha dnce 6grenilen "At Alkisi Parmak Oyunu” tekrar edilir. "Hayvan Bilmeceleri” sark: esliginde

tahmin edilir.

DEDEMIN CIFTLIGE
Dedemin giftliginde

*"Ciftlik Hikayesi" izlenir.

*Daha dnce 6grenilen "Dedemin Ciftligi Sarkisi” ogretilir. Kopekleri var.

Dedemin kapekleri
Hav hav hav hav der.
Hep hav hav

Hep hav hav

“Cilli Horoz Sarkis!" ile dans edilir.

* "Kurt Kuzu Oyunu” oynanir

Giindiiz hav hav
Gece hav hav
*Masalara gegilir ve okuma yazmaya hazirhk ¢aligmalar: yapilir. Dedemin képekleri
*Cocuklar ertesi giin goriismek iizere ugurlanir. Hav hav hav hav der.
Kedileri, Civcivleri, Tavuklart,
Inekleri, Ordekleri,

Koyunlari, Esekleri



https://www.anneninokulu.com/civciv-dansi-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/ciftlik-hayvanlari-egitici-videolar/
https://www.anneninokulu.com/yavru-ciftlik-hayvanlarini-ogreniyoruz-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/yavru-ciftlik-hayvanlarini-ogreniyoruz-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/kuzucuk-ciftlikte-kargasa-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/ciftligim-benim-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/ciftligim-benim-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/at-alkisi-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/ciftlik-hayvanlari-sarkisi-hayvan-sesleri-bilmeceler-eglenceli-etkinliklerle-hayvanlari-ogrenelim/
https://www.anneninokulu.com/ciftlik-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/dedemin-ciftligi-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/cilli-horoz-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/kurt-kuzu-oyunu/

MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
G: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.
G: Ydnergeler dogrultusunda kosar.

MATERYALLER: Calisma kagitlar, boya kalemleri, makas, yapistirict,
SOZCUKLER: Ciftlik, Ciftlik hayvanlarinin ve yavrularinin isimleri
KAVRAMLAR:

DEGERLENDIRME

Cocuk agisindan:Cocuklara programdaki davranislar kazandirilmaya
gahsildi. Yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller gocuklarin ilgilerini
cekti ve etkinlige aktif olarak katilmalarini sagladi. Oyun etkinligi
gocuklarin gok hoslarina gitti. Program gocuklarin gelisim alanlarina uygun
olarak hazirland.

Program agisindan: Planlamada alinan kazanim ve gdstergelerine
ulasilmaya galisildi. Etkinliklerin giin igindeki dagiliminda aktif ve pasif
dengesi kurulmaya galisildi. Etkinlik gesitliligine dikkat edildi. Sadece bir
etkinlige degil pek gok etkinlige yer verilmeye galigildi. (Sanat Etkinligi,
Oyun Eftkinligi) Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen agisindan: Gocuklarin ilgisini gekebilmek igin etkinlikler
sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin
gocuklarin ilgi ve yeteneklerini goz oniinde bulundurarak hazirlamaya
dikkat edildi. Dolayisiyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere

gekilmede basarili olundu.

DEGERLENDIRME:

v Buglin neler yaptik?

v Hangi etkinligi yapmak hosuna gitti?
v Ciftlik hayvanlari hangileridir?
v
v

Ciftlik hayvanlarinin yavrulari hangileridir?
Ciftlik hayvanlarindan nasil faydalaniriz?

AILE KATILIMI
UYARLAMA
ONERILER

Ali Babanin Ciftligi Sarkisi

Niloya - Buzag: - Egitici Film

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/ali-babanin-ciftligi-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/niloya-buzagi-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/ciftlik-hayvanlari-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/ciftlik-hayvanlari-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-103/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-103/

