MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESL EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :04/04/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani

Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.
Kahvalti, Temizlik

Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.
Etkinlik Zamani

"Karada, Havada, Suda Yagayan Hayvanlari Ogreniyorum” Biitiinlestirilmis Tiirk¢e, sanat, miizik, okuma yazmaya hazirlik ¢alismas: biiyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani

Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagli sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklar: konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi giin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gotiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis

Hazirhklar tamamlanir, gocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Giinliik plandaki etkinliklerin famami uygulandi ve zamaninda bitirildi.




Etkinlik Adi- Karada, Havada, Suda Yagayan Hayvanlari Ogreniyorum

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, sanat, miizik, okuma yazmaya hazirlik galismas: biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE GOSTERGELER

BG : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
G: Dikkatini geken nesne/durum/olay! ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
G: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini soyler.

G: Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.

G: Gergek durumu inceler.

G: Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Kazanim 5. Neshe ya da varliklari gzlemler.
G: Nesne/varhgin adini, sesini ve sdyler.

Kazanim 6. Nesne veya varliklari 6zelliklerine gore eslestirir.
G: Nesne/varliklari bire bir eslestirir.

G: Nesne/varliklart miktarina gére ayirt eder, eslestirir.

G: Es nesne/varliklari gésterir.

G: Nesne/varliklari gélgeleri veya resimleriyle eslestirir.

DG: Kazanim b. Dili iletisim amaciyla kullanir.
6: Konusma sirasinda g6z temasi kurar.

G: Jest ve mimikleri anlar.

G: Konugurken jest ve mimiklerini kullanir.
G: Konusmay! baslatir.

G: Konugmay siirdiiriir.

G: Konusmay! sonlandirir.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
G: Dinledikleri/izledikler:i ile ilgili sorular sorar.

G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

G: Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir.

G: Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, oykii gibi
gesitli yollarla sergiler.

OGRENME SURECL

*Ogretmen gocuklari karsilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Sabah sporu olarak "Cok Sasirdim!ll (Ta Ta Ta) / Okul Oncesi Spor-Dans” hareketleri birlikte yapilir.

*Daha sonra "Havada - Karada - Denizde Yasayan Canlilar Egitici Video" ve “"Hayvanat Bahcesi Egitici
Film" izlenir.

wen o n

*Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. “*Hayvanlar ile ilgili Sanat Etkinligi" sanat etkinligi "Sevimli

Hayvanlar Sarkisi Hakan Abi ve Gitari Boncuk" esliginde yapilir.

*Cocuklar 6gretmeni gorebilecek sekilde otururlar. Karada havada suda yasayan hayvanlar ve hem
karada hem suda yasayabilen hayvanlar hakkinda sohbet edilir.

*Daha dnce 6grenilen parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edilir. "Hayvan Bilmeceleri 2" gerektiginde

ipucu verilerek sorulur.

*"Miirekkep Baligi Masali - Modern Tiirk Masallari” izlenir.

*Daha dnce 6grenilen "Sevimlidir Hayvanlar Sarkisi” 6gretilir.

*Masalara gegilir ve okuma yazmaya SEVIMLI HAYVANLAR

hazirlik galismalar: yapilir. Evde Kedi Mirnav Mirnav

*Cocuklar ertesi giin goriismek lizere
ugurlanir.

Damda Leylek Tak Tak Tak
Suda Ordek Vak Vak Vak
Derede Kurbaga Virrak
Virrak

Damda Leylek Tak Tak Tak
Suda Ordek Vak Vak Vak
Derede Kurbaga Virrak
Virrak

Yolda Képek Hav Hav Hav
Sevimlidir Hayvanlar,
Sevimlidir Onlar

Evde Kedi Mirnav Mirnav
Yolda Kopek Hav Hav Hav
Sevimlidir Hayvanlar,
Sevimlidir Onlar



https://www.anneninokulu.com/cok-sasirdim-ta-ta-ta-okul-oncesi-spor-dans/
https://www.anneninokulu.com/havada-karada-denizde-yasayan-canlilar-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/hayvanat-bahcesi-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/hayvanat-bahcesi-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/sevimli-hayvanlar-sarkisi-hakan-abi-ve-gitari-boncuk/
https://www.anneninokulu.com/sevimli-hayvanlar-sarkisi-hakan-abi-ve-gitari-boncuk/
https://www.anneninokulu.com/hayvan-bilmeceleri-2/
https://www.anneninokulu.com/murekkep-baligi-masali-modern-turk-masallari/
https://www.anneninokulu.com/sevimlidir-hayvanlar-sarkisi/

MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
6: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
G: Nesneleri toplar.

G: Nesneleri kaptan kaba bosaltir.

G: Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar.

MATERYALLER: Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirict,
kitapgik

SOZCUKLER: Farkli hayvan isimleri, Hayvanat Bahgesi
KAVRAMLAR:
DEGERLENDIRME

¢ocuk agisindan:Cocuklara programdaki davraniglar kazandiriimaya
gahsildi. Yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller gocuklarin ilgilerini
gekti ve etkinlige aktif olarak katilmalarini sagladi. Program gocuklarin
gelisim alanlarina uygun olarak hazirland..

Program agisindan: Planlamada alinan kazanim ve gostergelerine
ulagilmaya ¢aligildi. Etkinliklerin giin igindeki dagiliminda aktif ve pasif
dengesi kurulmaya calisildi. Etkinlik gesitliligine dikkat edildi. Sadece bir
etkinlige degil pek gok etkinlige yer verilmeye calisildi. (Sanat Etkinligi,
Oyun Etkinligi) Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen agisindan: Gocuklarin ilgisini gekebilmek igin etkinlikler
sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin
gocuklarin ilgi ve yeteneklerini goz 6niinde bulundurarak hazirlamaya
dikkat edildi. Dolayistyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere

¢ekilmede basarili olundu.

DEGERLENDIRME:

Bugiin neler yaptik?

Havada yasayan hayvanlar hangileridir?

Karada yasayan hayvanlar hangileridir?

Suda yasayan hayvanlar hangileridir?

Hem karada hem suda yasayan hayvanlar hangileridir?
Sen hig hayvanat bahgesine gittin mi?
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AILE KATILIMI
UYARLAMA
ONERILER

Niloya - Sevimli Hayvanlar Egitici Film

Suda Yasayan Canlilar - Miniyo Cocuk Sarkilari

Drama- Hayvanlar Alemi- Canlandirma

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/niloya-sevimli-hayvanlar-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/suda-yasayan-canlilar-miniyo-cocuk-sarkilari/
https://www.anneninokulu.com/drama-hayvanlar-alemi-canlandirma/
https://www.anneninokulu.com/sevimli-hayvanlar-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/sevimli-hayvanlar-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-102/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-102/

