MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESL EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :03/04/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani

Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.
Kahvalti, Temizlik

Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.
Etkinlik Zamani

*10 Sayisini Ogreniyorum” Biitiinlestirilmis Tiirke, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik ¢aligmas: biiyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani

Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagli sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklar: konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi giin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gotiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis

Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Giinliik plandaki etkinliklerin famami uygulandi ve zamaninda bitirildi.




Etkinlik Adi- 10 Sayisini Ogreniyorum

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismas: biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE GOSTERGELER

BG : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
G: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
G: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini soyler.

G: Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.

G: Gergek durumu inceler.

G: Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Kazanim 4. Nesneleri sayar.

G: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.

G: Belirtilen say! kadar nesneyi gésterir.

6: Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu séyler.

G: 10'a kadar olan sayilar igerisinde bir sayidan 6nce ve sonra gelen
sayly! sayler.

Kazanim 6. Nesne veya varliklari 6zelliklerine gére eslestirir.
G: Nesne/varliklari bire bir eslestirir.

G: Nesne/varliklari miktarina gére ayirt eder, eslestirir.

G: Es nesne/varliklar: gésterir.

G: Nesne/varliklari gélgeleri veya resimleriyle eslestirir.

Kazanim 16. Nesneleri kullanarak basit toplama ve gikarma islemlerini
yapar.
G: Nesne grubuna belirtilen sayi kadar nesne ekler.

DG: Kazanim 3. S6z dizimi kurallarina gére ciimle kurar.
G: Diiz climle, olumsuz ciimle, soru ciimlesi ve birlesik ciimle kurar.
G: Ciimlelerinde Ggeleri dogru kullanir.

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.

G: Gorsel materyalleri inceler.

G: Gorsel materyalleri agiklar.

G: Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

G: Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

G: Gorsel materyalleri kullanarak olay, 6ykii gibi kompozisyonlar
olusturur.

OGRENME SURECL

*Ogretmen gocuklari karsilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Sabah sporu olarak "Gasca Zurli - A ram sam sam” hareketleri birlikte yapilir.

*Daha sonra "1'den 10'a Kadar Sayilari Ogreniyorum - Diisen Meyveleri Sayma - Editici Video" * 10

Sayisint Ogreniyorum - Okul oncesi Egitici Video"izlenir.

*Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. “10 Sayisi Sanat Etkinligi" sanat etkinligi "On (10) Kiiciik Kedicik
ile Sayilari Ogreniyorum - Sayilar Sarkisi” egliginde yapilir.

*Cocuklar 6gretmeni gorebilecek sekilde otururlar. Ogretmen 10 rakami ve 10 rakamindan sonraki
saytlar hakkinda konusulur ve 10 Sayisi Flash Kartlari ve Slayt Gésterisi izlenir.,

*Daha 6nce 6grenilen parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edilir. 10 Yatakta Sayilari Saymak -10'dan

Geriye Sayma Tekerlemesi saylenir.

*"Karni Acikan Kedi Hikdyesi" izlenir.

*Daha dnce 6grenilen Sag Elimde Bes 5 Parmak (Say Bak) Sarkisi 10 TEKERLEMEST

Yatakta 10 kisiydiler
Kiiciik olan dediki
Biraz kayin biraz kayin
Sonra hepsi kaydi

Ve biri diigti 9, 9

Saylenir. 10 Sayist Sarkisi ggretilir.

10 SAYISI SARKISI
*"Denge Oyunu"” oynanir
10'dur benim adim
Hadi birlikte yazalim
Al eline kalemini
Gezdir simdi 11

Cani stkildi baksana
Ona balon alsana
Oldu iste simdi
Ogrendin mi 10'u

Yatakta tek bir bebek var
Kii¢iik olan dedi ki
Iyi geceler



https://www.anneninokulu.com/gasca-zurli-a-ram-sam-sam/
https://www.anneninokulu.com/1den-10a-kadar-sayilari-ogreniyorum-dusen-meyveleri-sayma-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/10-sayisini-ogreniyorum-okul-oncesi-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/10-sayisini-ogreniyorum-okul-oncesi-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/on10-kucuk-kedicik-ile-sayilari-ogreniyorum-sayilar-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/on10-kucuk-kedicik-ile-sayilari-ogreniyorum-sayilar-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/10-sayisi-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/yatakta-sayilari-saymak-10dan-geriye-sayma-tekerlemesi/
https://www.anneninokulu.com/yatakta-sayilari-saymak-10dan-geriye-sayma-tekerlemesi/
https://www.anneninokulu.com/karni-acikan-kedi-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/sag-elimde-bes-5-parmak-say-bak-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/10-sayisi-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/denge-oyunu-2/

Kazanim 12.Yazi farkindaligi gosterir.
G: Yazinin yoniini gosterir.

MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
G: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.

Kazanim 2. Denge hareketleri yapar.
G: Bireysel ve esli olarak denge hareketleri yapar.

MATERYALLER: Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirict,
kitapgik

SOZCUKLER: 10'dan 20'ye kadar sayilar
KAVRAMLAR: 10 Sayisi
DEGERLENDIRME

¢ocuk agisindan:Cocuklara programdaki davraniglar kazandiriimaya
gahsildi. Yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller gocuklarin ilgilerini
gekti ve etkinlige aktif olarak katilmalarini sagladi. Oyun etkinligi
gocuklarin gok hoslarina gitti. Program gocuklarin gelisim alanlarina uygun
olarak hazirlandi.

Program agisindan: Planlamada alinan kazanim ve gdstergelerine
ulagiimaya ¢aligildi. Etkinliklerin giin igindeki dagiliminda aktif ve pasif
dengesi kurulmaya ¢alisildi. Etkinlik gesitliligine dikkat edildi. Sadece bir
etkinlige degil pek gok etkinlige yer verilmeye calisildi. (Sanat Etkinligi,
Oyun Etkinligi) Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen agisindan: Gocuklarin ilgisini ¢ekebilmek igin etkinlikler
sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin
gocuklarin ilgi ve yeteneklerini goz 6niinde bulundurarak hazirlamaya
dikkat edildi. Dolayisiyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere

gekilmede basarili olundu.

*Masalara gegilir ve okuma yazmaya hazirlik galismalart yapilir.

*Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

DEGERLENDIRME:

Bugiin neler yaptik?

Hangi etkinlik hosuna gitti?

I'den 10'a kadar sayar misin?

10'dan geriye sayabilir misin?
Siniftan 10 tane nesne getirir misin?

AN N NN

AILE KATILIMI
UYARLAMA
ONERILER

10'dan 20'ye Kadar Sayalim - Okul Oncesi Egitim

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/10dan-20ye-kadar-sayalim-okul-oncesi-egitim/
https://www.anneninokulu.com/10-sayisi-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/10-sayisi-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-101/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-101/

