MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESLI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :28/04/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyad

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani

Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.
Kahvalti, Temizlik

Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.
Etkinlik Zamani
"Genel Tekrar" Bitiinlestirilmis Tirkge, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismas: biiyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani

Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagl sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklar: konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi glin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gotiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis

Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalastlir.

Genel Degerlendirme

Giinliik plandaki etkinliklerin tamami uygulandi ve zamaninda bitirildi.




Etkinlik Adi- Genel Tekrar

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik ¢alismasi biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE GOSTERGELER

BG : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
G: Dikkatini geken nesne/durum/olaya yénelik sorular sorar.
G: Dikkatini geken nesne/durum/olay ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.
6: Nesne/durum/olay: bir siire sonra yeniden soyler.
G: Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 6. Nesnhe veya varliklari 6zelliklerine gore eslestirir.
G: Nesne/varliklari bire bir eglestirir.
G: Nesne/varliklar: golgeleri veya resimleriyle eslestirir.

DG: Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir.

G: Dinlediklerinde yeni olan sazciikleri fark eder ve saozciiklerin
anlamlarini sorar.

G: Sozciikleri hatirlar ve sozciiklerin anlamini séyler.

G: Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
6: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.
G: Yonergeler dogrultusunda kosar.

OOB: Kazanim 5. Dinlenmenin nemini agiklar.

G: Kendisini dinlendiren etkinliklerin neler oldugunu séyler.
G: Dinlendirici etkinliklere kattlir.

G: Dinlenmediginde ortaya gikabilecek sonuglari soyler.

OGRENME SURECT

*Ogretmen gocuklari kargilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Sabah sporu olarak "Dinozor - Onur Erol” hareketleri birlikte yapilir.
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*Daha sonra "Orman Hayvanlari Ogreniyorum Egitici Video" , “Ciftlik ve Orman Hayvanlarinin Yavrulari
Egitici Video" ve “Elif ve Arkadaslari - Canim Civciv - Egitici Film" izlenir.
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*Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. "Tilki" sanat etkinligi "Hayvanlar: Taniyalim Cocuk Sarkisi”

esliginde yapilir.

*Cocuklar 6gretmeni gorebilecek sekilde otururlar. Ogretmen nisan ayinda 6grenilen konulart gocuklarin
hatirlamalarini saglayarak sohbete baslar. Vahsi ve evcil hayvanlar hangileridir? Neden vahsi hayvan
deriz? Célde yasayan hayvanlar hangileridir? Konulari hakkinda sohbet edilir. (Istenirse oneriler
kismindaki €6l Hayvanlarini Ogreniyorum Egitici Video izlenebilir.)

*Daha dnce 6grenilen parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edilir. "Ormandaki Hayvanlar Parmak
Oyunu" 6gretilir.

* “Aslan ile Civciv Hikayesi" izlenir.

*Daha dnce 6grenilen tekrar edilir. 10 Sayisi Sarkisi sdylenir.

ORMANDAKT HAYVANLAR
PARMAK OYUNU
Giizel bir ormanda

Hop hop hop hoplarmis tavsan
Zip zip zip ziplarmis kurbaga
Tis t1s t1s siirdniirmiis yilan
Cik cik cik otermis kuslar

10 SAYISI SARKISI

10'dur benim adim
Hadi birlikte yazalim
Al eline kalemini
Gezdir gsimdi 1i

Cani sikildi baksana
Ona balon alsana
Oldu igte simdi
Ogrendin mi 10'u

Aslan kiikreyince hoorrr diye
Yuvalarina saklanirmig
Biitiin hayvanlar



https://www.anneninokulu.com/dinozor-onur-erol-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/orman-hayvanlari-ogreniyorum-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/ciftlik-ve-orman-hayvanlarinin-yavrulari-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/ciftlik-ve-orman-hayvanlarinin-yavrulari-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/elif-ve-arkadaslari-canim-civciv-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/hayvanlari-taniyalim-cocuk-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/col-hayvanlarini-ogreniyorum-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/ormandaki-hayvanlar-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/ormandaki-hayvanlar-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/aslan-ile-civciv-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/10-sayisi-sarkisi/

MATERYALLER: Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirici
SOZCUKLER: Vahsi, evcil, ¢él

KAVRAMLAR: Gri

DEGERLENDIRME

¢ocuk agisindan:Gocuklara programdaki davranislar kazandiriimaya
gahigildi. Yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller gocuklarin ilgilerini
gekti ve etkinlige aktif olarak katilmalarini sagladi. Program gocuklarin
gelisim alanlarina uygun olarak hazirland..

Program agisindan: Planlamada alinan kazanim ve gdstergelerine
ulasiimaya ¢alisildi. Etkinliklerin giin igindeki dagiliminda aktif ve pasif
dengesi kurulmaya gahsildi. Etkinlik gesitliligine dikkat edildi. Sadece
bir etkinlige degil pek gok etkinlige yer verilmeye calisildi. (Sanat
Etkinligi, Oyun Etkinligi) Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen agisindan: Cocuklarin ilgisini ¢ekebilmek igin etkinlikler
sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin
gocuklarin ilgi ve yeteneklerini g6z oniinde bulundurarak hazirlamaya
dikkat edildi. Dolayistyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere
¢ekilmede basarili olundu.

*"Kurt Baba ve Renkli Yumurtalar” oyunu oynanir. Oncelikle bir kurt baba ve anne segilir. Kalan
oyuncular da annenin gocuklari olur. Segim bittikten sonra kurt baba, anne ve gocuklarin yanindan
uzaklasir. Daha sonra anne, kurt babaya duyurmadan gocuklarina birer renk adi verir. Sonra uzaklasan
kurt baba, anne ve gocuklarin yanina geri doner. Hayali olarak annenin kapisini galar ve aralarinda
asagidaki konusmalar geger:

Kurt Baba - Tik tik
Anne - Kim o0?

Kurt Baba - Kurt baba.
Anne - Ne istiyorsun?
Kurt Baba - Yumurta.
Anne - Hangi renk?

Kurt babanin sdyledigi renk hangi oyuncunun rengi ise o oyuncu kagmaya baslar. Kagan oyuncu
yakalanmadan kendi yerine gelirse kurt babadan kurtulur. Eger kurt babaya yakalanirsa kurt baba
gorevini o lstlenir. Oyun bdylece siirer gider.

*Masalara gegilir ve okuma yazmaya hazirhk ¢alismalar: yapilir.

*Cocuklar ertesi giin goriismek tizere ugurlanir.

DEGERLENDIRME:
v Buglin neler yaptik?
v" Hayvanlardan en ilginci sence hangisiydi?
v Sinifta gri renkte neler var?
v Pamuk sert midir yumusak mi?

AILE KATILIMI
UYARLAMA
ONERILER

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/kurt-baba-ve-renkli-yumurtalar/
https://www.anneninokulu.com/hayvanlar-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/hayvanlar-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-115/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-115/

