MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESLI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :27/04/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyad

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani

Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.
Kahvalti, Temizlik

Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.
Etkinlik Zamani
*10'arh Ritmik Sayma - Pinokyo" Biitiinlestirilmis Tiirkce, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismas: biiyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani

Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagl sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklar: konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi glin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gotiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis

Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalastlir.

Genel Degerlendirme

Giinliik plandaki etkinliklerin tamami uygulandi ve zamaninda bitirildi.




Etkinlik Adi- 10'arl Ritmik Sayma - Pinokyo

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik ¢alismasi biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE GOSTERGELER OGRENME SsURECT

BG : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

) ] ) *Ogretmen gocuklari karsilar, gocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine yonlendirilir.
G: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.

*Sabah sporu olarak “Bugiin Ne Yapsak? Okul Oncesi Sarkilar” hareketleri birlikte yapilir.

Kazanim 4. Nesneleri sayar.

G: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. o . . .
*Daha sonra "Kiiciik Tavsan ile Tombik Ayi 10'ar 10'ar Sayma Oyunu - Eglenceli Cocuk Sarkilari” izlenir.

G: Belirtilen sayi kadar nesneyi gésterir.

G: Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu sdyler. *Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. “Pinokyo” “Pinokyo Cocuk Sarkisi” sanat etkinligi esliginde yapilir.

G: 10'a kadar olan sayilar igerisinde bir sayidan once ve sonra gelen

sayly: soyler. *Gocuklar gretmeni gérebilecek sekilde otururlar. Ogretmen diiriistlik ile ilgili sohbet eder. Diiriistlik
ne demek? Neden diiriist olmaliyiz? Sorularini gocuklara sorar.

Kazanim 16. Nesneleri kullanarak basit toplama ve gikarma islemlerini

yapar.

G: Nesne grubuna belirtilen sayi kadar nesne ekler. Tekerlemesi" stylenir.

G: Nesne grubundan belirtilen say kadar nesneyi ayirir.

*Daha énce 6grenilen parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edilir. "Dere Tepe Diiz Ordek Soda Yiiz

* "Pinokyo Masall" izlenir.

DG: Kazanim 2. Sesini uygun kullanir. *Daha 6nce 6grenilen sarkilar tekrar edilir. "Pinokyo Cocuk Sarkisi” égretilir.

G: Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru kullanir.

G: Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu, hizini ve siddetini PINOKYO SARKISI
ayarlar.
DERE TEPE DUZ ORDEK SUDA Behimigtizelitahtacigit
SDG: Kazanim 4. Bir olay veya durumla ilgili olarak baskalarinin YUZ TEKERLEMEST Senden kukla yapacagim
duygularini agiklar. ) Testereyle kesecegim
G: Baskalarinin duygularini soyler. 10 20 30 40 50 Kirt kirt kirt diye
G Baskalarinin duygularinin nedenlerini s.t.iyler. 60 70 80 90 100 o e
G: Baskalarinin duygularinin sonuglarini séyler. .
Dere tepe diiz Tak tak tak tak diye
MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar. Ordek suda yiiz
6: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber egliginde yapar. Vak vak vak Ciplak olmaz giydirelim
Koca adam kalk Bir elbise diktirelim
Kazanim 4. Yeterli ve dengeli beslenir. Lambay! yak Bir pantolon birde sapka
G: Yiyecek ve icecekleri yeterli miktarda yer/iger. Isine bak Iste oldu bir kukla
G: Ogiin zamanlarinda yemek yemeye ¢aba gdsterir. Tak tak tak Pi pi pinokyo

G: Yiyecekleri yerken saglik ve gorgii kurallarina 6zen gésterir. Ismi de olsun pinokyo



https://www.anneninokulu.com/bugun-ne-yapsak-okul-oncesi-sarkilar/
https://www.anneninokulu.com/kucuk-tavsan-ile-tombik-ayi-10ar-10ar-sayma-oyunu-eglenceli-cocuk-sarkilari/
https://www.anneninokulu.com/pinokyo-cocuk-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/dere-tepe-duz-ordek-soda-yuz-tekerlemesi/
https://www.anneninokulu.com/dere-tepe-duz-ordek-soda-yuz-tekerlemesi/
https://www.anneninokulu.com/pinokyo-masali/
https://www.anneninokulu.com/pinokyo-cocuk-sarkisi/

MATERYALLER: Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirict,
bardak, abeslang gubuk

SOZCUKLER: Ritmik Sayma, Diiriistliik, Giiven
KAVRAMLAR: Dogru Yanlisg
DEGERLENDIRME

¢ocuk agisindan:Gocuklara programdaki davraniglar kazandirilmaya
gahgildi. Yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller gocuklarin ilgilerini
gekti ve etkinlige aktif olarak katilmalarini sagladi. Program gocuklarin
gelisim alanlarina uygun olarak hazirland:.

Program agisindan: Planlamada alinan kazanim ve gdstergelerine
ulasiimaya ¢alisildi. Etkinliklerin giin igindeki dagiliminda aktif ve pasif
dengesi kurulmaya gahsildi. Etkinlik gesitliligine dikkat edildi. Sadece
bir etkinlige degil pek gok etkinlige yer verilmeye calisildi. (Sanat
Etkinligi, Oyun Etkinligi) Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen agisindan: Cocuklarin ilgisini ¢ekebilmek igin etkinlikler
sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin
gocuklarin ilgi ve yeteneklerini gz oniinde bulundurarak hazirlamaya
dikkat edildi. Dolayistyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere

¢ekilmede bagaril olundu.

*"10" ar 10" ar Sayma Oyunu" igin Kagit bardaklara 10'arh bir sekilde 100'e kadar rakam yazilir.

Sayilar bir cocugun bardaklarina kirmizi kalem ile diger cocugun bardaklarina siyah kalem ile yazilir,
Gocuklar ayni anda oyuna basglarlar ve sirasiyla hangi gocuk once bardaklari i¢ ige koyar ve tamamlarsa
oyunu kazanir.

*Masalara gegilir ve okuma yazmaya hazirlik galismalar: yapilir.

*Cocuklar ertesi giin goriismek iizere ugurlanir.

DEGERLENDIRME:
v Buglin neler yaptik?
v' Diiristlik nedir?
v' Gliven nedir?
v

Diiriist olmazsak bize glivenirler mi?
AILE KATILIMI

UYARLAMA

DEGERLER

Diiriistliik

ONERILER

10'ar Ritmik Sayma Sarkisi

10'ar 10'ar Ritmik Sayma (Rap) Sarkisi

10'ar 10'ar Ritmik Sayma Sarkisi

100'den Geriye 10'ar 10'ar Sayma

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/10-ar-10-ar-sayma-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/10ar-ritmik-sayma-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/10ar-10ar-ritmik-sayma-rap-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/10ar-10ar-ritmik-sayma-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/100den-geriye-10ar-10ar-sayma/
https://www.anneninokulu.com/pinokyo-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/pinokyo-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-114/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-114/

