MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESL EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :25/04/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani

Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.
Kahvalti, Temizlik

Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.
Etkinlik Zamani

“Farkli Ulkeler" Biitiinlestirilmis Tiirkge, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galigmas biiyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani

Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagli sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklar: konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi giin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gotiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis

Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Giinliik plandaki etkinliklerin famami uygulandi ve zamaninda bitirildi.




Etkinlik Adi- Farkh Ulkeler

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismas: biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE GOSTERGELER

BG : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
G: Dikkatini geken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.

Kazanim 6. Nesne veya varliklari 6zelliklerine gére eslestirir.
G: Nesne/varliklari bire bir eslestirir.

G: Nesne/varliklart miktarina gére ayirt eder, eslestirir.

G: Nesne/varliklari golgeleri veya resimleriyle eglestirir.

DG: Kazanim b. Dili iletigim amaciyla kullanir.
: Konusma sirasinda g6z temasi kurar.

: Jest ve mimikleri anlar.

: Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.

: Konusmay1 siirddirdr.

: Konusmay! sonlandirir.

: Konusmak igin sirasini bekler.

: Sohbete katilir,

DO OO O OO

SDG: Kazanim 9. Farkl kiiltiirel 6zellikleri agiklar.

6: Kendi lilkesinin kiiltiiriine ait 6zellikleri séyler.

G: Kendi lilkesinin kiiltiirii ile diger kiiltirlerin benzer ve farkl
dzelliklerini soyler.

G: Farkli lkelerin kendine 6zgii kiiltiirel 6zellikleri oldugunu séyler.

Kazanim 15. Kendine giivenir.
G: Grup 6niinde kendini ifade eder.
G: Gerektigi durumlarda farkl goriislerini sdyler.

MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
G: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.

Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
G: Bedenini, nesneleri ve vurmali galgilari kullanarak ritim galismasi

yapar.

OGRENME SURECL

*Ogretmen gocuklari karsilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Sabah sporu olarak "HU HA HA HA - Afrika Macerasi - Okul Oncesi Sarkisi” ve "Ulkeler Giizel Dunya
- Calgilart Taniyalim - Gigi Ogretmen” hareketleri birlikte yapilir.

*Daha sonra "Canim Kardesim - Ulkeler - Editici Film”, “23 Nisan ve Farkli Ulkeler Editici Film" ve
“Farkh Ulke Cocuklari Nasil Giyinir? - Okul Oncesi Egitim Video" Egitici Film" izlenir.

v n

*Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. 23 Nisan sanat etkinligi "Diinya Cocuklari Sarkisi” esliginde
yapihr.

*Cocuklar 8gretmeni gorebilecek sekilde otururlar. Farkli iilkeler ile ilgili sohbet yapilir. Ogretmen bir

diinya iilkesi olan Japonya'y tfaniyalim mi? Diye sorar ve “Ulkeler - Japonya - Editici Video" izlenir.
Video hakkinda konusulur.

*Daha dnce 6grenilen garkilar tekrar edilir ve"Buzlar Ulkesi Miizikli Oyun Gésteri Calismast Orff
Etkinligi” yaptlir.

*"Bir Zamanlar Kral Idik Misira Oyunu” oynanir. Belli bir grup ya da tiim sinifla oynanabilir. Ogrenciler
gember seklinde otururlar. Oyunun Sarkisi hep birlikte sgylenir. Oyunumuzun sarkisi séyledir;

"Bir zamanlar kral idik Misir'a
Simdi kaldik yerdeki hasira
Suyumuzu kaynatalim

Ayse ile Ali'yi oynatalim

Sen oyna Ayse sen oyna, sen oyna Ali sen oyna”

sarkisi soylenir ve ortaya 2 kisi gikartlir(Sarki segilen 6grencilerin adi ile soylenir) diyerek Ayse ve Ali
oynatilir .



https://www.anneninokulu.com/hu-ha-ha-ha-afrika-macerasi-okul-oncesi-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/ulkeler-japonya-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/ulkeler-japonya-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/canim-kardesim-ulkeler-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/23-nisan-ve-farkli-ulkeler-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/farkli-ulke-cocuklari-nasil-giyinir-okul-oncesi-egitim-video/
https://www.anneninokulu.com/dunya-cocuklari-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/ulkeler-japonya-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/buzlar-ulkesi-muzikli-oyun-gosteri-calismasi-orff-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/buzlar-ulkesi-muzikli-oyun-gosteri-calismasi-orff-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/bir-zamanlar-kral-idik-misira-oyunu/

G: Basit dans adimlarini yapar.
G: Miizik ve ritim egliginde dans eder.
G: Miizik ve ritim egliginde gesitli hareketleri ardi ardina yapar.

MATERYALLER: Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirici
SOZCUKLER: Kiiltiir

KAVRAMLAR:

DEGERLENDIRME

¢ocuk agisindan:Cocuklara programdaki davranislar kazandirilmaya
gahigsildi. Yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller gocuklarin ilgilerini
gekti ve etkinlige aktif olarak katilmalarini sagladi. Program gocuklarin
gelisim alanlarina uygun olarak hazirlandi.

Program agisindan: Planlamada alinan kazanim ve gdstergelerine
ulastimaya ¢alisildi. Etkinliklerin giin igindeki dagtliminda aktif ve pasif
dengesi kurulmaya galisildi. Etkinlik gesitliligine dikkat edildi. Sadece bir
etkinlige degil pek gok etkinlige yer verilmeye galisildi. (Sanat Etkinligi,
Oyun Eftkinligi) Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen agisindan: Gocuklarin ilgisini gekebilmek igin etkinlikler
sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin
gocuklarin ilgi ve yeteneklerini goz oniinde bulundurarak hazirlamaya
dikkat edildi. Dolayisiyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere
¢ekilmede bagaril olundu.

*Masalara gegilir ve okuma yazmaya hazirlik galismalart yapilir.

*Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

DEGERLENDIRME:
v Bugiin neler yaptik?
v' Bugiin hangi etkinligi yapmak hosuna gitti?
v Kiltir ne demek?
v

Hig baska bir iilkeye gittin mi?

AILE KATILIMI
UYARLAMA
ONERILER

Insanlar Neden Farkli Giyinirler? - Okul Oncesi Egitim Video

Ciciki - Afrika - Egitici Film

Gokkusadi - Diinya Cocuklari Sarkisi - Okul Oncesi Egitim

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/insanlar-neden-farkli-giyinirler-okul-oncesi-egitim-video/
https://www.anneninokulu.com/ciciki-afrika-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/gokkusagi-dunya-cocuklari-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/ulkeler-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/farkli-kulturler-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-112/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-112/

