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MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESL EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :13/04/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani

Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.
Kahvalti, Temizlik

Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.
Etkinlik Zamani

“Kalabalik Tenha ve Kuslar” Biitiinlestirilmis Tiirk¢e, sanat, drama, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik ¢alismas: biiyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani

Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagli sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklar: konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi giin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gotiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis

Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Giinliik plandaki etkinliklerin famami uygulandi ve zamaninda bitirildi.




Etkinlik Adi- Kalabalik Tenha ve Kuslar

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce, sanat, drama, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismasi biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE GOSTERGELER

BG : Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
G: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini séyler.

G: Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.

G: Gergek durumu inceler.

G: Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Kazanim 4. Nesneleri sayar.

G: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.
G: Belirtilen say! kadar nesneyi gosterir.

G: Saydigi neshelerin kag tane oldugunu soyler.

Kazanim 6. Nesnhe veya varliklar: 6zelliklerine gore eslestirir.
G: Nesne/varliklari bire bir eslestirir.
G: Nesne/varliklart miktarina gére ayirt eder, eslestirir.

DG: Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

G: Konusurken/sarki soylerken nefesini dogru kullanir.

G: Konusurken/sarki séylerken sesinin tfonunu, hizini ve siddetini
ayarlar.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
G: Dinledikleri/izledikler:i ile ilgili sorulara cevap verir.

SDG6: Kazanim 13. Estetik degerleri korur.
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MG: Kazanim 4. Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

G: Nesneleri toplar.

6: Nesneleri kaptan kaba bosaltir.

G: Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar.
G: Malzemelere elleriyle sekil verir.

OGRENME SURECL

*Ogretmen gocuklari karsilar, gocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine yonlendirilir.

*Sabah sporu olarak "Kiiciik Kus Sarkisi ile Spor” hareketleri birlikte yapilir.

*Daha sonra "Kalabalik / Tenha - Okul Oncesi Egitici Video" tenha iken bir anda kalabaliklasan kuslarin

v n

konu edildigi "Kuslar Animasyonu” ve "Kuslar Nasil Ucar? - Okul Oncesi Egitici Video" izlenir.

*Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. "Sevimli Kus Yapilisi” sanat etkinligi Kus Sesleri Sarkisi esliginde
yapihr.

*Cocuklar 6gretmeni gorebilecek sekilde otururlar. Ogretmen kalabalik tenha kavrami ile ilgili konugur.
Kuslarinda kalabalik bir sekilde ugtuklarini, yine gé¢ ederken de kalabalik bir sekilde hep birlikte gég
ettiklerini anlatir.

*Daha dnce 6grenilen parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edilir. Kalabalik - Tenha Siiri saylenir.

*"Mini Mini Bir Kusun Sabri Hikdyesi" izlenir.

*"Kediler ve Kuslar Sarkili Drama” yapilir

*Daha dnce 6grenilen "Mini Mini Bir Kus Sarkisi” tekrar edilir.

KALABALIK- TENHA

*'Ot Kusum Ot Oyunu” oynanir. Bunun igin bir ebe segilir.
Babamla sinemaya gidecektik.

Ebenin gézleri mendille baglanir. Ogretmenin isaret ettigi bir
Giizel bir film izleyecekftik.

Ama ¢ok kalabalikti sokaklar,
Arabalar vapurlar ve yollar.

gocuk kalkar, ebenin yanina gelir. Ogretmen gocuk geldiginde
onu tanimaya gahsir ve 6t kusum 6t diyerek ses gikarmasini
saglar. Ebe gocugu sesinden tanirsa, ebelikten kurtulur, soran

gocuk ebe olur. Ebe bilemezse, ebeligi siirer.
Babam dedi ki ' yetisemeyecegiz.

Tenha bir giinde gitmeliyiz."'
Hak verdim babama, dinledim soziindi,
Erteledik sinema giiniimiizd.



https://www.anneninokulu.com/kucuk-kus-sarkisi-ile-spor/
https://www.anneninokulu.com/kalabalik-tenha-okul-oncesi-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/kuslar-animasyon/
https://www.anneninokulu.com/kuslar-nasil-ucar-okul-oncesi-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/sevimli-kus-yapilisi-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/kus-sesleri-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/mini-mini-bir-kusun-sabri-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/kediler-ve-kuslar-sarkili-drama/
https://www.anneninokulu.com/mini-mini-bir-kus-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/ot-kusum-ot-oyunu-2/

MATERYALLER: Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirict,
tiilbent

SOZCUKLER: Kalabalik Tenha
KAVRAMLAR: Kalabalik Tenha
DEGERLENDIRME

Cocuk agisindan:Cocuklara programdaki davranislar kazandirilmaya
cahsildi. Yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller gocuklarmn ilgilerini
cekti ve etkinlige aktif olarak katilmalarini sagladi. Oyun etkinligi
gocuklarin gok hoslarina gitti. Program gocuklarin gelisim alanlarina uygun
olarak hazirland..

Program agisindan: Planlamada alinan kazanim ve gostergelerine
ulagilmaya ¢aligildi. Etkinliklerin giin igindeki dagiliminda aktif ve pasif
dengesi kurulmaya galisildi. Etkinlik gesitliligine dikkat edildi. Sadece bir
etkinlige degil pek gok etkinlige yer verilmeye galisildi. (Sanat Etkinligi,
Oyun Eftkinligi) Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen agisindan: Gocuklarin ilgisini gekebilmek igin etkinlikler
sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin
gocuklarin ilgi ve yeteneklerini goz oniinde bulundurarak hazirlamaya
dikkat edildi. Dolayisiyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere

¢ekilmede bagaril olundu.

*Masalara gegilir ve okuma yazmaya hazirlik galismalar: yapilir.

*Cocuklar ertesi giin goriismek iizere ugurlanir.

DEGERLENDIRME:
v Buglin neler yaptik?
v" Kalabalik ne demek?
v" Tenha ne demek?
v' Sinifinin kalabalik mi olmasini istedin tenha mi olmasini isterdin?

AILE KATILIMI
UYARLAMA

ONERILER

Kalabalik - Tenha ve Sarkici Kus ( 30. Saniyeden sonra Sarkici Kus Hikayesi basliyor.)

Kagittan Kus Nasil Yapilir? Sanat Etkinligi

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/kalabalik-tenha-ve-sarkici-kus/
https://www.anneninokulu.com/kagittan-kus-nasil-yapilir-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/kalabalik-kuslar-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/kalabalik-tenha-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-109/
https://www.anneninokulu.com/13-nisan-2023-persembe-interaktif-oyunlar/

