oy 'y 1oy

MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESL EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :12/04/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani

Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.
Kahvalti, Temizlik

Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.
Etkinlik Zamani
"6ri Rengi Ogreniyorum" Biitiinlegtirilmis Tiirkce, sanat, deney, oyun, okuma yazmaya hazirlik ¢aligmas biiyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani

Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagli sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklar: konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.

Ertesi giin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gotiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis

Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Giinliik plandaki etkinliklerin famami uygulandi ve zamaninda bitirildi.




Etkinlik Adi- Gri Rengi Ogreniyorum

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce, sanat, deney, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismas biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE GOSTERGELER OGRENME SURECT

BG : Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
G: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini séyler.

G: Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.

G: Gergek durumu inceler.

G: Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

*Ogretmen gocuklari karsilar, gocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine yonlendirilir.

*Sabah sporu olarak "Renk Sever Oriimcek Sarkisi” hareketleri birlikte yapilir.

*Daha sonra " Gri Renk - Editici Video" , "Renkleri Ogren - Egitici Video” ve "Kuzucuk - Renkler - Editici
Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar. Film" izlenir.
G: Nesne/durum/olay! bir siire sonra yeniden sayler.
G: Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

*Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. "Elmer Sanat Etkinligi” sanat etkinligi "Elmer Sarkisi” esliginde
yapihr.

Kazanim 5. Nesne ya da variiklart gozlemler. *Cocuklar 6gretmeni gorebilecek sekilde otururlar. Ogretmen daha 6nce 6grenilen ana ve ara renkleri

G: Nesne/varligin adini, rengini soyler. sorar ve her bir gocuga bir renk soyler ve o renkte bir nesne getirmelerini ister. Daha sonra da’Gri

Renk Olusumu Deneyi” Sulu boya ya da parmak boyasi kullanilarak yapilir. Ogretmen gri neler var diye

Kazanim 6. Neshe veya varliklar: 6zelliklerine gore eslestirir.
G: Nesne/varliklari bire bir eslestirir.

G: Nesne/varliklari miktarina gére ayirt eder, eslestirir.

G: Es nesne/varliklar: gosterir.

G: Nesne/varliklar: gslgeleri veya resimleriyle eslestirir. *Ogretmen gocuklara fil hangi renktir diye sorar. Cevaplarin ardindan onlara gok renkli bir hikayesi

oldugunu sayler. “Elmer Hikayesi" izlenir.

gocuklara sorar. Sinifta gri renk olan neler var bulmaya ¢alistlir.

*Daha dnce 6grenilen parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edilir. "Gri Rengi Parmak Oyunu” séylenir.

DG: Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

G: Konugmak igin sirasini bekler. *Daha 8nce 6grenilen sarkilar tekrar edilir. GRI RENGI PARMAK
G: Sohbete katilir. . OYUNU
* “"Kurt Baba ve Renkli Yumurtalar” oyunu oynanir, Oncelikle bir kurt
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini esitli yollarla ifade eder. baba ve anne segilir. Kalan oyuncular da annenin gocuklari olur. Segim Bir elimde siyah
G: DinlediKleri/izlediKleri ile ilgili sorular sorar. bittikten sonra kurt baba, anne ve gocuklarin yanindan uzaklasir. Daha Bir elimde beyaz
G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. sonra anne, kurt babaya duyurmadan gocuklarina birer renk adi verir. Kagiit niimde

Sonra uzaklasan kurt baba, anne ve gocuklarin yanina geri déner. Hayali Gri rengi nerde?

SDG: Kazanim 4. Bir olay veya durumla ilgili olarak bagkalarinin olarak annenin kapisini galar ve aralarinda asagidaki konusmalar geger: Siyahla Beyaz
duygularini agiklar. Kurt Baba - Tik tik . .

N Karistir biraz biraz
G: Baskalarinin duygularini séyler. Anne - Kim 0? du i . .
G: Baskalarinin duygularinin nedenlerini séyler. Kurt Baba - Kurt baba. Oldu iste gri rengi

6: Bagkalarinin duygularinin sonuglarini séyler. Boya haydi resmini

Anne - Ne istiyorsun?



https://www.anneninokulu.com/renk-sever-orumcek-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/renkleri-ogreniyorum-gri-renk-okul-oncesi-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/renkleri-ogren-okul-oncesi-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/kuzucuk-renkler-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/kuzucuk-renkler-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/elmer-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/gri-renk-olusumu-okul-oncesi-deneyi/
https://www.anneninokulu.com/gri-renk-olusumu-okul-oncesi-deneyi/
https://www.anneninokulu.com/gri-rengi-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/elmer-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/kurt-baba-ve-renkli-yumurtalar/

MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
G: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.
G: Yonergeler dogrultusunda kosar.

MATERYALLER: Calisma kagitlari, renkli A4, boya kalemleri, makas,
yapistirici, sulu boya ya da parmak boyasi, su, bardak

SOZCUKLER: Fil, Gri Rengi
KAVRAMLAR: Gri Rengi
DEGERLENDIRME

¢ocuk agisindan:Cocuklara programdaki davranislar kazandiriimaya
gahisildi. Yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller gocuklarin ilgilerini
gekti ve etkinlige aktif olarak katilmalarini sagladi. Oyun etkinligi
gocuklarin gok hoslarina gitti. Program ¢ocuklarin gelisim alanlarina uygun
olarak hazirlandi.

Program agisindan: Planlamada alinan kazanim ve gdstergelerine
ulastimaya ¢aligildi. Etkinliklerin giin igindeki dagiliminda aktif ve pasif
dengesi kurulmaya ¢alisildi. Etkinlik gesitliligine dikkat edildi. Sadece bir
etkinlige degil pek gok etkinlige yer verilmeye galisildi. (Sanat Etkinligi,
Oyun Etkinligi) Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen agisindan: Gocuklarin ilgisini ¢ekebilmek igin etkinlikler
sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin
gocuklarin ilgi ve yeteneklerini goz 6niinde bulundurarak hazirlamaya
dikkat edildi. Dolayistyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere

¢ekilmede basarili olundu.

Kurt Baba - Yumurta.
Anne - Hangi renk?

Kurt babanin soyledigi renk hangi oyuncunun rengi ise o oyuncu kagmaya baslar. Kagan oyuncu
yakalanmadan kendi yerine gelirse kurt babadan kurtulur. Eger kurt babaya yakalanirsa kurt baba
gorevini o lstlenir. Oyun boylece siirer gider.

*Masalara gegilir ve okuma yazmaya hazirhk ¢alismalar: yapilir.

*Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

DEGERLENDIRME:

Bugiin neler yaptik?

Ana renkler nelerdir?

Ara renkler nelerdir?

Renklerin rengini daha fazla agmak igin hangi rengi kullaniyorduk?
Gri renkli bir nesne bulup getirir misin?
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AILE KATILIMI
UYARLAMA
ONERILER

Gri Fil-Ritim Tekrarh Cocuk Sarkisi-Gigi Ogretmen

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/gri-fil-ritim-tekrarli-cocuk-sarkisi-gigi-ogretmen/
https://www.anneninokulu.com/elmer-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/gri-renk-hafiza-oyun/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-108/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-108/

