MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESL EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :11/04/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani

Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.
Kahvalti, Temizlik

Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.
Etkinlik Zamani

"Sert Yumusak Kavrami” Biitiinlestirilmis Tiirkge, sanat, oyun, okuma yazmaya hazirlk galismasi biiyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani

Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagli sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklar: konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi giin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gotiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis

Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Giinliik plandaki etkinliklerin famami uygulandi ve zamaninda bitirildi.




Etkinlik Adi- Sert Yumusak Kavrami

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge, sanat, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismas: biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE GOSTERGELER

BG : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
G: Dikkatini geken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
6: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini séyler.

G: Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.

G: Gergek durumu inceler.

G: Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Kazanim 6. Nesne veya varliklari 6zelliklerine gore eslestirir.
G: Nesne/varliklari bire bir eslestirir.
G: Nesne/varliklart miktarina gére ayirt eder, eslestirir.

DG: Kazanim 3. S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.

G: Diiz climle, olumsuz ciimle, soru ciimlesi ve birlesik ciimle kurar.

G: Ciimlelerinde Ggeleri dogru kullanir.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

SDG: Kazanim 7. Bir isi ya da gorevi bagsarmak igin kendini glidiiler.

G: Yetigkin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar.
G: Basladig isi zamaninda bitirmek igin gaba gosterir.

Kazanim 12. Degisik ortamlardaki kurallara uyar.

G: Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde diisiincesini soyler.

G: Kurallarin gerekli oldugunu soyler.
G: Istekleriile kurallar geligtiginde kurallara uygun davranir.
6: Nezaket kurallarina uyar.

MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
G: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.

OGRENME SURECL

*Ogretmen gocuklari karsilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Sabah sporu olarak "Clap Clap Song Sabah Sporu” hareketleri birlikte yapilir.

*Daha sonra "“Sert / Yumusak Kavrami - Okul Oncesi Video" "Bobi Yumusak ve Sert Kavramlarini
Taniyor - Okul Oncesi Egitici Video" "Sert Yumusak Egitici Film" izlenir.

*Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. "Yumusak Sert Kavrami” ile ilgili sanat etkinligi "Yumusak - Sert
Sarkisi (Kare)" esliginde yapilir.

*Cocuklar 6gretmeni gorebilecek sekilde otururlar. Ogretmen eline bir siinger olur ve bir de kitap alir.
Cocuklara hangisinin sert hangisinin yumusak oldugunu sorar. Cocuklarin dokunarak hissetmelerini
saglar. Sinifta yumusak ve sert nesnelerin hangileri olduguna birlikte bakilir.

*Daha dnce 6grenilen parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edilir. "Kuzu Kuzu mee" Tekerlemesi
ogretilir.

*"Kirpilmayi Sevmeyen Koyun Hikdyesi" izlenir.

*Cocuklar daire olurlar, sayisarak iki 6grenci segilir ve "Yag Satarim Bal Satarim Oyunu” oynanir.

YAG SATARIM BAL

*Masalara gegilir ve okuma yazmaya SéTARIM OYUN
hazirlik ¢alismalart yapilir. SOZLERT

KUZU KuzU
TEKERLEMEST

Kuzu kuzu me

*Cocuklar ertesi giin goriismek lizere i v i il

Yag satarim, bal satarim,
ugurlanir. Ustam 6ldii, ben satarim.

o Ayse teyzeme
Ustamin kiirki saridir, Ayse teyzem hasta, corbas:
Satsam on bes liradir.
tasta

Zam-bak Zum-bak
Don arkana iyi bak.
Zam-bak Zum-bak
Don arkana iyi bak.

Cani ister pasta
Haydi gidelim dansa
Orada yersin pasta.



https://www.anneninokulu.com/clap-clap-song-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/sert-yumusak-kavrami-okul-oncesi-video/
https://www.anneninokulu.com/bobi-yumusak-ve-sert-kavramlarini-taniyor-okul-oncesi-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/bobi-yumusak-ve-sert-kavramlarini-taniyor-okul-oncesi-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/sert-yumusak-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/yumusak-sert-sarkisi-kare/
https://www.anneninokulu.com/yumusak-sert-sarkisi-kare/
https://www.anneninokulu.com/kirpilmayi-sevmeyen-koyun-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/yag-satarim-bal-satarim-oyunu/

G: Ydnergeler dogrultusunda yiiriir.
G: Yonergeler dogrultusunda kosar.

MATERYALLER: Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirict,
mendil, pamuk, ceviz, findik kabugu ya da sert olan artik materyaller.

SOZCUKLER: Sert Yumusak
KAVRAMLAR: Yumusak Sert
DEGERLENDIRME

¢ocuk agisindan:Cocuklara programdaki davranislar kazandiriimaya
gahisildi. Yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller gocuklarin ilgilerini
gekti ve etkinlige aktif olarak katilmalarini sagladi. Program gocuklarin
gelisim alanlarina uygun olarak hazirlandi.

Program agisindan: Planlamada alinan kazanim ve gdstergelerine
ulastimaya ¢alisildi. Etkinliklerin giin igindeki dagtliminda aktif ve pasif
dengesi kurulmaya galisildi. Etkinlik gesitliligine dikkat edildi. Sadece bir
etkinlige degil pek gok etkinlige yer verilmeye calisildi. (Sanat Etkinligi,
Oyun Eftkinligi) Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen agisindan: Gocuklarin ilgisini gekebilmek igin etkinlikler
sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin
gocuklarin ilgi ve yeteneklerini g6z oniinde bulundurarak hazirlamaya
dikkat edildi. Dolayisiyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere

¢ekilmede bagaril olundu.

DEGERLENDIRME:
v' Bugiin neler yaptik?
v Bir nesnenin yumusak mi sert mi oldugunu nasil anlariz?
v' Siniftan yumusak olan bir nesne getirir misin?
v Siniftan sert olan bir nesne getirir misin?

AILE KATILIMI
UYARLAMA
ONERILER

Yumusak Sert Sarkisi

Puzzle,, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/yumusak-sert-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/kirpilmayi-bekleyen-koyun-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/sert-yumusak-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-107/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-107/

