MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESLI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :31/03/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyad

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani

Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.
Kahvalti, Temizlik

Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.
Etkinlik Zamani
"Genel Tekrar ve Otizm" Biitiinlestirilmis Tirkge, miizik, sanat, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismas: biiyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani

Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagl sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklar: konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi glin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gotiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis

Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalastlir.

Genel Degerlendirme

Giinliik plandaki etkinliklerin tamami uygulandi ve zamaninda bitirildi.




Etkinlik Adi: Genel Tekrar ve Otizm

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge, miizik, sanat, oyun, okuma yazmaya hazirlik ¢alismasi biyiik grup etkinligi

KAZANIM VE GOSTERGELER

BG : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
G: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.
G: Nesne/durum/olay! bir siire sonra yeniden sayler.
G: Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 6. Nesne veya varliklari 6zelliklerine gére eslestirir.
G: Nesne/varliklari bire bir eglestirir.

G: Es nesne/varliklar: gosterir.

G: Nesne/varliklari gélgeleri veya resimleriyle eslestirir.

Kazanim 18. Zamanla ilgili kavramlari agiklar
G: Olaylari olus zamanina gére siralar.
G: Zaman ile ilgili kavramlari anlamina uygun sekilde agiklar.

DG: Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
G: Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.
G: Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.

G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

G: Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, oykii gibi gesitli
yollarla sergiler.

SDG: Kazanim 4. Bir olay veya durumla ilgili olarak baskalarinin
duygularini agiklar.

G: Baskalarinin duygularini soyler.

G: Baskalarinin duygularinin nedenlerini séyler.

Kazanim 5. Bir olay veya durumla ilgili olumlu/olumsuz duygularini
uygun yollarla gésterir.

G: Olumlu/olumsuz duygularini sGzel ifadeler kullanarak agiklar.
G: Olumsuz duygularini olumlu davranislarla gosterir.

OGRENME SURECT

*Ogretmen gocuklari kargilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Sabah sporu olarak "Zumba Kids Sabah Sporu” hareketleri birlikte yapilir.

*Daha sonra "Gokkusagi Okulu" Otizm ile ilgili Egitici Video" ve "Otizm Nedir? - Otizmli Cocuklar

Diinyay! Nasil Goriir?" izlenir.

*Sanat Etkinligi icin masalara gegilir. * Parmak boyas! ile rengarenk serbest boyama" ve “Gelincik"

sanat etkinligi “Papatya ( Ilkbahar ) Sarkisi” egliginde yapilir.

*Cocuklar 6gretmeni gorebilecek sekilde oturur. Otizm hakkinda ve mart ayinda neler 6grenildigi

hakkinda konusulur.

*Daha dnce 6grenilen parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edilir.
"Ben Bir Agacim Parmak Oyunu" oynanir.

*"BAHAR - Bir Degisim Hikayesi" izlenir.

* Daha dnce 6gretilen sarkilar tekrar edilir.

“Farkli Cocuklar Sarkisi - Otizm Farkindalik Giini" séylenir.

BEN BIR AGACIM PARMAK
OYUNU

Ben bir agacim

Bunlarda dallarim
Dallarimda 1 gigek agti
Dallarimda 2 gigek agti
Dallarimda 10 gigek agti
Yagmur yagdi, riizgar esti
Yapraklarim dokiildii

FARKLI COCUKLAR SARKISI

Farkli farkl renkleriyle
Biitiin cocuklar el ele
Farkli farkl renkleriyle
Biitiin ¢ocuklar el ele

Birlik olduk
Sevgi dolduk
Daima kardes olduk

Don de bir bak diinyaya sen
Rengarenktir tiim yerler
Don de bir bak diinyaya sen
Rengarenktir tiim yerler

Rengarenk gokkusag gibi
Cigeklerin bin bir rengi
Renkli renkli diisleriyle
Cocuklarin hayalleri



https://www.anneninokulu.com/zumba-kids-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/gokkusagi-okulu-otizm-ile-ilgili-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/otizm-nedir-otizmli-cocuklar-dunyayi-nasil-gorur/
https://www.anneninokulu.com/otizm-nedir-otizmli-cocuklar-dunyayi-nasil-gorur/
https://www.anneninokulu.com/papatya-ilkbahar-cocuk-sarkisi-beyza-ogretmenim/
https://www.anneninokulu.com/papatya-ilkbahar-cocuk-sarkisi-beyza-ogretmenim/
https://www.anneninokulu.com/ben-bir-agacim-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/bahar-bir-degisim-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/farkli-cocuklar-sarkisi-otizm-farkindalik-gunu/

Kazanim 7. Bir isi ya da gdrevi basarmak igin kendini giidiiler.
G: Yetigkin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar.
G: Basladigi isi zamaninda bitirmek igin gaba gosterir.

Kazanim 10. Sorumluluklarini yerine getirir.

G: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gésterir.

G: Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

G: Sorumluluklar yerine getirilmediginde olasi sonuglari sayler.

OBB: Kazanim 2. Giyinme ile ilgili igleri yapar
G: Giysilerini, ayakkabilarini gikarir, giyer, diigme agar/ kapar, ayakkabi
bagciklarini ¢ozer/baglar.

MATERYALLER: Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirict,
orti

SOZCUKLER: Otizm
KAVRAMLAR: 1-10 arasi sayilar
DEGERLENDIRME

Cocuk agisindan:Cocuklara programdaki davranislar kazandiriimaya
gahsildi. Program gocuklarin gelisim alanlarina uygun olarak hazirlandi.

Program agisindan: Planlamada alinan kazanim ve gdstergelere
ulasilmaya g¢ahsildi. Etkinliklerin giin igindeki dagiliminda aktif ve pasif
dengesi kurulmaya g¢aligildi. Etkinlik gesitliligine dikkat edildi.
Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen agisindan: Cocuklarin ilgisini ¢ekebilmek igin etkinlikler
sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin
gocuklarin ilgi ve yeteneklerini g6z oniinde bulundurarak hazirlamaya
dikkat edildi. Dolayisiyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere

¢ekilmede bagarili olundu.

*"Kim Yok Oyunu” oynanir.

*Masalara gegilir ve esliginde okuma yazmaya hazirlik galismalar: yapilir.,

*Cocuklar ertesi giin goriismek tizere ugurlanir.

DEGERLENDIRME:
v" Buglin neler yaptik?
v" Hangi etkinligi yapmak hosuna gitti?
v’ Otizm nedir?
v Otizmli olan bir arkadasimiz olursa ona nasil yaklasmaliyiz/ davranmaliyiz?

AILE KATILIMI

UYARLAMA

ONERILER

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/kim-yok-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/cicek-cocuk-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/cicekler-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-100/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-100/

