MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESLI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :30/03/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyad

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani

Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.
Kahvalti, Temizlik

Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.
Etkinlik Zamani
"Geometrik Sekilleri Tekrar Ediyorum” Biitiinlestirilmis Tiirkge, miizik, sanat, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismasi biyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani

Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagl sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklar: konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi glin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gotiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis

Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalastlir.

Genel Degerlendirme

Giinliik plandaki etkinliklerin tamami uygulandi ve zamaninda bitirildi.




Etkinlik Adi: Geometrik Sekilleri Tekrar Ediyorum

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge, miizik, sanat, oyun, okuma yazmaya hazirlik ¢alismasi biyiik grup etkinligi

KAZANIM VE GOSTERGELER

BG : Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

G: Eksilen veya eklenen nesneyi soyler.

6: Nesne/durum/olay: bir siire sonra yeniden soyler.
G: Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 5. Nesne veya varliklari gozlemler.
G: Nesne/varligin adini ve seklini séyler.

Kazanim 6. Nesne veya varliklari 6zelliklerine gére eslestirir.
G: Nesne/varliklari bire bir eslestirir.

G: Nesne/varliklar sekline gére ayirt eder, eslestirir.

G: Nesne/varliklar: gélgeleri veya resimleriyle eslestirir.

Kazanim 7. Nesne veya varliklari 6zelliklerine gore gruplar.
G: Nesne/varliklari sekline gore gruplar.

Kazanim 8. Nesne ya da varliklarin zelliklerini karsilastirir.
G: : Nesne/varliklarin sekline gore ayirt eder, karsilastirir.

Kazanim 12. Geometrik sekilleri tanir.

G: Gosterilen geometrik seklin ismini sayler.

G: Geometrik sekillerin 6zelliklerini séyler.

G: Geometrik sekillere benzeyen nesneleri gosterir.

MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
G: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.

Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

G: Bedenini, nesneleri ve vurmali galgilari kullanarak ritim galismasi
yapar.

G: Miizik ve ritim egliginde gesitli hareketleri ardi ardina yapar.

OGRENME SURECT

*Ogretmen gocuklari kargilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Sabah sporu olarak "Civcivler Sabah Sporunda” hareketleri birlikte yapilir.

*Daha sonra “Sekiller Sarkisi - Sekilleri Ogrenelim ve Etkinlikler Yapalim Egitici Video" , “Sekilleri

Ogreniyorum Okul Oncesi - Geometrik Sekiller” ve “Piril - Geometrik Sekiller - Egitici Film" izlenir.

*Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. Cocuklara farkli boyutlarda geometrik sekiller dagitilir ya da artik
evalar ya da renkli kagitlar verilir, "Sekiller Sarkisi” esliginde istedikleri gibi kompozisyon

olusturmalari igin rehberlik edilir. Ekteki 6rnekler gasterilebilir.

*Cocuklar 6gretmeni gorebilecek sekilde otururlar. Daha dnce 6grenilen geometrik sekiller, kenar ve
koseleri tekrar edilir. Sinifta 6grenilen geometrik sekillere benzeyenler bulunur

*Daha 8nce &grenilen parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edilir. "Daire Ucgen Kare Dikdértgen

Sekiller Parmak Oyunlari” oynanir.

*" Sekiller Hikdyesi - Kare - Dikdgrtgen - Ucgen - Daire” izlenir.

* Daha énce dgretilen sarkilar tekrar edilir. “Meyvelerle Ritim Calismasi” igin masaya gegilir ve meyve

ya da siniftan bir nesne koyularak ritm ¢alismasi yapilir. Her gocugun yapmasi saglanir.

*"Okul Oncesi Geometrik Sekiller Oyunu" oynanir. OYUNCAK EVIM

*Masalara gegilir ve okuma yazmaya hazirlik galismalar: yapilir. Benim oyuncak bir evim var

*Cocuklar ertesi giin goriismek iizere ugurlanir. CGTIS'I ljlggen
Kendisi kare
Pencereleri ve kapisi
dikdértgen

Citleri daire

Bu evi ¢ok severim

Her giin oynamak isterim.



https://www.anneninokulu.com/civcivler-sabah-sporunda-8-eylul/
https://www.anneninokulu.com/sekiller-sarkisi-sekilleri-ogrenelim-ve-etkinlikler-yapalim-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/sekilleri-ogreniyorum-okul-oncesi-geometrik-sekiller/
https://www.anneninokulu.com/sekilleri-ogreniyorum-okul-oncesi-geometrik-sekiller/
https://www.anneninokulu.com/piril-geometrik-sekiller-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/sekiller-sarkisi-egitici-ve-eglenceli-cocuk-sarkilari/
https://www.anneninokulu.com/daire-ucgen-kare-dikdortgen-sekiller-parmak-oyunlari/
https://www.anneninokulu.com/daire-ucgen-kare-dikdortgen-sekiller-parmak-oyunlari/
https://www.anneninokulu.com/sekiller-hikayesi-kare-dikdortgen-ucgen-daire/
https://www.anneninokulu.com/meyvelerle-ritim-calismasi/
https://www.anneninokulu.com/meyvelerle-ritim-calismasi/
https://www.anneninokulu.com/okul-oncesi-geometrik-sekiller-oyunu/

OBB: Kazanim 3. Yagam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
G: Ev ve okuldaki egyalari temiz ve 6zenle kullanir, toplar, katlar, asar,
yerlestirir.

MATERYALLER: Calisma kagitlart, Renkli Kagitlar, boya kalemleri,
makas, yapistirici, bant, meyve ya da siniftan nesne

SOZCUKLER:

KAVRAMLAR: Kenar-Kase, Geometrik Sekiller ( Daire, liggen, kare,
dikdértgen, gember, elips,)

DEGERLENDIRME

¢ocuk agisindan:Cocuklara programdaki davranislar kazandiriimaya
gahsildi. Program gocuklarin gelisim alanlarina uygun olarak hazirlandi.

Program agisindan: Planlamada alinan  kazanim ve gostergelere
ulasiimaya ¢alisildi. Etkinliklerin giin igindeki dagiliminda aktif ve pasif
dengesi  kurulmaya g¢alisildi. Etkinlik gesitliligine dikkat edildi.
Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen agisindan: Cocuklarin ilgisini gekebilmek igin etkinlikler
sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin
gocuklarin ilgi ve yeteneklerini g6z oniinde bulundurarak hazirlamaya
dikkat edildi. Dolayisiyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere

gekilmede basarili olundu.

DEGERLENDIRME:

Bugiin neler yaptik?

Simdiye kadar 6grendigimiz sekiller hangileri?

Sinifta daire, liggen, kare, dikdortgen, gember oval neler var?
Diinyamiz iiggen seklinde olsaydi ne olurdu?

LSRN NN

AILE KATILIMI
UYARLAMA

ONERILER

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/geometrik-sekiller-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/geometrik-sekiller-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-99/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-99/

