MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESLI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :29/03/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyad

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani

Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.
Kahvalti, Temizlik

Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.
Etkinlik Zamani
“Kitliphaneler Haftasi” Biitiinlestirilmis Tiirkge, miizik, sanat, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismas: biiyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani

Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagl sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklar: konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi glin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gotiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis

Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalastlir.

Genel Degerlendirme

Giinliik plandaki etkinliklerin tamami uygulandi ve zamaninda bitirildi.




Etkinlik Adi: Kiitiiphaneler Haftasi

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge, miizik, sanat, oyun, okuma yazmaya hazirlik ¢alismasi biyiik grup etkinligi

KAZANIM VE GOSTERGELER

BG : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
G: Dikkatini geken nesne/durum/olay ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 4. Nesneleri sayar.

G: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.
G: Belirtilen say: kadar nesneyi gésterir.

G: Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu séyler.

Kazanim 16. Nesneleri kullanarak basit toplama ve gikarma islemlerini
yapar.

G: Nesne grubuna belirtilen say! kadar nesne ekler. Nesne grubundan
belirtilen say1 kadar nesneyi ayirir.

Kazanim 6. Nesne veya varliklari 6zelliklerine gére eslestirir.
G: Nesne/varliklari bire bir eslestirir.

G: Es nesne/varliklari gésterir.

G: Nesne/varliklari golgeleri veya resimleriyle eslestirir.

DG: Kazanim 2. Sesini uygun kullanir,
6: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir.

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
G: Konusma sirasinda g6z temasi kurar.
G: Konusmak igin sirasini bekler.

G: Sohbete katilir.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
G: Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.
G: Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

OGRENME SURECT

*Ogretmen gocuklari kargilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Sabah sporu olarak "Robot j2 Sabah Sporu” hareketleri birlikte yapilir.

*Daha sonra “Kelimelere Yolculuk - Kitap Nasil Hazirlanir? - Okul Oncesi Egitim", “Kiitiiphahe Nedir? -
Kiitiiphane Haftasinin Onemi - Okul Oncesi Egitici Video" ve * Canim Kardesim - Kitap Okumak Giizeldir

Egitici Film" izlenir.
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*Sanat Etkinligi icin masalara gegilir. “Kiitiphaneler Haftasi - Kitap Okuyan Cocuk Sanat Etkinligi
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sanat etkinligi “Kitap Sevgisi Cocuk Sarkisi” esliginde yapilir.

*Cocuklar 6gretmeni gorebilecek sekilde otururlar. Ogretmen kiitiiphane nedir? Kiitiiphaneye nigin

gidilir? Kiitiiphanede nasil davraniimalidir? Konularinda konusulur. .
KITAP PARMAK OYUNU

*Daha dnce 6grenilen parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edilir. Elime bir kitap aldim

“Kitaplar ile Ilgili Bilmeceler sorulur ve Parmak Oyunu” oynanir. Sayfa sayfa gevirmeye basladim

Birinci sayfayi agtim
Baktim bir kelebek
Boyadim onu benek benek

*"Bubu ve Mimi Yiizen Kiitiiphane Hikdyesi" izlenir.

* Daha 6nce dgretilen sarkilar tekrar edilir. “Kitap Adam Sarkisi” | fkinci sayfayr agtim
Baktim bir balik

Boyadim onu renk renk

ogretilir.
Ugiincii sayfayr agtim
Baktim bir tavsan

KITAP ADAM SARKISI
Iki kulakli hop hop tavsan
Kitap adam, hey hey hey Boyadim onu renk renk
Sayfayi gevir, fig fis fis
Bilgi verir, hmm hmm hmm
Eglendirir, hah hah hah
Rengarenktir, bim bam bom
Rafta oturur, tik tak tok

Kitap adam okunur, lay lay lom x2

Dordiinci sayfayr agtim
Baktim bir gicek
Boyadim onu renk renk
Besinci sayfayi agtim
Baktim bir kus
Bitirince sayfalari

Kapattim kitabimin kapagini



https://www.anneninokulu.com/robot-j2-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/kelimelere-yolculuk-kitap-nasil-hazirlanir-okul-oncesi-egitim/
https://www.anneninokulu.com/kutuphane-nedir-kutuphane-haftasinin-onemi-okul-oncesi-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/kutuphane-nedir-kutuphane-haftasinin-onemi-okul-oncesi-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/canim-kardesim-kitap-okumak-guzeldir-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/canim-kardesim-kitap-okumak-guzeldir-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/kutuphaneler-haftasi-kitap-okuyan-cocuk-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/kitap-sevgisi-cocuk-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/kitap-sevgisi-cocuk-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/kitaplar-ile-ilgili-bilmece-ve-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/bubu-ve-mimi-yuzen-kutuphane-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/kitap-adam-kitap-okumayi-sevdiren-sarki/

SDG: Kazanim 16. Toplumsal yagamda bireylerin farkl rol ve gérevleri
oldugunu agiklar.
G: Toplumda farkli rol ve gorevlere sahip kisiler oldugunu soyler.

MATERYALLER: Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirict,
kagit rulosu, ponpon,

SOZCUKLER: Kiitiiphane, yazar
KAVRAMLAR: Dogru Yanhs
DEGERLENDIRME

Cocuk agisindan:Gocuklara programdaki davranislar kazandiriimaya
gahisildi. Program gocuklarin gelisim alanlarina uygun olarak hazirlandi.

Program agisindan: Planlamada alinan kazanim ve gdstergelere
ulasilmaya ¢ahsildi. Etkinliklerin giin igindeki dagiliminda aktif ve pasif
dengesi kurulmaya ¢ahsildi. Etkinlik gesitliligine dikkat edildi.
Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen agisindan: Cocuklarin ilgisini ¢ekebilmek igin etkinlikler
sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin
gocuklarin ilgi ve yeteneklerini g6z éniinde bulundurarak hazirlamaya
dikkat edildi. Dolayistyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere

¢ekilmede bagaril olundu.

*"Toplama Makinesi - Anasinifi Matematik ve Oyun Etkinlikleri” oynanir.

*Masalara gegilir ve esliginde okuma yazmaya hazirlik ¢alismalari yapilir,

*Cocuklar ertesi giin goriismek tizere ugurlanir.

DEGERLENDIRME:
v" Buglin neler yaptik?
v' Kiitliphane ne demek?
v Kitap okumay, resimlerine bakmayi seviyor musun?
v' Biiyliyiince kitap yazmak ister misin?

AILE KATILIMI

GEZI

Kiitiphaneye gezi diizenlenebilir.
UYARLAMA

ONERILER

Kitaplari Sevdiren Sarki - Bella Mella Mee, Giizel Kitabim Sarkisi, Kitap Okuma Aliskanligi Sarkisi

Rulodan Kitap Okuyan Cocuk Yapimi - Kiitiiphane Haftasi Sanat Etkinligi

Kitap Okuyan Kurbaga Yapimi - Kiitiiphane Haftasi Sanat Etkinligi

Kiitiiphanede Bir Masa - Cocuk Kitabi

Nane ile Limon - Kiitiiphane - Egitici Film

Kitaplar - Tingir Mingir Cocuk Sarkilari

Istanbul Muhafizlar: - Siileymaniye Kiitiiphanesi

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/toplama-makinesi-anasinifi-matematik-ve-oyun-etkinlikleri/
https://www.anneninokulu.com/cocuk-sarkilari-kitaplari-sevdiren-sarki-bella-mella-mee/
https://www.anneninokulu.com/guzel-kitabim-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/kitap-okuma-aliskanligi-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/rulodan-kitap-okuyan-cocuk-yapimi-kutuphane-haftasi-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/kitap-okuyan-kurbaga-yapimi-kutuphane-haftasi-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/kutuphanede-bir-masa-cocuk-kitabi/
https://www.anneninokulu.com/nane-ile-limon-kutuphane-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/kitaplar-tingir-mingir-cocuk-sarkilari/
https://www.anneninokulu.com/istanbul-muhafizlari-suleymaniye-kutuphanesi/
https://www.anneninokulu.com/kutuphane-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/kutuphane-haftasi-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-98/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-98/

