MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESL EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :22/03/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani

Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.
Kahvalti, Temizlik

Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.
Etkinlik Zamani

"Gezgin Su Damlasi” Biitiinlestirilmis Tirkge, deney, miizik, sanat, okuma yazmaya hazirlik galismas: biyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani

Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagli sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklar: konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi giin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gotiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis

Hazirhklar tamamlanir, gocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Giinliik plandaki etkinliklerin famami uygulandi ve zamaninda bitirildi.




Etkinlik Adi: Gezgin Su Damlasi

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, deney, miizik, sanat, okuma yazmaya hazirlik galismas: biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE 6OSTERGELER

BG : Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
G: Nesne/durum/olayla ilgili tfahminini sdyler.

G: Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.

G: Gergek durumu inceler.

G: Tahmini ile gergek durumu karsilagtirir.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar.
G: Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 6. Nesne veya varliklari 6zelliklerine gore eslestirir.
G: Nesne/varliklari bire bir eglestirir.

G: Es nesne/varliklar: gésterir.

G: Nesne/varliklari gélgeleri veya resimleriyle eslestirir.

DG: Kazanim 4. Konusurken dil bilgisi yapilarini kullanir.
G: Ciimle kurarken isim, fiil, sifat, baglag, cogul ifadeler, zarf, zamir,
edat, isim durumlari ve olumsuzluk yapilarini kullanir.

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
G: Konusma sirasinda g6z temasi kurar.
G: Jest ve mimikleri anlar.

G: Konusmay! baslatir.

G: Konusmay! siirdirdr.

G: Konusmay! sonlandirir.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
G: Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
G: Bedenini, nesneleri ve vurmali galgilar: kullanarak ritim galismasi

yapar.

OGRENME SURECL

*Ogretmen gocuklari karsilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Sabah sporu olarak "Su Sarkisi” ve "Bam Bam Tam - Viicut Dansi - Esli Oyun” hareketleri birlikte
yapihr.

*Daha sonra "Yasasin Su - Okul Oncesi Egitici Cizgi Film" ve "“Susuzluk- Egitici Cizgi Film" izlenir.

wen

*Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. "Diinya Su Giinii Sanat Etkinligi” sanat etkinligi_*Su Cocuk - Rock
You Sarkisi” esliginde yapilir.

* Ogretmen gocuklarin gérebilecegi sekilde oturur. Suyun canlilar igin énemi hakkinda konusulur. Suyu
israf etmeden ve tasarruflu nasil kullanmamiz gerektigi konusulur. (Camasir makinasi ve bulagik
makinas! iyice dolmadan galistirmamak, arabay kova-bez-su kullanarak temizlemek , dis firgalarken
suyun gereksiz akmasini 6nlemek vb.) Ayakta su igmenin zararlari hakkinda konusulur.

*"Suda Islanmayan Pecete Deneyi” yapilir.

** Gezgin Su Damlasi Hikdyesi " izlenir.

* Daha 6nce 6gretilen sarkilar tekrar edilir. "Jibidi Miizigi esliginde Jibidi Dansi” yapihir.

* Masaya iki tanesine su dolu 10 tane bardak koyulur. Iki gocuk karsilikli geger ve 5 tanesi bir gocugun
5 tanesi diger gocugun oniine konur. Plandaki herhangi bir miizik agilarak yarisma baslatilir. Dokmeden
son bardaga kadar suyu aktaran gocuk oyunu kazanir.

*Masalara gegilir ve esliginde okuma yazmaya hazirlik ¢alismalari yapilir.

*Cocuklar ertesi giin goriismek iizere ugurlanir.



https://www.anneninokulu.com/su-sarkisi-tingir-mingir-cocuk-sarkilari/
https://www.anneninokulu.com/bam-bam-tam-vucut-dansi-esli-oyun/
https://www.anneninokulu.com/yasasin-su-okul-oncesi-egitici-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/su-hayattir-egitici-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/su-cocuk-rock-you-animasyon-ve-sarki/
https://www.anneninokulu.com/su-cocuk-rock-you-animasyon-ve-sarki/
https://www.anneninokulu.com/suda-islanmayan-pecete-deneyi/
https://www.anneninokulu.com/gezgin-su-damlasi-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/jibidi-muzigi-ve-jibidi-dansi/

G: Basit dans adimlarini yapar.
G: Miizik ve ritim esliginde dans eder.
G: Miizik ve ritim esliginde gesitli hareketleri ardi ardina yapar.

OBB: Kazanim 8. Sagligi ile ilgili 6nlemler alir.

G: Saghgini korumak igin yapmasi gerekenleri soyler.

6: Saghgina dikkat etmediginde ortaya gikabilecek sonuglar agiklar.
G: Saghgini korumak igin gerekenleri yapar.

MATERYALLER: Calisma kagitlart, boya kalemleri, makas, yapistirict,
bardak, su

SOZCUKLER: Baraj, tasarruf, israf
KAVRAMLAR:
DEGERLENDIRME

Cocuk agisindan: Cocuklara programdaki davranislar kazandirilmaya
gahsildi. Konu ve yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller, deney
etkinligi gcocuklarin ilgilerini gekti ve etkinlige aktif olarak katilmalarini
sagladi. Program gocuklarin gelisim alanlarina uygun olarak hazirland:.

Program agisindan: Planlamada alinan kazanim ve gostergelerine
ulagiimaya ¢aligildi. Etkinliklerin giin igindeki dagiliminda aktif ve pasif
dengesi kurulmaya ¢ahsildi. Etkinlik gesitliligine dikkat edildi.
Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen agisindan: Gocuklarin ilgisini gekebilmek igin etkinlikler
sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin
gocuklarin ilgi ve yeteneklerini goz 6niinde bulundurarak hazirlamaya
dikkat edildi. Dolayisiyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere

¢ekilmede bagaril olundu.

DEGERLENDIRME:
v Buglin neler yaptik?
v' Su kimler igin énemlidir?
v' Su olmazsa ne olur?
v Suyu nasil kullanmaliy1z?

AILE KATILIMI
DEGERLER
Tasarruf, Israf
UYARLAMA
ONERILER

Su Elcileri - Susuzluk - Egitici Cizqgi Film

Suyu Israf Etmeyin, Diinya Su Giinii Cocuk Sarkis:

Rafadan Tayfa - Su Hayattir - Egitici Film

Su Cocuklarin (Diinya Su Giinii Sarkisi)

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/su-elcileri-susuzluk-egitici-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/suyu-israf-etmeyin-dunya-su-gunu-cocuk-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/rafadan-tayfa-su-hayattir-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/su-cocuklarin-dunya-su-gunu-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/dunya-su-gunu-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/dunya-su-gunu-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-93/
https://www.anneninokulu.com/22-mart-2023-carsamba-interaktif-oyunlar/

