MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESL EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :20/02/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani

Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.
Kahvalti, Temizlik

Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.
Etkinlik Zamani
“Kahverengiyi Ogreniyorum” Biitiinlestirilmis Tiirkge, deney, miizik, sanat, oyun, okuma yazmaya hazirlik galigmasi biiyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani

Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagli sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklar: konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi giin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gotiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis

Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Giinliik plandaki etkinliklerin famami uygulandi ve zamaninda bitirildi.




Etkinlik Adi: Kahverengiyi Ogreniyorum

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, deney, miizik, sanat, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismas biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE 6OSTERGELER

BG : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
G: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.

Kazanim 2. Neshe/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
G: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini séyler.
G: Gergek durumu inceler.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar.
G: Nesne/durum/olay! bir siire sonra yeniden soyler.
G: Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 5. Nesne veya varliklari gozlemler.
6: Nesne/varligin adini, rengini soyler.

Kazanim 6. Neshe veya varliklar: 6zelliklerine gore eslestirir.
G: Nesne/varliklari bire bir eslestirir.

G: Nesne/varliklar: rengine gare ayirt eder, eslestirir.

G: Es nesne/varliklar: gosterir.

G: Nesne/varliklart gélgeleri veya resimleriyle eslestirir.

Kazanim 17. Neden-sonug iligkisi kurar.
G: Bir olayin olasi hedenlerini sdyler.
G: Bir olayin olasi sonuglarini séyler.

DG: Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
G: Sozel yonergeleri yerine getirir.

G: Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.

G: Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.

G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.
G: Gorsel materyalleri inceler.
G: Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

OGRENME SURECL

*Ogretmen gocuklari karsilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Sabah sporu olarak "Maymun, Tavsan, Kus, Kedi, Fare Sarkisi” hareketleri birlikte yapilir.

*Daha sonra "Renkleri Ogreniyorum - Kahverengi”, “Kahverengiyi Taniyorum” ve “Kahverengi Hikdyesi

Animasyonlu” izlenir.

*Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. "Ayicik Yapimi" sanat etkinligi "Ayi Sevimli Dostlar Sarkilar™

esliginde yapihr.

* Ogretmen gocuklarin gorebilecegi sekilde oturur, onlara daha énce hangi renkleri 6grendikleri

sorulur. Her bir gocuga bir renk soyler ve o renkte bir nesne gostermelerini ister. Yeni 6grenecekleri

renkte 2 degil tam 3 rengi birbirine karistirarak elde edeceklerini soyler.

*"Okul Oncesi / Kahverengi / Renk Deneyi” yapilir.

*"Kahverengi Flash Kartlari ve Slayt Gésterisi” izlenir ve sorular
cevaplanir.

*Daha dnce 6grenilen parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edilir.

*x"

Kahverengi Ayicik Balint Istiyor Hikdyesi" izlenir.

* Daha dnce 6gretilen sarkilar tekrar edilir. "Ayi Sarkisi” 6gretilir.
Sarkinin sézlerine uygun olarak bir gocuk agag bir gocuk ayi olarak
Karsilikli sarkili oyun olarak da oynanabilir. Ritim kisminda tiim
gocuklar ayni anda ritme uygun hareketleri yaparlar.

*Masada da ayni sekilde miizik ve ritim galismasi "Ayi ve Aga¢ Sarkisi”
yaptilabilir.

AYI ve AGAC SARKISI

Bum Bum ¢ika gika eskali
benga

Bum bum gika gika eskali
benga

Balelusi balelusi eskali benga
Balelusi balelugi bum.

Ormanda bir ayi varmis,

Bir giin sirti kasinmig
Gitmis agaca yaslanmis,

Bir o yana bir bu yana
sallanmis.

Agag bundan gidiklanmis,
Kosmus uzaga kagmis,

Ayi onu yakalamis,

Yukariya yukariya tfirmanmis.
Agag bundan gok huylanmis,
Birden bire hapsurmus



https://www.anneninokulu.com/maymun-tavsan-kus-kedi-fare-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/renkleri-ogreniyorum-kahverengi-okul-oncesi/
https://www.anneninokulu.com/kahverengi-kahverengiyi-taniyorum-okul-oncesi-egitim/
https://www.anneninokulu.com/kahverengi-hikayesi-animasyonlu/
https://www.anneninokulu.com/kahverengi-hikayesi-animasyonlu/
https://www.anneninokulu.com/dairelerden-ayicik-yapilisi-okul-oncesi-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/ayi-sevimli-dostlar-sarkilari/
https://www.anneninokulu.com/okul-oncesi-kahverengi-renk-deneyi/
https://www.anneninokulu.com/kahverengi-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/kahverengi-ayicik-balini-istiyor-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/ayi-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/ezo-sunal-ve-onur-erol-ile-ayi-ve-agac-sarkisi-2/

MG: Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
G: Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar.

Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder

G: Bedenini, nesneleri ve vurmali galgtlari kullanarak ritim galismasi
yapar.

G: Miizik ve ritim egliginde gesitli hareketleri ardi ardina yapar.

MATERYALLER: Calisma kagitlar, boya kalemleri, makas, yapistirict,
parmak boyasi, renkli kagitlar

SOZCUKLER: Kahverengi
KAVRAMLAR: Kahverengi
DEGERLENDIRME

Cocuk agisindan: Gocuklara programdaki davramislar kazandirilmaya
gahsildi. Konu ve yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller, deney
etkinligi gcocuklarin ilgilerini gekti ve etkinlige aktif olarak katilmalarini
sagladi. Program gocuklarin gelisim alanlarina uygun olarak hazirland.

Program agisindan: Planlamada alinan amag ve kazanimlara ulasiimaya
gahsildi. Etkinliklerin giin igindeki dagiliminda aktif ve pasif dengesi
kurulmaya g¢aligildi. Etkinlik gesitliligine dikkat edildi. Etkinliklerde
planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen agisindan: Gocuklarin ilgisini gekebilmek igin etkinlikler
sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin
gocuklarin ilgi ve yeteneklerini g6z 6niinde bulundurarak hazirlamaya
dikkat edildi. Dolayistyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere

¢ekilmede bagarili olundu.

*" Kaditlari Renklerine Gére Gruplandirma Okul Oncesi Hareketli Oyunu” Oynanir.

*Masalara gegilir ve egliginde okuma yazmaya hazirlik galismalari yapilir.

*Cocuklar ertesi glin goriismek lizere ugurlanir.

DEGERLENDIRME:
v Bugiin neler yaptik?
v' Ana renkler hangileri? Ara renkler hangileri?
v Kahverengi hangi renklerin karigimi ile ortaya gikar?
v Sinifta kahverengi neler var?

AILE KATILIMI
UYARLAMA
ONERILER

Renkler, Etkinlikler, Renklerin Karisimi Sarkisi

Ayi Sarkisi - Baris Manco Cocuk Sarkilart

Artik Materyal Calismasi/ €D'den Ayt Yapimi/ Sanat Etkinligi/ Okul Oncesi

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/kagitlari-renklerine-gore-gruplandirma-okul-oncesi-hareketli-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/renkler-ve-renklerin-karisimi-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/ayi-sarkisi-baris-manco-cocuk-sarkilari/
https://www.anneninokulu.com/artik-materyal-calismasi-cdden-ayi-yapimi-sanat-etkinligi-okul-oncesi/
https://www.anneninokulu.com/ayicik-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/ayicik-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-78/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-78/

