MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESL EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :17/03/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani

Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.
Kahvalti, Temizlik

Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.
Etkinlik Zamani

“Canakkale Destani” Biitiinlestirilmis Tiirkce, miizik, sanat, oyun, okuma yazmaya hazirlk galismasi biiyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani

Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagli sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklar: konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi giin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gotiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis

Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Giinliik plandaki etkinliklerin famami uygulandi ve zamaninda bitirildi.




Etkinlik Adi: Canakkale Destani

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, miizik, sanat, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismasi biyiik grup etkinligi

KAZANIM VE 6OSTERGELER

BG : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
G: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.
G: Dikkatini geken nesne/durum/olaya yénelik sorular sorar.

Kazanim 14. Nesnelerle oriintii olusturur.

G: Modele bakarak nesnelerle oriintii olusturur.

G: En ¢ok lig 6geden olusan ériintiideki kural soyler.
G: Bir griintiide eksik birakilan 6geyi sayler, tamamlar.
G: Nesnelerle 6zgiin bir oriinti olusturur.

Kazanim 21. Atatiirk'i tanir ve Tiirk toplumu igin 6nemini agiklar.
G: Atatiirk'iin hayatiyla ilgili belli basl olgular sgyler.

G: Atatiirk'iin kisisel 6zelliklerini soyler.

G: Atatiirk'iin degerli bir insan oldugunu soyler.

G: Atatiirk'iin getirdigi yenilikleri sgyler.

G: Atatiirk'iin getirdigi yeniliklerin 6hemini soyler.

DG: Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir.

G: Dinlediklerinde yeni olan sézciikleri fark eder ve sozciiklerin
anlamlarini sorar.

6: Sozciikleri hatirlar ve sozciiklerin anlamini séyler.

G: Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.
G: Zit anlamli, es anlamli ve es sesli sozciikleri kullanir.

SDG6: Kazanim 11, Atatiirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alir.

G: Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir.

G: Atatiirk ile ilgili duygu ve diisiincelerini farkli etkinliklerle ifade
eder.

MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
G: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.

OGRENME SURECL

*Ogretmen gocuklari karsilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Sabah sporu olarak “Cocuklar I¢in Zumba Sabah Sporu” hareketleri birlikte yapilir.

*Daha sonra “Canakkale Zaferi Kutlu Olsun Okul Oncesi Egitimci Video”, “Ali ve Ayse Canakkale

Gezisinde Egitici Film" ve “Piril - Canakkale Ozel Bsliimii Egitici Film" izlenir.

*Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. "18 Mart Canakkale Zaferi Sanat Etkinligi * sanat etkinligi

“Canakkale Icinde Sarkisi” egliginde yapilir.

* Ogretmen gocuklarin gérebilecegi sekilde oturur, Ogretmen Tiirkiye Cumhuriyeti kurulmadan énce

Osmanli Imparatoriugunun oldugunu ve bagkentimizin de Istanbul oldugunu sdyler ve Canakkale Savagini

anlatir.

*Daha dnceden dgretilen parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edilir. "18 Mart Canakkale Zaferi

Parmak Oyunu” 6gretilir.

* “Seyit Onbasi Kimdir? Hikdyesi" izlenir.
* Daha dnce 6gretilen sarkilar tekrar edilir.
"Tiirklerin Gemisi Kirmizi Direkli Sarkisi” égretilir.

CANAKKALE PARMAK
OYUNU

18 Mart tarihi

Almaya geldiler iilkemi
Kahraman Seyit Onbasi
Adir topu tasidi
Atatiirk énderliginde
Biiyiik biiyiik dedem ile
Ganakkale iginde

Cok galisip destan yazdi
Vatanimizi kurtardi

TURKLERIN GEMISI SARKISI

Tirklerin gemisi kirmizi direkli(2)
Igindeki askerler aslan yiirekli(2)

Kagma diisman kagma,pisman olursun
Ganakkale bogazinda teslim olursun(2)

Diismanin gemisi sari direkli(2)
Igindeki askerler saman yiirekli(2)

Kagma diisman kagma,pisman olursun
Ganakkale bogazinda teslim olursun(2)



https://www.anneninokulu.com/1369-2/
https://www.anneninokulu.com/canakkale-zaferi-kutlu-olsun-okul-oncesi-egitimci-video/
https://www.anneninokulu.com/tbmm-cocuk-ali-ve-ayse-canakkale-gezisinde-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/tbmm-cocuk-ali-ve-ayse-canakkale-gezisinde-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/piril-canakkale-ozel-bolumu-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/18-mart-canakkale-zaferi-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/canakkale-icinde-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/18-mart-canakkale-zaferi-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/18-mart-canakkale-zaferi-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/seyit-onbasi-kimdir-hikaye/
https://www.anneninokulu.com/turklerin-gemisi-kirmizi-direkli-sarkisi/

Kazanim 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
G: Bireysel ve egli olarak nesneleri kontrol eder.
G: Nesneleri kaldirir, tagir,

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
G: Malzemeleri keser, yapistirir,

MATERYALLER: ¢Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirict,
sandalye, ip, rulo

SOZCUKLER: Vatan, cephe, diisman, bagkent, sehit

KAVRAMLAR:

DEGERLENDIRME

¢ocuk agisindan: Gocuklara programdaki davranmislar kazandirilmaya
gahisildi. Program gocuklarin gelisim alanlarina uygun olarak hazirland.
Deney ok ilgilerini gekfti

Program agisindan: Planlamada alinan kazanim ve gostergelerine
ulastimaya galigildi. Etkinliklerin giin igindeki dagiliminda aktif ve pasif
dengesi kurulmaya ¢ahsildi. Etkinlik gesitliligine dikkat edildi.
Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen agisindan: Gocuklarin ilgisini ¢ekebilmek igin etkinlikler
sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin
gocuklarin ilgi ve yeteneklerini g6z 6niinde bulundurarak hazirlamaya
dikkat edildi. Dolayisiyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere

¢ekilmede basarili olundu.

*"Okul Oncesi Rulolari Ipte Yiiriitme Oyunu” Oynanir.

*Masalara gegilir ve egliginde okuma yazmaya hazirlik galismalari yapilir.

*Cocuklar ertesi giin goriismek iizere ugurlanir.

DEGERLENDIRME:
v Buglin neler yaptik?
v Canakkale'de ne olmugtur?
v Seyir Onbas! kimdir?
v' Vatan nedir?

AILE KATILIMI
DEGERLER
Vatanseverlik
UYARLAMA
ONERILER

Canakkale Gecilmez Sarkisi | 18 Mart Sarkilari | Hakan Abi ve Gitari Boncuk

Zeynep Canakkale Sehitliginde Hikayesi

18 Mart Canakkale Zaferi Hikdyesi

Canakkale Zaferi - Cocuk Sarkilar: - Patili ve Dostlari

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/okul-oncesi-rulolari-ipte-yurutme-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/canakkale-gecilmez-sarkisi-18-mart-sarkilari-hakan-abi-ve-gitari-boncuk/
https://www.anneninokulu.com/zeynep-canakkale-sehitliginde-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/18-mart-canakkale-zaferi-hikayesi/
https://www.youtube.com/watch?v=QbOv9-NvTmM
https://www.anneninokulu.com/canakkale-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/canakkale-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-91/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-92/

