MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESL EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :06/02/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani

Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.
Kahvalti, Temizlik

Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.
Etkinlik Zamani

"Okulumu, Arkadaglarimizi Ozledim" Biitiinlestirilmis Tiirkge, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galigmas biiyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani

Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagli sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklar: konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Cocuklara eve gatiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis

Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Giinliik plandaki etkinliklerin famami uygulandi ve zamaninda bitirildi.




Etkinlik Adi- Okulumu, Arkadaslarimizi Ozledim

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismas: biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE 6OSTERGELER

BG : Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar.

G: Nesne/durum/olay! bir siire sonra yeniden soyler.
G: Eksilen veya eklenen nesneyi soyler.

G: Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 4. Nesneleri sayar.

G: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.
G: Belirtilen say kadar nesneyi gosterir.

G: Saydigi neshelerin kag tane oldugunu sdyler.

Kazanim 6. Nesne veya varliklari 6zelliklerine gére eslestirir.

G: Nesne/varliklar: bire bir eslestirir.
G: Nesne/varliklart miktarina gére ayirt eder, eslestirir.
G: Es nesne/varliklar: gésterir.

Kazanim 14. Nesnelerle ériinti olusturur.

G: Modele bakarak nesnelerle oriinti olusturur.

G: En ¢ok lig 6geden olusan griintiideki kural soyler.
G: Bir oriintiide eksik birakilan 6geyi sdyler, tamamlar.
G: Nesnelerle 6zgiin bir oriinti olusturur.

Kazanim 19. Problem durumlarina ¢oziim iretir.
G: Problemi soyler.

G: Probleme gesitli ¢oziim yollar: 6nerir.

G: ¢oziim yollarindan birini seger.

DG: Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

: Konusma sirasinda goz temasi kurar.

: Jest ve mimikleri anlar.

: Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.

: Konusmay! baslatir.

: Konugmay: stirdiirir.

: Konusmay! sonlandirir.

: Konugmalarinda nezaket sézciikleri kullanir.
: Sohbete katilir,

: Konugmak igin sirasini bekler.

DO OO

OGRENME SURECL

*Ogretmen gocuklari karsilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

"o

*Sabah sporu olarak "Okulumu Ozledim Cocuk Sarkisi” "Bum Bum Bum Okula Gidiyorum Sarkisi” “Level

"

Up!" hareketleri birlikte yapilir.

*Daha sonra "Piril - Her Sey Senin Beyninde Egitici Film" izlenir.

e

*Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. "Tac Yapimi” sanat etkinligi "Okul Vakti Sarkist " esliginde yapilir.

*Cocuklar 8gretmeni gorebilecek sekilde otururlar. Ogretmen her bir cocuga s6z hakki vererek
tatillerinin nasil gegtigini sorar. Tatil hakkinda konusulur.

*Daha dnce 6grenilen parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edilir.

*"Kralin Oglu - Oziir Dilemek Degderler Egitimi-Egitici Masallar " izlenir.

*"Sisman Kral ve Tiiyden Hafif Prenses” Canlandirmasi "Sisman Kral ve Tiiyden Hafif Prensesler Miizigi
(Devler ve Prensesler)"” esliginde yapilir. Dramanin miizigi agihir. Bir kral varmis, hep oturdugu igin gok
sismanlamis kocaman bir gobegi varmis. Prenses ise hep kelebekler gibi dans ettiginden tiiyden bile
hafifmis... Simdi, erkekler sisman kral kizlar ise tiiyden hafif prensesler olacak ¢ocuklar...!

Miizigimizin kalin sesinde erkekler sisman olacak yanaklarini, gobeklerini sisirecek ve agir adimlarla
dans edecek. Ince ses ¢almaya bagladiginda erkekler donacak. Kizlar bir tiiy gibi zarif hareketlerle
dans edecekler. Tekrar kalin ses oldugunda kizlar donacak erkekler dans edecek gocuklar..!

Miizigin en sonunda hem kalin hem de ince ses karma bigimde oldugundan birbirinize degmeden herkes
dans edecek. Miizik bittiginde ise herkes donacak.

*Daha dnce 6grenilen sarkilar tekrar edilir.

*"Sandalye Kapmaca ve Don Oyun Miizigi Duraklamali” esliginde "Sandalye Kapmaca Oyunu” oynanir.

*Masalara gegilir ve okuma yazmaya hazirlik ¢aligmalar: yapilir.

*Cocuklar ertesi giin goriismek tizere ugurlanir.



https://www.anneninokulu.com/okulumu-ozledim-cocuk-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/bum-bum-bum-okula-gidiyorum-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/level-up-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/level-up-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/piril-her-sey-senin-beyninde-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/tac-yapimi-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/okul-vakti-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/kralin-oglu-ozur-dilemek-degerler-egitimi-egitici-masallar/
https://www.anneninokulu.com/sisman-kral-ve-tuyden-hafif-prenses/
https://www.anneninokulu.com/sisman-kral-ve-tuyden-hafif-prensesler-muzigi-devler-ve-prensesler/
https://www.anneninokulu.com/sisman-kral-ve-tuyden-hafif-prensesler-muzigi-devler-ve-prensesler/
https://www.anneninokulu.com/sandalye-kapmaca-ve-don-oyun-muzigi-duraklamali/
https://www.anneninokulu.com/sandalye-kapmaca-oyunu/

MG: Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

G: Bedenini, nesneleri ve vurmali galgtlari kullanarak ritim galismasi
yapar.

G: Basit dans adimlarini yapar.

G: Miizik ve ritim egliginde dans eder.

G: Miizik ve ritim esliginde gesitli hareketleri ardi ardina yapar.

MATERYALLER: Calisma kagitlari, makas, eva, yapistirict, sandalye
SOZCUKLER: Kral, prenses

KAVRAMLAR:

DEGERLENDIRME

Cocuk agisindan:Cocuklara programdaki davranislar kazandirilmaya
gahsildi. Yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller gocuklarin ilgilerini
gekti ve etkinlige aktif olarak katilmalarini sagladi. Oyun etkinligi
gocuklarin gok hoslarina gitti. Program gocuklarin gelisim alanlarina uygun
olarak hazirland.

Program agisindan: Cocuklarin ilgisini gekebilmek igin etkinlikler
sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin
gocuklarin ilgi ve yeteneklerini goz oniinde bulundurarak hazirlamaya
dikkat edildi. Dolayisiyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere
¢ekilmede basarili olundu.

Ogretmen agisindan: Planlamada alinan amag ve kazanimlara ulasiimaya
gahgildi. Etkinliklerin giin igindeki dagiliminda aktif ve pasif dengesi
kurulmaya c¢alisildi. Gegislerin akiciligina dikkat edildi. Etkinliklerde
planlanilan siire yeterli geldi.

DEGERLENDIRME:
v" Bugiin neler yaptik?
v Tatilde en gok ne yapmak hosunuza gitti?
v El sakasi yapmak nedir?
v Hangi sakalar sizi rahatsiz eder.
v

Yaptigimiz sakalardan arkadasimiz hoslanmadiysa ya da istemeyerek ona zarar verdiysek ne
demeliyiz?

AILE KATILIMI
UYARLAMA
ONERILER

Tac Yapimi 2 Sanat Etkinligi

Sisman Kral ve Tiiyden Hafif Prenses/Okul Oncesi Ritim- Hareket Calismasi

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/tac-yapimi-2-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/sisman-kral-ve-tuyden-hafif-prenses-okul-oncesi-ritim-hareket-calismasi/
https://www.anneninokulu.com/kral-ve-prenses-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/prenses-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-70/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-71/

MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESL EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :20/02/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani

Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.
Kahvalti, Temizlik

Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.
Etkinlik Zamani

“Biiylik Firtina” Bitiinlestirilmis Tiirkge, sanat, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismasi biiyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani

Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagli sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklar: konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi giin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gotiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis

Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Giinliik plandaki etkinliklerin famami uygulandi ve zamaninda bitirildi.




Etkinlik Adi: Biyiik Firtina

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge, sanat, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismas: biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE 6OSTERGELER

BG : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

G: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.
G:Dikkatini geken nesne/durum/olaya yénelik sorular sorar.
G: Dikkatini geken nesne/durum/olay ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar.
G: Nesnhe/durum/olay! bir siire sonra yeniden soyler.
G: Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 6. Nesne veya varliklari 6zelliklerine gére eslestirir.
G: Nesne/varliklar: bire bir eslestirir.

G: Es nesne/varliklari gésterir.

G: Nesne/varliklari gélgeleri veya resimleriyle eslestirir.

Kazanim 17. Neden-sonug iligkisi kurar.
G: Bir olayin olasi nedenlerini soyler.
G: Bir olayin olasi sonuglarini séyler.

Kazanim 19. Problem durumlarina ¢éziim {retir.

G: Problemi sayler.

G: Probleme gesitli ¢oziim yollar: 6nerir.

G: ¢oziim yollarindan birini seger.

G: Segtigi ¢oziim yolunun gerekgesini sdyler.

G: Coziime ulasamadigi zaman yeni bir ¢oziim yolu seger.
G: Probleme yaratici ¢6ziim yollar: 6nerir.

DG: Kazanim 5. Dili iletigsim amaciyla kullanir.
6: Duygu, diisiince ve hayallerini soyler.
G: Duygu ve diisiincelerinin nedenlerini soyler.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

G: Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, oykii gibi
gesitli yollarla sergiler.

OGRENME SURECL

*Ogretmen gocuklari karsilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Sabah sporu olarak "Level Up! Sabah Sporu” hareketleri birlikte yapilir.

*"Gliven Ailesi ile Gorevimiz Deprem Egitici Film" izlenir.

*Sanat Etkinligi igin masalara gegilir bol bol oyun hamuru ile oynanir ve duygularini anlatan serbest
gizim yapilir. Ogretmen resminde neler anlatmak istediklerini sorar.

* Ogretmen gocuklarin gorebilecegi sekilde oturur, Cocuklara bazi sorular ysneltir. Doga olaylar
nelerdir? Yagmur yagdiginda, kar yagdiginda nastl giyiniriz? diyerek gocuklarin yanitlarini dinler. Sonra
da deprem hakkinda neler bildiklerini, duyduklarini sorar, her gocugun bu konuda diisiincelerini dinler.
Daha sonra 6gretmen alt kisma kaya pargasi olmasi igin iki obje, listiine sert karton ya da diiz tahta
koyar. Ust kismina ise sinifta bulunan oyuncaklardan agag, hayvan oyuncaklarini ve ahgaplardan evler
olusturarak koyar. Bu diizenegi kullanarak gocuklara depremin yagmur ve kar yagmasi, riizgar esmesi
gibi bir doga olayi oldugunu sayler. Hani biz uzun siire hareketsiz kaldigimizda nasil kolumuzu bacagimizi
sallamak isteriz, topragin altindaki uzun siire hareket etmemis kaya pargalari da biriktirdikleri
enerjilerini bogaltmak igin hareket ederler. Bazen o kadar giiglii hareket ediyorlar ki iste o hareketliligi
biz de hissediyoruz, Peki yagmur kar riizgar gibi doga olaylarindan korunmak igin siki giyiniyoruz,
semsiye kullaniyoruz yani énlemlerimizi aliyoruz. Yine bir doga olay: olan depremden korunmak igin neler
yapabiliriz? Deprem esnasinda neler yapmaliyiz? Depremden sonra neler yapmaliyiz? Depremden sonra
deprem olan bélgeye yardim igin kimler gidiyor? Gibi sorularin yanitlar: aranir. (Psikologlarin
paylastiklar: bilgilerden alinarak hazirlanmistir. Sinifta deprem bélgesinden gelen gocuk varsa
sohbet kismi uygun bir sekilde degistirilebilir. Ornegin daha gok duygulardan bahsedilebilir.
Hikaye ise Ekler kismindan uygun olan hikaye segilerek kullanilabilir.)

*x W

Biiyiik Firtina Dodal Afetler ile ilgili Hikdye" izlenir.

*Daha dnce dgrenilen parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edilir. "Catlak Patlak Tekerlemesi

ogretilir.



https://www.anneninokulu.com/level-up-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/guven-ailesi-ile-gorevimiz-deprem-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/buyuk-firtina-dogal-afetler-ile-ilgili-hikaye/
https://www.anneninokulu.com/catlak-patlak-tekerlemesi-hizlanan/

SDG: Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

G: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.
G: Nesneleri alisiimigin disinda kullanir,

6: Ozgiin 6zellikler tagtyan iiriinler olusturur.

Kazanim 7. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.

G: Tehlikeli olan durumlar: soyler.

G: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak igin yapilmas:
gerekenleri sdyler.

G: Temel giivenlik kurallarini bilir.

G: Tehlikeli olan durumlardan, kigilerden, aliskanliklardan uzak durur.
G: Herhangi bir tehlike ve kaza aninda yardim ister.

MATERYALLER: Calisma kagitlar, boya kalemleri, siniftaki oyuncaklar,
sert karton ya da tahta

SOZCUKLER:
KAVRAMLAR:
DEGERLENDIRME

Cocuk agisindan: Cocuklara programdaki davranislar kazandirilmaya
gahisildi. Program gocuklarin gelisim alanlarina uygun olarak hazirlandi.

Program agisindan: Planlamada alinan amag ve kazanimlara ulasiimaya
gahgildi. Etkinlik gesitliligine dikkat edildi. Etkinliklerde planlanilan siire
yeterli geldi.

Ogretmen agisindan: Gocuklarin ilgisini ¢ekebilmek igin etkinlikler
sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin
gocuklarin ilgi ve yeteneklerini g6z 6niinde bulundurarak hazirlamaya
dikkat edildi. Dolayistyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere

¢ekilmede basarili olundu.

* Hep birlikte daire olunur ve “Catlak Patlak Oyunu" oynanir. | ¢ATLAK PATLAK TEKERLEMESI

*Masalara gegilir ve esliginde okuma yazmaya hazirlik

calismalart yapihr Catlak,patlak yusyuvarlak

Kremali borek,siitlii ¢orek
Gek dostum cek
Elini benden ¢ek

*Cocuklar ertesi giin goriismek iizere ugurlanir.

Gek,cek amca

DEGERLENDIRME: Burnu kanca
Al sana bir bulmaca
v Buglin neler yaptik? Bulmaca kag parga
v Tatiliniz nasil gegti? Veriyorum bes parca 1,2,3,4,5
v Tatilde yapmayi en ¢ok sevdigin sey nedir?
v Doga olaylari nelerdir?
v

Doga olaylarinda alacagimiz énlemler nelerdir?

AILE KATILIMI
UYARLAMA
ONERILER

Deprem ve Dogal Afetler ile ilgili Ekler Giinliik plan linkinde mevcuttur.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/catlak-patlak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/buyuk-firtina-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/buyuk-firtina-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-71/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-72/

MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESL EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :21/02/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani

Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.
Kahvalti, Temizlik

Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.
Etkinlik Zamani

“Sevgi Tiim Yaralar: Sarar” Biitiinlestirilmis Tirkge, deney, miizik, sanat, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismas: biyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani

Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagli sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklar: konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi giin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gotiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis

Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Giinliik plandaki etkinliklerin famami uygulandi ve zamaninda bitirildi.




Etkinlik Adi: Sevgi Tim Yaralar: Sarar

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, deney, miizik, sanat, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismas biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE 6OSTERGELER

BG : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
G: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.
G: Dikkatini geken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.

Kazanim 2. Neshe/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
G: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini séyler.
G: Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.

OGRENME SURECL

*Ogretmen gocuklari karsilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Sabah sporu olarak "Sevgidir Hazine" ve "Deve Ciice Sabah Sporu" hareketleri birlikte yapilir.

*Daha sonra "RGG Ayas - Sevgi Deneyi - Cizqi Film" ve "Sevginin Rengi Egitici Film" izlenir.

*Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. "Sevgi Giinli Kapi Siisi” sanat etkinligi “Sevgi Sarkisi” esliginde
yapilir. Cocuklara beyaz kagit verilir ve sevginin rengini bir resim yaparak anlatmalarini istenir.

G: Gergek durumu inceler.
G: Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

*Cocuklar 6gretmeni gorebilecek sekilde otururlar. Ogretmen “Sevgi” ne demek diye ¢ocuklara sorar ve
sevgi ve dnemi lizerine sohbet edilir. Hepimizde lziinti, mutsuzluk, korku gibi duygularin oldugunu ve
tiim bu ve diger olumsuz duygularimizin sevgi ile ¢ok kolay asabilecegimiz sdylenir ve sevginin tim

Kazanim 17. Neden-sonug iligkisi kurar.
G: Bir olayin olasi nedenlerini soyler.
G: Bir olayin olasi sonuglarini séyler.

DG: Kazanim 3. S6z dizimi kurallarina gére ciimle kurar.

G: Diiz climle, olumsuz ciimle, soru ciimlesi ve birlesik ciimle kurar.

G: Ciimlelerinde dgeleri dogru kullanir.

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

: Konusma sirasinda g6z temas: kurar.

: Jest ve mimikleri anlar.

: Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.

: Konusmay: baslatir.

: Konusmay siirdiirdr.

: Konusmay! sonlandirir.

: Konusmalarinda nezaket sozciikleri kullanir.
: Sohbete katilir,

: Konusmak icin sirasini bekler.

: Duygu, diisiince ve hayallerini soyler.

: Duygu ve diisiincelerinin nedenlerini sdyler.

DO OODOOO®

SDG6: Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

G: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.
G: Nesneleri aligilmisin disinda kullanir.

G: Ozgiin 6zellikler tagiyan iiriinler olugturur.

yaralari sardigi anlatilir.

*"Piring ile Sevgi Deneyi” yapilir.

*Daha dnce 6grenilen parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edilir.
"Sevgi Parmak Oyunu”_ &gretilir.

*"Sevqgi Kutusu Hikdyesi" izlenir.

* Daha dnce 6gretilen sarkilar tekrar edilir. "Sevgi Cicekleri Sarkist”

ogretilir.

*"Sevgi Cicekleri Oyunu” igin daire olunur ve "Sevgi Cicekleri Sarkisi

ul

sozlerine uygun olarak hareketleri yapilir.

SEVGI PARMAK OYUNU

Kiigliciik bir bebektim Uyurken ninni
dinlerdim Bastim 6 yasima Ciktim
kesif yoluna Sevgi ¢ikti karsima
Biiyliyorum sevgiyle...

SEVGI CICEKLERT SARKIST

Dallarda Cigek Cigek
Tarlada Basak Bagak-2*
Ocakta Alev Alev

Biz Sevgi Cigekleri-2*
Halay Basi ¢ek Cek
Bizim Halay:.-2*
Tutusun Bu Eller,
Sarsin Diinyay.-2*
Sularin Mavisinde.
Yapragin Yesilinde.-2*
Barigin Giinesinde.

Biz Sevgi Cigekleri.-2*
Halay Basi ¢ek Cek
Bizim Halay:.-2*
Tutusun Bu Eller,

Sarsin Diinvavi.-2*



https://www.anneninokulu.com/sevgidir-hazine-sevgi-haftasi-ozel-tingir-mingir-cocuk-sarkilari/
https://www.anneninokulu.com/deve-cuce-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/rgg-ayas-sevgi-deneyi-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/sevginin-rengi-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/sevgi-gunu-kapi-susu/
https://www.anneninokulu.com/sevgi-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/pirinc-ile-sevgi-deneyi/
https://www.anneninokulu.com/sevgi-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/sevgi-kutusu-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/sevgi-cicekleri-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/sevgi-cicekleri-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/sevgi-cicekleri-sarkisi/

Kazanim 4. Bir olay veya durumla ilgili olarak baskalarinin duygularini
agiklar.

G: Baskalarinin duygularini soyler.

G: Baskalarinin duygularinin nedenlerini sgyler.

G: Baskalarinin duygularinin sonuglarini soyler.

Kazanim 5. Bir olay veya durumla ilgili olumlu/olumsuz duygularini uygun
yollarla gosterir.

G: Olumlu/olumsuz duygularini sozel ifadeler kullanarak agiklar.

G: Olumsuz duygularini olumlu davranislarla gésterir.

MATERYALLER: Calisma kagitlar, boya kalemleri, makas, yapistirict,
kagit tabak

SOZCUKLER: Sevgi
KAVRAMLAR: Mutlu, korku, kizgin
DEGERLENDIRME

Cocuk agisindan:Cocuklara programdaki davranislar kazandirilmaya
gahsildi. Konu ve yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller, deney
etkinligi gcocuklarin ilgilerini gekti ve etkinlige aktif olarak katilmalarini
sagladi. Program gocuklarin gelisim alanlarina uygun olarak hazirland:.

Program agisindan: Planlamada alinan amag ve kazanimlara ulasiimaya
gahsildi. Etkinliklerin giin igindeki dagiliminda aktif ve pasif dengesi
kurulmaya g¢aligildi. Etkinlik gesitliligine dikkat edildi. Etkinliklerde
planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen agisindan: Gocuklarin ilgisini ¢ekebilmek igin etkinlikler
sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin
gocuklarin ilgi ve yeteneklerini g6z oniinde bulundurarak hazirlamaya
dikkat edildi. Dolayistyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere

¢ekilmede bagarili olundu.

*Masalara gegilir ve egliginde okuma yazmaya hazirlik ¢aligmalar: yapilir.

*Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

DEGERLENDIRME:
v' Bugiin neler yaptik?
v Sevgi nedir?
v Neden insanlara ve hayvanlara sevgi gostermeliyiz?
v Diinya da insanlar birbirlerine, hayvanlara ve bitkilere sevgi gostermezse ne olur?
v Sana hig sevgi gosterilmezse kendini nasil hissedersin?
v Sana sevgi gosterince kendini nasil hissedersin?

AILE KATILIMI
DEGERLER

Sevgi
UYARLAMA
ONERILER

"Sevgi Parmak Oyunlart”

“Sevgi - Degerler Egitimi - Hikaye"

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/sevgi-parmak-oyunlari/
https://www.anneninokulu.com/sevgi-degerler-egitimi-hikaye/
https://www.anneninokulu.com/sevgi-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/sevgi-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-76/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-76/

MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESL EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :22/02/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani

Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.
Kahvalti, Temizlik

Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.
Etkinlik Zamani
"Barigs Mango Kimdir?" Biitiinlestirilmis Tiirkce, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlk galismas: biiyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani

Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagli sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklar: konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi giin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gotiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis

Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Giinliik plandaki etkinliklerin famami uygulandi ve zamaninda bitirildi.




Etkinlik Adi- Baris Mango Kimdir?

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismas: biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE 6OSTERGELER

BG : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

G: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.

G: Dikkatini geken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
G: Dikkatini ceken nesne/durum/olay! ayrintilariyla agiklar.

DG: Kazanim 3. S6z dizimi kurallarina gére ciimle kurar.
G: Diiz climle, olumsuz ciimle, soru ciimlesi ve birlesik ciimle kurar.
G: Ciimlelerinde 6geleri dogru kullanir,

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

SDG: Kazanim 5. Bir olay veya durumla ilgili olumlu/olumsuz
duygularini uygun yollarla gésterir.

G: Olumlu/olumsuz duygularini sézel ifadeler kullanarak agiklar.
G: Olumsuz duygularini olumlu davranislarla gosterir.

Kazanim 15. Kendine giivenir.
6: Kendine ait begendigi ve begenmedigi 6zelliklerini soyler.
6: Grup oniinde kendini ifade eder.

Kazanim 17. Baskalartyla sorunlarini gozer.

G: Bagkalart ile sorunlarini onlarla konugarak ¢ozer.

G: Arkadaslariyla sorunlarini ¢g6zemedigi zamanlarda yetiskinlerden
yardim ister.

G: Gerekli zamanlarda uzlasmaci davranir.

MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
6: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.
G: Yonergeler dogrultusunda yiiriir.

Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
G: Bedenini, nesneleri ve vurmali galgilari kullanarak ritim galismasi

yapar.
G: Miizik ve ritim egliginde gesitli hareketleri ardi ardina yapar.

OGRENME SURECL

*Ogretmen gocuklari karsilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Sabah sporu olarak "Baris Manco- Giinaydin Sarkisi” "Arkadasim Esek Sarkisi” ile gocuklar dans

ederler. "Hareketsiz Robot" hareketleri birlikte yapilir.

*Daha sonra "Korkma Soyle Egitici Film" izlenir. "Baris Manco Kimdir?" "Baris Manco'dan Adam Olacak

Cocuklara Tavsiyeler" izlenir.

o n

*Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. “Baris Mango" sanat etkinligi "Baris Manco Sarkilart” esliginde
yaptlir.

*Cocuklar 6gretmeni gorebilecek sekilde otururlar. Ogretmen Barig Mango hakkinda bilgi verir. Barig
Mango’nun 3 yabanci dili Tiirkge gibi gok rahat konusabildigini, 4 yabanci dili ise kendini rahat
anlatabilecek derecede bildigini, kendisinin bir "Tiirkiye Devlet Sanatgisi” linvani alan bir sanatgi ve
diinyayr gezen bir gezgin oldugunu, yasamis oldugu evin miizeye gevrildigini scyler.

*Daha dnce 6grenilen parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edilir.

*"Sevimli Fare Sesli Masal " izlenir.

*" Bardak Ritim Calismasi - Baris Manco Yaz Dostum " miizigi esliginde bardaklar kullanilarak yapilir.

*Daha dnce 6grenilen sarkilar tekrar edilir.

* "Evime Koylime Oyunu” oynanir.

*Masalara gegilir ve okuma yazmaya hazirlik galigmalari yapilir.

*Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.



https://www.anneninokulu.com/baris-manco-gunaydin-cocuklar/
https://www.anneninokulu.com/cocuklar-icin-baris-manco-arkadasim-esek-animasyonu/
https://www.anneninokulu.com/hareketsiz-robot-sabah-sporu-7-eylul/
https://www.anneninokulu.com/korkma-soyle-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/baris-manco-kimdir-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/baris-mancodan-adam-olacak-cocuklara-tavsiyeler/
https://www.anneninokulu.com/baris-mancodan-adam-olacak-cocuklara-tavsiyeler/
https://www.anneninokulu.com/?s=bar%C4%B1%C5%9F
https://www.anneninokulu.com/sevimli-fare-sesli-masal-dinle-okul-oncesi-egitim/
https://www.anneninokulu.com/bardak-ritim-calismasi-baris-manco-yaz-dostum/
https://www.anneninokulu.com/evime-koyume-oyunu/

MATERYALLER: Calisma kagitlari, boya kalemleri, bardak
SOZCUKLER:

KAVRAMLAR:

DEGERLENDIRME

Cocuk agisindan:Cocuklara programdaki davranislar kazandirilmaya
gahisildi. Yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller gocuklarin ilgilerini
gekti ve etkinlige aktif olarak katilmalarini sagladi. Oyun etkinligi
gocuklarin gok hoslarina gitti. Program gocuklarin gelisim alanlarina uygun
olarak hazirland:.

Program agisindan: Planlamada alinan amag ve kazanimlara ulasiimaya
¢ahsildi. Etkinliklerin giin igindeki dagihminda aktif ve pasif dengesi
kurulmaya ¢ahsildi. Etkinlik gesitliligine dikkat edildi. Sadece bir
etkinlige degil pek gok etkinlige yer verilmeye ¢alisildi. (Sanat Etkinligi,
Oyun Etkinligi) Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen agisindan: Gocuklarin ilgisini gekebilmek igin etkinlikler
sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin
gocuklarin ilgi ve yeteneklerini goz oniinde bulundurarak hazirlamaya
dikkat edildi. Dolayisiyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere

¢ekilmede bagarih olundu.

DEGERLENDIRME:

Bugiin neler yaptik?

Baris Mango'ya neden Baris ismi verilmis?

Baris Mango'nun meslegi nedir?

Ofkeli oldugumuz zaman ne yapmamiz gerekiyor?
Sizin korktugunuz bir sey var mi?

Peki neden korkunuzun sebebini biliyor musunuz?
Tv'de ne tiir filmler izliyorsunuz?

Tv'de film izlerken nelere dikkat etmeliyiz?

AN N NI NN N U

AILE KATILIMI
UYARLAMA

ONERILER

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/baris-manco-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/baris-manco-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-82/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-82/

MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESL EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :23/02/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani

Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.
Kahvalti, Temizlik

Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.
Etkinlik Zamani

"3 Kedi Bir Canavar” Biitiinlestirilmis Tiirkge, miizik, sanat, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismasi biyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani

Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagli sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklar: konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi giin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gotiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis

Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Giinliik plandaki etkinliklerin famami uygulandi ve zamaninda bitirildi.




Etkinlik Adi: 3 Kedi Bir Canavar

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, miizik, sanat, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismasi biyiik grup etkinligi

KAZANIM VE 6OSTERGELER

BG : Kazanim 6. Nesne veya varliklari 6zelliklerine gore eglestirir.
G: Nesne/varliklari bire bir eslestirir.
G: Nesne/varliklar: gélgeleri veya resimleriyle eslestirir.

DG: Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.

G: Sesin geldigi yonii soyler.

G: Sesin kaynaginin ne oldugunu soyler.
G: Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

G: Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru kullanir.

G: Konusurken/ sarki sdylerken sesinin tonunu, hizini ve siddetini
ayarlar.

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

G: Konusma sirasinda g6z temasi kurar.

G: Sohbete katilir,

G: Konusmak igin sirasini bekler.

G: Duygu, diisiince ve hayallerini sayler.

G: Duygu ve diisiincelerinin nedenlerini soyler.

MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
G: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
G: Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar.

Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder

G: Bedenini, nesneleri ve vurmali galgilar: kullanarak ritim galismasi
yapar.

G: Miizik ve ritim esliginde gesitli hareketleri ardi ardina yapar.

OBB: Kazanim 2. Giyinme ile ilgili isleri yapar.
G: Giysilerini, ayakkabilarini gikarir, giyer, diigme agar/ kapar,
ayakkabi bagciklarini ¢gozer/baglar.

OGRENME SURECL

*Ogretmen gocuklari karsilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Sabah sporu olarak "Kediler Yuvasi Sarkist” ve "Heykel - Onur Erol” hareketleri birlikte yapilir.

*Daha sonra “Kediler Nasil Dengede Durur? | Okul Oncesi Egitici Animasyon" izlenir.

*Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. "Kedi Yapimi* sanat etkinligi “Bes Kiiciik Kedi Sarkisi” esliginde

yapihr.

* Ogretmen gocuklarin gérebilecegi sekilde oturur, Sokakta yagayan hayvanlar hakkinda konusulur,

onlara karsi nasil davranmaliyiz? Onlar igin neler yapabiliriz? Sorularinin cevabi aranir. Onlar igin bir

kap su ve yemek vermenin 6nemi lizerinde durulur.

*Daha dnce 6grenilen "Mirnav Mirnav Tki Kedi" ve "Bir Kedi Varmis Sayisma Tekerlemesi” tekrar edilir.

"Kedi Parmak Oyunu” ogretilir.

* “Uc Kedi Bir Canavar Hikdyesi" izlenir.

* Daha dnce 6gretilen sarkilar tekrar edilir.” Kedi Sarkisi Ritim Oyunu” hep

birlikte yapilir.

KEDI PARMAK OYUNU

Pisi pisi beyaz kedi
Pamuk kedi nerdesin?
Tikir tikir fare geldi
Aslan geldi nerdesin?
Yerde misin?

Gokte misin?

Sdyle canim nerdesin?

KEDI SARKISI

Mini mini bir kedi
Ormanda kayboldu
Onu géren bir serge
Cik cik cikledi

Mini mini bir kedi
Ormanda kayboldu
Onu goren bir kopek
Hav hav havladi

Mini mini bir kedi
Ormanda kayboldu
Onu goren bir karga
Gak gak gakladi

Mini mini bir kedi
Ormanda kayboldu
Onu géren bir serge
Cik cik cikledi

Mini mini bir kedi
Ormanda kayboldu
Onu goren bir képek
Hav hav havlad



https://www.anneninokulu.com/kediler-yuvasi-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/heykel-onur-erol/
https://www.anneninokulu.com/kediler-nasil-dengede-durur-okul-oncesi-egitici-animasyon/
https://www.anneninokulu.com/bes-kucuk-kedi-hayvanli-sarkilar/
https://www.anneninokulu.com/mirnav-mirnav-iki-kedi-tekerlemesi/
https://www.anneninokulu.com/bir-kedi-varmis-sayisma-tekerlemesi/
https://www.anneninokulu.com/kedi-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/uc-kedi-bir-canavar-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/kedi-sarkisi-ritim-oyunu-ezo-sunal-cocuk-sarkisi/

MATERYALLER: Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirici,
SOZCUKLER:

KAVRAMLAR: Dogru Yanhs

DEGERLENDIRME

Cocuk agisindan: Gocuklara programdaki davramislar kazandirilmaya
gahsildi. Program gocuklarin gelisim alanlarina uygun olarak hazirland.

Program agisindan: Planlamada alinan amag ve kazanimlara ulasiimaya
gahsildi. Etkinliklerin giin igindeki dagihminda aktif ve pasif dengesi
kurulmaya galigildi. Etkinlik gesitliligine dikkat edildi. Etkinliklerde
planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen agisindan: Gocuklarin ilgisini ¢ekebilmek igin etkinlikler
sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin
gocuklarin ilgi ve yeteneklerini goz 6niinde bulundurarak hazirlamaya
dikkat edildi. Dolayisiyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere

¢ekilmede basarili olundu.

*"Kedi Fare Oyunu” Oynanir.

*Masalara gegilir ve egliginde okuma yazmaya hazirlik galismalari yapilir.

*Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

DEGERLENDIRME:
v Bugiin neler yaptik?
v Evinde kedi besleyen var mi?
v Kediler nasil dengede dururlar?
v Sokaktaki kedilere 6zellikle gok sicak ve gok soguk havalarda nasil yardimci olabiliriz?

AILE KATILIMI
UYARLAMA
ONERILER

Kara Kedi - Onur Erol-Karamela Sepeti - Cocuk Sarkilari

Ritimli Kedi Dansi

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/kedi-fare-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/kara-kedi-onur-erol-karamela-sepeti-cocuk-sarkilari/
https://www.anneninokulu.com/ritimli-kedi-dansi/
https://www.anneninokulu.com/3-kedi-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/kediler-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-79/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-79/

MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESL EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :24/02/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani

Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.
Kahvalti, Temizlik

Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.
Etkinlik Zamani

“Sayilari Tekrar Ediyorum” Biitiinlestirilmis Tiirkge, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismasi biiyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani

Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagli sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklar: konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi giin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gotiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis

Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Giinliik plandaki etkinliklerin famami uygulandi ve zamaninda bitirildi.




Etkinlik Adi- Sayilari Tekrar Ediyorum

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismas: biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE 6OSTERGELER

BG : Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

G: Eksilen veya eklenen nesneyi sayler.

6: Nesne/durum/olay bir siire sonra yeniden soyler.
G: Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 4. Nesneleri sayar.

G: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.

G: Belirtilen say kadar nesneyi gosterir.

G: Saydigi neshelerin kag tane oldugunu séyler.

6: 10'a kadar olan sayilar igerisinde bir sayidan 6nce ve sonra gelen
sayty! soyler.

Kazanim 6. Nesne veya varliklari 6zelliklerine gére eslestirir.
G: Nesne/varliklari miktarina gére ayirt eder, eslestirir.

DG: Kazanim 12.Yazi farkindaligi gésterir.
G: Yazinin yoniinii gosterir.

MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
G: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

G: Nesneleri toplar.

G: Nesneleri kaptan kaba bosaltir.

G: Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar.

6: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, gizgileri istenilen
nitelikte gizer.

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

G: Nesneleri toplar.

G: Nesneleri kaptan kaba bosaltir.

G: Nesneleri takar, ¢ikarir.

G: Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar.

G: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, gizgileri istenilen
nitelikte gizer.

OGRENME SURECL

*Ogretmen gocuklari karsilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Sabah sporu olarak "TokoTokoTok (Riiyamda) Sarkisi” hareketleri birlikte yapilir.

*Daha sonra “Sayilari Ogreniyorum Egitici Film - 5 Sayisina Kadar”, *Sayilari Ogreniyorum Egitici Film
- 8 Sayisina Kadar", “Sayilari Ogreniyorum Egitici Film - 15 Sayisina Kadar” (*Simdiye kadar égrenilen

sayrya kadar izlenir.) ve "Rakamlari Ogren / Okul Oncesi Egitici Video"ik izlenir.

*Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. Sanat etkinliginde gocuklar resmi boyarlar ve 6grendikleri kadar
ya da istedikleri kasar mum kullanmalarina firsat verilir. “Sayilar Sarkisi” esliginde yapilir.

*Cocuklar dgretmeni gorebilecek sekilde otururlar. Cocuklar ile birlikte 1'den 8'e kadar ritmik sayilr.
Sag el isaret parmagi ile yukarida havada 9 rakami gizilir. Siniftaki oyuncaklar kullanilarak 9'a kadar

sayilir. Ogretmen 9'dan énce hangi rakamin geldigini sorar. Yine égrenilen diger rakamlardan énce ve

sonra gelen rakamlari sorar.

*Daha 6nce 6grenilen parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edilir. “Sayilar Tekerlemeleri” ogretilir.

*"Yaramaz Sayilar Nerede? Hikdyesi " izlenir.

*Daha dnce 6grenilen sarkilar ve SAYILAR TEKERLEMESI

"Sag Elimde Bes 5 Parmak (Say Bak) Sarkisi” tekrar edilir. 1 Kapty! agsin gilingir
2 Kapida kaldi parmak kilidi
3 Sdylemesi giig

4 Pencereyi ort

*"Okul Oncesi Renk ve Sayi Oyunu" oynanir.

*Masalara gegilir ve okuma yazmaya hazirlik ¢aligmalar: olarak
en

"Cocuklar Icin Sayi ve Rakam Egitimi Etkinligi" yapilir. 5 Camdan giren glines

6 Boyum seni asti
7 Sen ¢ok yasa emi
8 Sagliklidir ceviz

*Cocuklar ertesi giin goriismek iizere ugurlanir.

9 Yazin gikar karpuz
10 Tekerlemem burda son
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OBB: Kazanim 4. Yeterli ve dengeli beslenir.

G: Yiyecek ve icecekleri yeterli miktarda yer/iger.

6: Ogiin zamanlarinda yemek yemeye ¢aba gésterir.

G: Saghgi olumsuz etkileyen yiyecekleri ve igecekleri yemekten/
icmekten kaginir.

G: Yiyecekleri yerken saglik ve gorgii kurallarina 6zen gosterir.

MATERYALLER: Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirici
SOZCUKLER: 1-8 arasi sayilar

KAVRAMLAR:

DEGERLENDIRME

Cocuk agisindan:Gocuklara programdaki davranislar kazandirilmaya
gahsildi. Yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller gocuklarin ilgilerini
gekti ve etkinlige aktif olarak katilmalarini sagladi. Oyun etkinligi
gocuklarin gok hoslarina gitti. Program gocuklarin gelisim alanlarina uygun
olarak hazirland.

Program agisindan: Planlamada alinan amag¢ ve kazanimlara ulasiimaya
gahgildi. Etkinliklerin giin igindeki dagiliminda aktif ve pasif dengesi
kurulmaya g¢ahsildi. Etkinlik gesitliligine dikkat edildi. Sadece bir
etkinlige degil pek ok etkinlige yer verilmeye ¢alisildi. (Sanat Etkinligi,
Oyun Etkinligi) Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen agisindan: Gocuklarin ilgisini ¢ekebilmek igin etkinlikler
sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin
gocuklarin ilgi ve yeteneklerini goz oniinde bulundurarak hazirlamaya
dikkat edildi. Dolayisiyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere

gekilmede basarili olundu.

DEGERLENDIRME:
v Bugiin neler yaptik?
v Simdiye kadar hangi sayilari 6grendik?
v Sayilar bizim igin neden gerekli?
v Sayilar olmasaydi ne olurdu?

AILE KATILIMI
UYARLAMA

ONERILER

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/yaramaz-sayilar-nerede-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/sayilar-hafiza-oyunu/
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MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESL EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :27/02/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani

Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.
Kahvalti, Temizlik

Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zamani

o.n
|

"Kiiresel Isinma ve Iklim Degisikligi" Bitiinlestirilmis Tiirk¢e, drama, sanat, oyun, okuma yazmaya hazirlik galigmasi biiyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani

Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagli sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklar: konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi giin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gotiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis

Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Giinliik plandaki etkinliklerin famami uygulandi ve zamaninda bitirildi.




Etkinlik Adi- "Kiiresel Isinma ve Iklim Degisikligi"

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge, drama, sanat, oyun, okuma yazmaya hazirlik ¢alismasi biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE 6OSTERGELER

BG : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
G: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
G: Nesne/durum/olayla ilgili tfahminini syler.

G: Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.

G: Gergek durumu inceler.

G: Tahmini ile gergek durumu karsilagtirir.

Kazanim 9. Nesne veya varliklar: 6zelliklerine gére siralar.

G: Nesne/varliklart miktarlarina gére siralar.

Kazanim 17. Neden-sonug iligkisi kurar.
G: Bir olayin olasi hedenlerini soyler.
G: Bir olayin olasi sonuglarini séyler.

Kazanim 19. Problem durumlarina ¢oziim iretir.
G: Problemi sdyler.

G: Probleme gesitli ¢oziim yollar: 6nerir.

G: ¢oziim yollarindan birini seger.

G: Sectigi ¢oziim yolunun gerekgesini sdyler.
G: Probleme yaratici ¢oziim yollar: 6nerir.

DG: Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.

G: Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.
G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.
G: Gorsel materyalleri inceler.

SDG: Kazanim 13. Estetik degerleri korur.

P T

G: Cevresinde gordiigii glizel ve rahatsiz edici durumlar: séyler.

OGRENME SURECL

*Ogretmen gocuklari karsilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Sabah sporu olarak "Eller Yukar: Cocuk Dans Sarkist Sabah Sporu” hareketleri birlikte yapilir.

"now

*Daha sonra “Kiiresel Isinma - Nane Limon- Okul Oncesi Film", “Kiiresel Isinmal Animasyon Okul
Oncesi" ve “iklim Degisikligi Filmi”izlenir.

v n

*Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. "Kutup Ayisi” sanat etkinligi "Geri Doniisiim Sarkisi-Kiiresel

Isinma Sarkisi-Su Sarkisi-Dunyamiz Cok Giizel-Diinya Sarkist * esliginde yapilir.

*Cocuklar 6gretmeni gorebilecek sekilde otururlar. Ogretmen diinya maketi iizerinden gocuklara
diinyamizi mont gibi saran ve gazdan olugan atmosfer tabakasi oldugunu, i¢ tarafta da sera gaz
bulundugunu séyler. Sera gazinin diinyamiza gelen giines 1sinlarinin geri gitmesini engelledigini boylelikle
diinyamizin 1sisini korudugunu, fabrikalar ve evlerimizde kullandigimiz komiir ve dogalgazin zararl
dumani, tasitlarin egzoslarindan gikan zararh gazlarin gékyiiziine yiikselerek sera gazi seviyesinin
ylikselttigini baylelikle de diinyamizin normalden daha hizli isindigini séyler. Niifusun artmasi, dogal
kaynaklarimizi dogru kullanmayip israf etmemiz, geri déoniisiime gereken Gnemi vermememiz, sanayi ve
evlerimizin bacalarina, tasitlarin egzoslarina filtre takilmamasi, parfiim ve deodorant gibi seylerin
kullaniminin azaltilmamasinin da bu kiiresel isinmayi hizlandirdigini 6gretmen anlatir. Yine agaglarin
kesilmesinin de diinyamizin isinmasini hizlandirdigini giinkii agaglarin giindiizleri o zararli gazlar: yani
karbondioksiti alarak oksijen verdigini séyler. Ogretmen kiiresel isinma sonucunda diinyamizin 1sinmaya
baslamasiyla iklim degisikligi, buzullarin erimesi ve bazi canli tiirlerinin yok olmasi gibi sonuglarin
olabilecegini sdyler. Kiiresel isinmanin oniine gegmek igin enerji kaynaklarimizin kullanimina dikkat
etmemiz, geri doniisiim konusunda hassas olmamiz, kisa mesafeye yiiriiyerek gitmemiz, uzun mesafelere
ise miimkiin oldugunca kendi aracimizla degil toplu ulasim araglart ile gitmemiz, miimkiin oldugunca gok
agag ve diger bitkilerden dikmemiz gerektigini soyler.

wen

*" Okul Oncesi Kiiresel Isinma ile Etkinligi" yapilr,

*"Kiiresel Isinma Flash Kartlari ve Slayt Gosterisi” izlenir.

x

Beyaz Ucak Kiiresel Isinmaya Hayir Diyor Hikdyesi" izlenir.

* "Kiiresel Isinma ve Hava Kirliligi Nasil Olusur 2" dramas: yaptlir.

P ——— - — T T PR T T T VT R R
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MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
G: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.

MATERYALLER: Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirict,
diinya maketi, mandal, ip, evalardan oyun materyali, su ve su kabi,
strafor, kutup hayvanlarini sabitlemek igin kiirdan

SOZCUKLER: Atmosfer, sera gazi, karbondioksit, kiiresel 1sinma
KAVRAMLAR:
DEGERLENDIRME

Cocuk agisindan:Cocuklara programdaki davranislar kazandiriimaya
gahsildi. Konu ve yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller gocuklarin
ilgilerini gekti ve etkinlige aktif olarak katilmalarini sagladi. Kiiresel
isinma etkinligi gocuklarin gok ilgisini gekti. Program gocuklarin gelisim
alanlarina uygun olarak hazirlandi.

Program agisindan: Planlamada alinan amag ve kazanimlara ulasiimaya
galigildi. Etkinliklerin giin igindeki dagiliminda aktif ve pasif dengesi
kurulmaya ¢aligildi. Etkinlik gesitliligine dikkat edildi. Etkinliklerde
planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen agisindan: Gocuklarin ilgisini gekebilmek igin etkinlikler
sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin
gocuklarin ilgi ve yeteneklerini goz oniinde bulundurarak hazirlamaya
dikkat edildi. Dolayistyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere

gekilmede basarili olundu.

*"Sayilari Eslestir Hareketli Oyunu” oynanir.

*Masalara gegilir ve okuma yazmaya hazirlik galigmalari yapilir.

*Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

DEGERLENDIRME:
v Bugiin neler yaptik?
v Kiiresel 1sinma nedir?
v Kiiresel isinmaya neler sebep olur?
v Kiiresel 1sinma olursa neler olur?
v Kiiresel isinmayi nasil onleyebiliriz?
v Sen kiiresel isinmay1 ve iklim degisikligini yavaslatmak igin neler yapryorsun?

AILE KATILIMI
UYARLAMA
ONERILER

"Kutup Ayisi Zor Durumda- Canim Kardesim- Egitici Film"

"Gezegenimiz (Kiiresel Isinma ve Kutup Ayilari) Egitici Video"

“Kiiresel Isinma Animasyon"

“Iklim Degisikligini Onlemek Icin Neler Yapabiliriz? Egitici Video"

“Kutup Ayisi Pigi Hikdyesi"

"Kutup Ayisi Yapimi Sanat Etkinligi”

“Sevimli Kutup Ayisi Sanat Etkinligi"

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/sayilari-eslestir-hareketli-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/kutup-ayisi-zor-durumda-canim-kardesim-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/gezegenimiz-kuresel-isinma-ve-kutup-ayilari-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/kuresel-isinma-animasyon/
https://www.anneninokulu.com/iklim-degisikligini-onlemek-icin-neler-yapabiliriz-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/kutup-ayisi-pigi-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/kutup-ayisi-yapimi-okul-oncesi-etkinlik-kolay-sanat-etkinlikleri/
https://www.anneninokulu.com/sevimli-kutup-ayisi-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/kuresel-isinma-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/kutup-ayisi-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-73/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-74/

MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESL EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :28/02/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani

Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.
Kahvalti, Temizlik

Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.
Etkinlik Zamani

“Sivil Savunma Giinii Nedir?, Genel Tekrar” Biitiinlestirilmis Tiirkge, drama, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismasi biiyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani

Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagli sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklar: konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi giin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gotiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis

Hazirhklar tamamlanir, gocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Giinliik plandaki etkinliklerin famami uygulandi ve zamaninda bitirildi.




Etkinlik Adi- Sivil Savunma Giini Nedir? Genel Tekrar

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, drama, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirhk galismasi biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE 6OSTERGELER

BG : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
G: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.
G: Dikkatini geken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.

Kazanim 2. Neshe/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
G: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini séyler.

G: Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.

G: Gergek durumu inceler.

G: Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar.
6: Nesne/durum/olay! bir siire sonra yeniden soyler.

Kazanim 17. Neden-sonug iligkisi kurar.
G: Bir olayin olasi nedenlerini soyler.
G: Bir olayin olasi sonuglarini séyler.

Kazanim 19. Problem durumlarina ¢éziim {retir.
G: ¢oziim yollarindan birini seger.
G: Segtigi ¢oziim yolunun gerekgesini soyler.

DG: Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.

G: Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.

G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

G: Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, oykii gibi
gesitli yollarla sergiler.

SDG: Kazanim 10. Sorumluluklarini yerine getirir.

G: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gésterir.

G: Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

6: Sorumluluklar yerine getirilmediginde olasi sonuglari sdyler.

MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
G: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.

OGRENME SURECL

*Ogretmen gocuklari karsilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Sabah sporu olarak "Bas Omuzlar Diz Ayak Sabah Sporu” hareketleri birlikte yapilir.

*Daha sonra "Sivil Savunma Giinii Nedir? Animasyon Egitici Video" ve " RGG Ayas - Yardimlasmanin
Giicii - Cizgi Film" izlenir. Ogretmen iilkemizde yeni yaganan dogal afet (deprem) sebebiyle zor durumda

kalan insanlarimizin oldugunu ve onlara yardim etmek igin de sivil foplum kuruluslarinin boyle kermesler
diizenledigini soyler.

wen

*Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. "Sivil Savunma” sanat etkinligi "Sivil Savunma Sarkisi” esliginde
yaptlir,

*Cocuklar 6gretmeni gorebilecek sekilde otururlar. Ogretmen cocuklara 28 Subat Sivil Savunma giinii
oldugunu sayler. Sivil savunma kuruluslari ve gorevleri hakkinda bilgi verir. Acil durum numarasinin 112
oldugu tekrar edilir. Dogal afetlerden ve dogal afetlerde bu kuruluglarin bize nasil yardim ettikleri
hakkinda konusulur. Yardimlasmanin Gnemine ve sevgini tiim yaralar: sardigina dikkat gekilir.
*"Hortum Deneyi” yapilir. Ogretmen bunun igin igi su dolu kavanoza bulagik deterjani koyar, agzini
kapatir. Dairesel sekilde dondiiriir.

*" Ttfaiye Hikdyesi" izlenir.

* "Sivil Savunma Haftasi Dramasi (Acil Numaralar)" dramasi
yaptlir. Bunun igin kopiik tabaklardan telefon yapilir ve acil
durumda bir ¢ocuk 112 arar.

6OKYUZUNE MERDIVEN SARKISI

Gokyiiziine merdiven

Kursam giksam sevgiden (2)
Yildiz alsam sagima taksam
Ayna olsa aydedem (2)
Bulutlarla oynasam

Giinese dokunmasam (2)
Yagmur olsam topraga diissem
Gocukkk olsam yenideennn:)

*Daha 6nce 6grenilen sarkilar tekrar edilir.
"Gokyiiziinde Merdiven Sarkisi”

*"Top Yapistirma Oyunu” oynanir. Iki cocugun iizerine bant
yerlestirilir ve iki cocuk tarafindan renkli toplar yapistirilir.



https://www.anneninokulu.com/bas-omuzlar-diz-ayak-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/sivil-savunma-gunu-nedir-animasyon-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/rgg-ayas-yardimlasmanin-gucu-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/rgg-ayas-yardimlasmanin-gucu-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/sivil-savunma-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/sivil-savunma-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/hortum-deneyi-nasil-yapilir/
https://www.anneninokulu.com/itfaiye-egitici-hikaye-okul-oncesi-egitim/
https://www.anneninokulu.com/sivil-savunma-haftasi-dramasi-acil-numaralar/
https://www.anneninokulu.com/gokyuzunde-merdiven-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/top-yapistirma-oyunu/

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
G: Nesneleri foplar.

G: Nesneleri iist iiste / yan yana / ig ige dizer.

G: Nesneleri takar, ¢ikarir.

OBB: Kazanim 7. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.
G:Tehlikeli olan durumlari soyler.

G: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak igin yapilmas:
gerekenleri soyler.

G: Temel giivenlik kurallarini bilir.

G: Tehlikeli olan durumlardan, kisilerden, aliskanliklardan uzak durur.
G: Herhangi bir tehlike ve kaza aninda yardim ister.

MATERYALLER: Calisma kagitlar, boya kalemleri, makas, yapistirict,
fon kartonu, kavanoz, su, bulasik deterjani, bant, renkli toplar

SOZCUKLER: Siginak
KAVRAMLAR:
DEGERLENDIRME

Cocuk agisindan: Gocuklara programdaki davranmislar kazandirilmaya
gahsildi. Konu ve yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller gocuklarin
ilgilerini gekti ve etkinlige aktif olarak katilmalarini sagladi. Hortum
Deneyi gok ilgisini gekti. Program gocuklarin gelisim alanlarina uygun
olarak hazirland..

Program agisindan: Planlamada alinan amag ve kazanimlara ulasiimaya
¢ahgildi. Etkinliklerin giin igindeki dagihminda aktif ve pasif dengesi
kurulmaya galigildi. Etkinlik gesitliligine dikkat edildi. Etkinliklerde
planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen agisindan: Gocuklarin ilgisini ¢ekebilmek igin etkinlikler
sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin
gocuklarin ilgi ve yeteneklerini goz oniinde bulundurarak hazirlamaya
dikkat edildi. Dolayisiyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere

¢ekilmede bagaril olundu.

*Masalara gegilir ve okuma yazmaya hazirlik galismalar
yapihr.

*Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

DEGERLENDIRME:
v' Bugiin neler yaptik?
v Dogal afetler nelerdir?
v' Sevgi nedir?
v Sevdigin bir oyuncagini soyler misin?

AILE KATILIMI
UYARLAMA
ONERILER

28 Subat Sivil Savunma Giinii Proje Calismasi / Pano Hazirlama

Dogal Afetler ile Tlgili Flash Kartlar: ve Slayt Gosterisi

Okul Oncesi Afet Egitimi Egitici Film daha énce planlarimizda yer verilmis olan bu egitici videonun

gocuklara tekrar izletilmesi yararli olacaktir. (Sinifta deprem bélgesinden gelen 6grenci varsa
uygunluguna siz karar veriniz.)

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/28-subat-sivil-savunma-gunu-proje-calismasi-pano-hazirlama/
https://www.anneninokulu.com/dogal-afetler-ile-ilgili-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/okul-oncesi-afet-egitimi-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/sivil-savunma-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/sivil-savunma-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-83/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-84/

