MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESL EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :06/03/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani

Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.
Kahvalti, Temizlik

Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.
Etkinlik Zamani

“Beyaz Rengi Ogreniyorum, Berat Kandili Karti Yapiyorum” Biitiinlestirilmis Tiirkge, deney, miizik, sanat, oyun, okuma yazmaya hazirlik galigmas: biiyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani

Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagli sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklar: konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi giin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gotiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis

Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Giinliik plandaki etkinliklerin famami uygulandi ve zamaninda bitirildi.




Etkinlik Adi: Beyaz Rengi Ogreniyorum, Berat Kandili Karti Yapryorum

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, deney, miizik, sanat, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismas biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE 6OSTERGELER

BG : Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
G: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini séyler.

G: Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.

G: Gergek durumu inceler.

G: Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Kazanim 5. Nesne veya varliklari gozlemler.
G: Nesne/varligin adini ve rengini sdyler.

Kazanim 6. Nesne veya varliklari 6zelliklerine gore eslestirir.
G: Nesne/varliklari bire bir eglegtirir.

G: Es nesne/varliklar: gosterir.

G: Nesne/varliklari gélgeleri veya resimleriyle eslestirir.

Kazanim 9. Nesne veya varliklari 6zelliklerine gére siralar.
G: Nesne/varliklari renk tonlarina gére siralar.

Kazanim 14. Nesnelerle ériintii olusturur.

G: Modele bakarak nesnelerle oriinti olugturur.

G: En ¢ok Ui 6geden olusan griintiideki kural soyler.
G: Bir oriintiide eksik birakilan 6geyi sdyler, tamamlar.
G: Nesnelerle 6zgiin bir 6riinti olusturur.

DG: Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
G: Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.
G: Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.
G: Gorsel materyalleri inceler.
G: Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

OGRENME SURECL

*Ogretmen gocuklari karsilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Sabah sporu olarak "Balloon Pop 2 Sabah Sporu” hareketleri birlikte yapilir.

oW

*Daha sonra "Renkleri Ogreniyorum - Beyaz - Okul Oncesi" , “"Acik Koyu Kavrami Egitici Video" izlenir.

*Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. "Berat Kandili igin Kart ve Papatya” sanat etkinligi "Beyaz Sarkisi”
esliginde yapihr.

*Cocuklar 6gretmeni gorebilecek sekilde otururlar. Ogretmen ¢ocuklara ana ve ara renkleri sorar.
Beyaz rengin dogadaki tiim renklerin karisimi olarak bilindigini soyler. Beyaz neler oldugu gocuklara

sorulur. Sinifta beyaz renkli olan nesneler bulunur.

*"Beyaz Renk ve Koyu Acik Deneyi” yapilir.

*"Beyaz Renk Kavrami Flash Kartlari ve Slayt Gosterisi” ve “"Acik Koyu Rengi Flash Kartlari ve Slayt
Gosterisi” izlenir. Slayttaki sorular sorulur.

*Daha dnce 6grenilen parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edilir. " Beyaz Rengi Parmak Oyunu”

ogretilir.

*"Papatya’'nin Sozii Hikdyesi" izlenir.

* Daha dnce 6gretilen sarkilar tekrar edilir. "Beyaz Renk Sarkisi” égretilir.

BEYAZ RENGI PARMAK OYUNU
Bembeyaz bulutlar

BEYAZ RENK SARKISI
Beyaz derler adima
Gezerim her tarafta

Tiim renkler birlegir bende

FPSOPN

Yagar beyaz karlar
Kosup oynar koyunlar
Cok mutlu olurlar
Yogurt siit peynir
Icerim ben kefir

Bulut olurum gozkyiiziinde
Ayran olurum siirahide
Kedi ile kegi Kar olup 6rterim daglari

Beyazdir rengi Kutup Ayisi da benim rengimde



https://www.anneninokulu.com/balloon-pop-2-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/renkleri-ogreniyorum-beyaz-okul-oncesi/
https://www.anneninokulu.com/acik-koyu-kavrami-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/beyaz-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/beyaz-renk-ve-koyu-acik-deneyi/
https://www.anneninokulu.com/beyaz-rengi-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/acik-koyu-rengi-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/acik-koyu-rengi-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/beyaz-rengi-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/papatyanin-sozu-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/beyaz-renk-sarkisi/

MG: Kazanim 3. Neshe kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
G: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.
G: Nesneleri kaldirir, tasir.

Kazanim 4. Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
G: Nesneleri toplar.

G: Nesneleri kaptan kaba bosaltir.

G: Nesneleri takar, ¢ikarir.

MATERYALLER: Calisma kagitlar, boya kalemleri, makas, yapistirict,
renkli sular, bardak

SOZCUKLER: Beyaz, agik koyu, papatya, kefir, renkli Legolar, Berat
Kandili

KAVRAMLAR: Beyaz, agik-koyu
DEGERLENDIRME

Cocuk agisindan:Cocuklara programdaki davraniglar kazandiriimaya
gahsildi. Konu ve yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller, deney
etkinligi cocuklarin ilgilerini gekti ve etkinlige aktif olarak katilmalarini
sagladi. Program gocuklarin gelisim alanlarina uygun olarak hazirland:.

Program agisindan: Planlamada alinan kazanim ve gostergelere ulasilimaya
cahsildi. Etkinliklerin giin igindeki dagihminda aktif ve pasif dengesi
kurulmaya g¢aligildi. Etkinlik gesitliligine dikkat edildi. Etkinliklerde
planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen agisindan: Gocuklarin ilgisini ¢ekebilmek igin etkinlikler
sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin
gocuklarin ilgi ve yeteneklerini g6z 6niinde bulundurarak hazirlamaya
dikkat edildi. Dolayisiyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere

¢ekilmede basarili olundu.

* "Okul Oncesi Renkleri Ayirt Etme Hareketli Oyunu” renkli legolar ile iki grup arasinda miizik
esliginde oynanir.

*Masalara gegilir ve egliinde okuma yazmaya hazirlik ¢aligmalar: yapilir.,

*Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

DEGERLENDIRME:

Bugiin neler yaptik?

Ana renkler hangileri?

Ara renkler hangileri?

Sinifta beyaz renkte 3 nesne gosterir misin?
Bu giin hangi kandili kutluyoruz?

ANENENENEN

AILE KATILIMI

"Renk Carki Yapimi Egitici Video" aileye gonderilir ve gocuklart ile birlikte seyretmeleri ve garki

yapmalari istenir.
DEGERLER
Soziinde Durmak
UYARLAMA
ONERILER

Berat Kandili Hikayesi - Kiiciik Civcivler - Cocuklar icin Dini Hikayeler

Berat Kandili Hikayesi - Cocuklar icin Dini Hikayeler

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/okul-oncesi-renkleri-ayirt-etme-hareketli-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/renk-carki-yapimi-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/berat-kandili-hikayesi-kucuk-civcivler-cocuklar-icin-dini-hikayeler/
https://www.anneninokulu.com/berat-kandili-hikayesi-cocuklar-icin-dini-hikayeler/
https://www.anneninokulu.com/beyaz-papatya-ve-tavsan-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/beyaz-rengi-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-75/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyun-3/

