MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESL EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :28/02/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani

Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.
Kahvalti, Temizlik

Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.
Etkinlik Zamani

“Sivil Savunma Giinii Nedir?, Genel Tekrar” Biitiinlestirilmis Tiirkge, drama, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismasi biiyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani

Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagli sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklar: konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi giin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gotiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis

Hazirhklar tamamlanir, gocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Giinliik plandaki etkinliklerin famami uygulandi ve zamaninda bitirildi.




Etkinlik Adi- Sivil Savunma Giini Nedir? Genel Tekrar

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, drama, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirhk galismasi biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE 6OSTERGELER

BG : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
G: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.
G: Dikkatini geken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.

Kazanim 2. Neshe/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
G: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini séyler.

G: Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.

G: Gergek durumu inceler.

G: Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar.
6: Nesne/durum/olay! bir siire sonra yeniden soyler.

Kazanim 17. Neden-sonug iligkisi kurar.
G: Bir olayin olasi nedenlerini soyler.
G: Bir olayin olasi sonuglarini séyler.

Kazanim 19. Problem durumlarina ¢éziim {retir.
G: ¢oziim yollarindan birini seger.
G: Segtigi ¢oziim yolunun gerekgesini soyler.

DG: Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.

G: Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.

G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

G: Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, oykii gibi
gesitli yollarla sergiler.

SDG: Kazanim 10. Sorumluluklarini yerine getirir.

G: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gésterir.

G: Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

6: Sorumluluklar yerine getirilmediginde olasi sonuglari sdyler.

MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
G: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.

OGRENME SURECL

*Ogretmen gocuklari karsilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Sabah sporu olarak "Bas Omuzlar Diz Ayak Sabah Sporu” hareketleri birlikte yapilir.

*Daha sonra "Sivil Savunma Giinii Nedir? Animasyon Egitici Video" ve " RGG Ayas - Yardimlasmanin
Giicii - Cizgi Film" izlenir. Ogretmen iilkemizde yeni yasanan dogal afet (deprem) sebebiyle zor durumda

kalan insanlarimizin oldugunu ve onlara yardim etmek igin de sivil foplum kuruluslarinin béyle kermesler
diizenledigini soyler.

wen

*Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. "Sivil Savunma” sanat etkinligi "Sivil Savunma Sarkisi” esliginde
yaptlir,

*Cocuklar 6gretmeni gorebilecek sekilde otururlar. Ogretmen cocuklara 28 Subat Sivil Savunma giinii
oldugunu sayler. Sivil savunma kuruluslari ve gérevleri hakkinda bilgi verir. Acil durum numarasinin 112
oldugu tekrar edilir. Dogal afetlerden ve dogal afetlerde bu kuruluglarin bize nasil yardim ettikleri
hakkinda konusulur. Yardimlasmanin Gnemine ve sevgini tiim yaralar: sardigina dikkat gekilir.
*"Hortum Deneyi” yapilir. Ogretmen bunun igin igi su dolu kavanoza bulagik deterjani koyar, agzini
kapatir. Dairesel sekilde dondiiriir.

*" Ttfaiye Hikdyesi" izlenir.

* "Sivil Savunma Haftasi Dramasi (Acil Numaralar)” dramasi
yaptlir. Bunun igin kopiik tabaklardan telefon yapilir ve acil
durumda bir ¢ocuk 112 arar.

6OKYUZUNE MERDIVEN SARKISI

Gokyiiziine merdiven

Kursam giksam sevgiden (2)
Yildiz alsam sagima taksam
Ayna olsa aydedem (2)
Bulutlarla oynasam

Giinese dokunmasam (2)
Yagmur olsam topraga diissem
Gocukkk olsam yenideennn:)

*Daha 6nce 6grenilen sarkilar tekrar edilir.
"Gokyiiziinde Merdiven Sarkisi”

*"Top Yapistirma Oyunu” oynanir. Iki cocugun iizerine bant
yerlestirilir ve iki cocuk tarafindan renkli toplar yapistirilir.



https://www.anneninokulu.com/bas-omuzlar-diz-ayak-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/sivil-savunma-gunu-nedir-animasyon-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/rgg-ayas-yardimlasmanin-gucu-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/rgg-ayas-yardimlasmanin-gucu-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/sivil-savunma-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/sivil-savunma-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/hortum-deneyi-nasil-yapilir/
https://www.anneninokulu.com/itfaiye-egitici-hikaye-okul-oncesi-egitim/
https://www.anneninokulu.com/sivil-savunma-haftasi-dramasi-acil-numaralar/
https://www.anneninokulu.com/gokyuzunde-merdiven-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/top-yapistirma-oyunu/

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
G: Nesneleri foplar.

G: Nesneleri iist iiste / yan yana / ig ige dizer.

G: Nesneleri takar, ¢ikarir.

OBB: Kazanim 7. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.
G:Tehlikeli olan durumlari soyler.

G: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak igin yapilmas:
gerekenleri soyler.

G: Temel giivenlik kurallarini bilir.

G: Tehlikeli olan durumlardan, kisilerden, aliskanlklardan uzak durur.
G: Herhangi bir tehlike ve kaza aninda yardim ister.

MATERYALLER: Calisma kagitlar, boya kalemleri, makas, yapistirict,
fon kartonu, kavanoz, su, bulasik deterjani, bant, renkli toplar

SOZCUKLER: Siginak
KAVRAMLAR:
DEGERLENDIRME

Cocuk agisindan: Gocuklara programdaki davramislar kazandirilmaya
gahsildi. Konu ve yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller gocuklarin
ilgilerini gekti ve etkinlige aktif olarak katilmalarini sagladi. Hortum
Deneyi gok ilgisini gekti. Program gocuklarin gelisim alanlarina uygun
olarak hazirland..

Program agisindan: Planlamada alinan kazanim ve gostergelere ulasiimaya
¢ahgildi. Etkinliklerin giin igindeki dagihminda aktif ve pasif dengesi
kurulmaya ¢aligildi. Etkinlik gesitliligine dikkat edildi. Etkinliklerde
planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen agisindan: Gocuklarin ilgisini ¢ekebilmek igin etkinlikler
sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin
gocuklarin ilgi ve yeteneklerini goz oniinde bulundurarak hazirlamaya
dikkat edildi. Dolayisiyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere

¢ekilmede bagaril olundu.

*Masalara gegilir ve okuma yazmaya hazirlik galismalar
yapihr.

*Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

DEGERLENDIRME:
v' Bugiin neler yaptik?
v Dogal afetler nelerdir?
v' Sevgi nedir?
v

Sevdigin bir oyuncagini soyler misin?

AILE KATILIMI
UYARLAMA
ONERILER

28 Subat Sivil Savunma Giinii Proje Calismasi / Pano Hazirlama

Dogal Afetler ile Tlgili Flash Kartlar: ve Slayt Gosterisi

Okul Oncesi Afet Egitimi Egitici Film daha énce planlarimizda yer verilmis olan bu egitici videonun

gocuklara tekrar izletilmesi yararli olacaktir. (Sinifta deprem bélgesinden gelen 6grenci varsa
uygunluguna siz karar veriniz.)

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/28-subat-sivil-savunma-gunu-proje-calismasi-pano-hazirlama/
https://www.anneninokulu.com/dogal-afetler-ile-ilgili-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/okul-oncesi-afet-egitimi-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/sivil-savunma-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/sivil-savunma-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-83/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-84/

