MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESL EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :22/02/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani

Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.
Kahvalti, Temizlik

Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.
Etkinlik Zamani
"Barigs Mango Kimdir?" Biitiinlestirilmis Tiirkce, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlk galismas: biiyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani

Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagli sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklar: konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi giin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gotiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis

Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Giinliik plandaki etkinliklerin famami uygulandi ve zamaninda bitirildi.




Etkinlik Adi- Baris Mango Kimdir?

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismas: biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE 6OSTERGELER

BG : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

G: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.

G: Dikkatini geken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
G: Dikkatini ceken nesne/durum/olay! ayrintilariyla agiklar.

DG: Kazanim 3. S6z dizimi kurallarina gére ciimle kurar.
G: Diiz climle, olumsuz ciimle, soru ciimlesi ve birlesik ciimle kurar.
G: Ciimlelerinde 6geleri dogru kullanir,

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

SDG: Kazanim 5. Bir olay veya durumla ilgili olumlu/olumsuz
duygularini uygun yollarla gésterir.

G: Olumlu/olumsuz duygularini sézel ifadeler kullanarak agiklar.
G: Olumsuz duygularini olumlu davranislarla gosterir.

Kazanim 15. Kendine giivenir.
6: Kendine ait begendigi ve begenmedigi 6zelliklerini soyler.
6: Grup oniinde kendini ifade eder.

Kazanim 17. Baskalartyla sorunlarini gozer.

G: Bagkalart ile sorunlarini onlarla konugarak ¢ozer.

G: Arkadaslariyla sorunlarini ¢g6zemedigi zamanlarda yetiskinlerden
yardim ister.

G: Gerekli zamanlarda uzlasmaci davranir.

MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
6: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.
G: Yonergeler dogrultusunda yiiriir.

Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
G: Bedenini, nesneleri ve vurmali galgilari kullanarak ritim galismasi

yapar.
G: Miizik ve ritim egliginde gesitli hareketleri ardi ardina yapar.

OGRENME SURECL

*Ogretmen gocuklari karsilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Sabah sporu olarak "Baris Manco- Giinaydin Sarkisi” "Arkadasim Esek Sarkisi” ile gocuklar dans

ederler. "Hareketsiz Robot" hareketleri birlikte yapilir.

*Daha sonra "Korkma Soyle Egitici Film" izlenir. "Baris Manco Kimdir?" "Baris Manco'dan Adam Olacak

Cocuklara Tavsiyeler" izlenir.

o n

*Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. “Baris Mango" sanat etkinligi "Baris Manco Sarkilart” esliginde
yaptlir.

*Cocuklar 6gretmeni gorebilecek sekilde otururlar. Ogretmen Barig Mango hakkinda bilgi verir. Barig
Mango’nun 3 yabanci dili Tiirkge gibi gok rahat konusabildigini, 4 yabanci dili ise kendini rahat
anlatabilecek derecede bildigini, kendisinin bir "Tiirkiye Devlet Sanatgisi” linvani alan bir sanatgi ve
diinyayr gezen bir gezgin oldugunu, yasamis oldugu evin miizeye gevrildigini scyler.

*Daha dnce 6grenilen parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edilir.

*"Sevimli Fare Sesli Masal " izlenir.

*" Bardak Ritim Calismasi - Baris Manco Yaz Dostum " miizigi esliginde bardaklar kullanilarak yapilir.

*Daha dnce 6grenilen sarkilar tekrar edilir.

* "Evime Koylime Oyunu” oynanir.

*Masalara gegilir ve okuma yazmaya hazirlik galigmalari yapilir.

*Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.



https://www.anneninokulu.com/baris-manco-gunaydin-cocuklar/
https://www.anneninokulu.com/cocuklar-icin-baris-manco-arkadasim-esek-animasyonu/
https://www.anneninokulu.com/hareketsiz-robot-sabah-sporu-7-eylul/
https://www.anneninokulu.com/korkma-soyle-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/baris-manco-kimdir-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/baris-mancodan-adam-olacak-cocuklara-tavsiyeler/
https://www.anneninokulu.com/baris-mancodan-adam-olacak-cocuklara-tavsiyeler/
https://www.anneninokulu.com/?s=bar%C4%B1%C5%9F
https://www.anneninokulu.com/sevimli-fare-sesli-masal-dinle-okul-oncesi-egitim/
https://www.anneninokulu.com/bardak-ritim-calismasi-baris-manco-yaz-dostum/
https://www.anneninokulu.com/evime-koyume-oyunu/

MATERYALLER: Calisma kagitlari, boya kalemleri, bardak
SOZCUKLER:

KAVRAMLAR:

DEGERLENDIRME

Cocuk agisindan:Cocuklara programdaki davranislar kazandirilmaya
gahisildi. Yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller gocuklarin ilgilerini
gekti ve etkinlige aktif olarak katilmalarini sagladi. Oyun etkinligi
gocuklarin gok hoslarina gitti. Program gocuklarin gelisim alanlarina uygun
olarak hazirland:.

Program agisindan: Planlamada alinan amag ve kazanimlara ulasiimaya
¢ahsildi. Etkinliklerin giin igindeki dagihminda aktif ve pasif dengesi
kurulmaya ¢ahsildi. Etkinlik gesitliligine dikkat edildi. Sadece bir
etkinlige degil pek gok etkinlige yer verilmeye ¢alisildi. (Sanat Etkinligi,
Oyun Etkinligi) Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen agisindan: Gocuklarin ilgisini gekebilmek igin etkinlikler
sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin
gocuklarin ilgi ve yeteneklerini goz oniinde bulundurarak hazirlamaya
dikkat edildi. Dolayisiyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere

¢ekilmede bagarih olundu.

DEGERLENDIRME:

Bugiin neler yaptik?

Baris Mango'ya neden Baris ismi verilmis?

Baris Mango'nun meslegi nedir?

Ofkeli oldugumuz zaman ne yapmamiz gerekiyor?
Sizin korktugunuz bir sey var mi?

Peki neden korkunuzun sebebini biliyor musunuz?
Tv'de ne tiir filmler izliyorsunuz?

Tv'de film izlerken nelere dikkat etmeliyiz?
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AILE KATILIMI
UYARLAMA

ONERILER

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/baris-manco-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/baris-manco-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-82/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-82/

