MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESL EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :20/02/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani

Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.
Kahvalti, Temizlik

Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.
Etkinlik Zamani

“Biiylik Firtina” Bitiinlestirilmis Tiirkge, sanat, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismasi biiyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani

Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagli sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklar: konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi giin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gotiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis

Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Giinliik plandaki etkinliklerin famami uygulandi ve zamaninda bitirildi.




Etkinlik Adi: Biyiik Firtina

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge, sanat, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismas: biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE 6OSTERGELER

BG : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

G: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.
G:Dikkatini geken nesne/durum/olaya yénelik sorular sorar.
G: Dikkatini geken nesne/durum/olay ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar.
G: Nesnhe/durum/olay! bir siire sonra yeniden soyler.
G: Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 6. Nesne veya varliklari 6zelliklerine gére eslestirir.
G: Nesne/varliklar: bire bir eslestirir.

G: Es nesne/varliklari gésterir.

G: Nesne/varliklari gélgeleri veya resimleriyle eslestirir.

Kazanim 17. Neden-sonug iligkisi kurar.
G: Bir olayin olasi nedenlerini soyler.
G: Bir olayin olasi sonuglarini séyler.

Kazanim 19. Problem durumlarina ¢éziim {retir.

G: Problemi sayler.

G: Probleme gesitli ¢oziim yollar: 6nerir.

G: ¢oziim yollarindan birini seger.

G: Segtigi ¢oziim yolunun gerekgesini sdyler.

G: Coziime ulasamadigi zaman yeni bir ¢oziim yolu seger.
G: Probleme yaratici ¢6ziim yollar: 6nerir.

DG: Kazanim 5. Dili iletigsim amaciyla kullanir.
6: Duygu, diisiince ve hayallerini soyler.
G: Duygu ve diisiincelerinin nedenlerini soyler.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

G: Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, oykii gibi
gesitli yollarla sergiler.

OGRENME SURECL

*Ogretmen gocuklari karsilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Sabah sporu olarak "Level Up! Sabah Sporu” hareketleri birlikte yapilir.

*"Gliven Ailesi ile Gorevimiz Deprem Egitici Film" izlenir.

*Sanat Etkinligi igin masalara gegilir bol bol oyun hamuru ile oynanir ve duygularini anlatan serbest
gizim yapilir. Ogretmen resminde neler anlatmak istediklerini sorar.

* Ogretmen gocuklarin gorebilecegi sekilde oturur, Cocuklara bazi sorular ysneltir. Doga olaylar
nelerdir? Yagmur yagdiginda, kar yagdiginda nastl giyiniriz? diyerek gocuklarin yanitlarini dinler. Sonra
da deprem hakkinda neler bildiklerini, duyduklarini sorar, her gocugun bu konuda diisiincelerini dinler.
Daha sonra 6gretmen alt kisma kaya pargasi olmasi igin iki obje, listiine sert karton ya da diiz tahta
koyar. Ust kismina ise sinifta bulunan oyuncaklardan agag, hayvan oyuncaklarini ve ahgaplardan evler
olusturarak koyar. Bu diizenegi kullanarak gocuklara depremin yagmur ve kar yagmasi, riizgar esmesi
gibi bir doga olayi oldugunu sayler. Hani biz uzun siire hareketsiz kaldigimizda nasil kolumuzu bacagimizi
sallamak isteriz, topragin altindaki uzun siire hareket etmemis kaya pargalari da biriktirdikleri
enerjilerini bogaltmak igin hareket ederler. Bazen o kadar giiglii hareket ediyorlar ki iste o hareketliligi
biz de hissediyoruz, Peki yagmur kar riizgar gibi doga olaylarindan korunmak igin siki giyiniyoruz,
semsiye kullaniyoruz yani énlemlerimizi aliyoruz. Yine bir doga olay: olan depremden korunmak igin neler
yapabiliriz? Deprem esnasinda neler yapmaliyiz? Depremden sonra neler yapmaliyiz? Depremden sonra
deprem olan bélgeye yardim igin kimler gidiyor? Gibi sorularin yanitlar: aranir. (Psikologlarin
paylastiklar: bilgilerden alinarak hazirlanmistir. Sinifta deprem bélgesinden gelen gocuk varsa
sohbet kismi uygun bir sekilde degistirilebilir. Ornegin daha gok duygulardan bahsedilebilir.
Hikaye ise Ekler kismindan uygun olan hikaye segilerek kullanilabilir.)

*x W

Biiyiik Firtina Dodal Afetler ile ilgili Hikdye" izlenir.

*Daha dnce dgrenilen parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edilir. "Catlak Patlak Tekerlemesi

ogretilir.



https://www.anneninokulu.com/level-up-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/guven-ailesi-ile-gorevimiz-deprem-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/buyuk-firtina-dogal-afetler-ile-ilgili-hikaye/
https://www.anneninokulu.com/catlak-patlak-tekerlemesi-hizlanan/

SDG: Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

G: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.
G: Nesneleri alisiimigin disinda kullanir,

6: Ozgiin 6zellikler tagtyan iiriinler olusturur.

Kazanim 7. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.

G: Tehlikeli olan durumlar: soyler.

G: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak igin yapilmas:
gerekenleri sdyler.

G: Temel giivenlik kurallarini bilir.

G: Tehlikeli olan durumlardan, kigilerden, aliskanliklardan uzak durur.
G: Herhangi bir tehlike ve kaza aninda yardim ister.

MATERYALLER: Calisma kagitlar, boya kalemleri, siniftaki oyuncaklar,
sert karton ya da tahta

SOZCUKLER:
KAVRAMLAR:
DEGERLENDIRME

Cocuk agisindan: Cocuklara programdaki davranislar kazandirilmaya
gahisildi. Program gocuklarin gelisim alanlarina uygun olarak hazirlandi.

Program agisindan: Planlamada alinan amag ve kazanimlara ulasiimaya
gahgildi. Etkinlik gesitliligine dikkat edildi. Etkinliklerde planlanilan siire
yeterli geldi.

Ogretmen agisindan: Gocuklarin ilgisini ¢ekebilmek igin etkinlikler
sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin
gocuklarin ilgi ve yeteneklerini g6z 6niinde bulundurarak hazirlamaya
dikkat edildi. Dolayistyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere

¢ekilmede basarili olundu.

* Hep birlikte daire olunur ve “Catlak Patlak Oyunu" oynanir. | ¢ATLAK PATLAK TEKERLEMESI

*Masalara gegilir ve esliginde okuma yazmaya hazirlik

calismalart yapihr Catlak,patlak yusyuvarlak

Kremali borek,siitlii ¢orek
Gek dostum cek
Elini benden ¢ek

*Cocuklar ertesi giin goriismek iizere ugurlanir.

Gek,cek amca

DEGERLENDIRME: Burnu kanca
Al sana bir bulmaca
v Buglin neler yaptik? Bulmaca kag parga
v Tatiliniz nasil gegti? Veriyorum bes parca 1,2,3,4,5
v Tatilde yapmayi en ¢ok sevdigin sey nedir?
v Doga olaylari nelerdir?
v

Doga olaylarinda alacagimiz énlemler nelerdir?

AILE KATILIMI
UYARLAMA
ONERILER

Deprem ve Dogal Afetler ile ilgili Ekler Giinliik plan linkinde mevcuttur.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/catlak-patlak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/buyuk-firtina-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/buyuk-firtina-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-71/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-72/

