MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESL EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :01/03/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani

Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.
Kahvalti, Temizlik

Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.
Etkinlik Zamani

“Duman Avcilar” Biitiinlestirilmis Tiirkge, sanat, drama, oyun, okuma yazmaya hazirlik ¢alismasi biyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani

Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagli sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklar: konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi giin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gotiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis

Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Giinliik plandaki etkinliklerin famami uygulandi ve zamaninda bitirildi.




Etkinlik Adi- Duman Avcilari

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge, sanat, drama, oyun, okuma yazmaya hazirlik ¢alismasi biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE 6OSTERGELER

BG : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

G: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.

G: Dikkatini geken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
G: Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
G: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini s6yler.

G: Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.

G: Gergek durumu inceler.

G: Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Kazanim 4. Nesneleri sayar.

G: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.
G: Belirtilen say! kadar nesneyi gosterir.

G: Saydigi neshelerin kag tane oldugunu séyler.

Kazanim 19. Problem durumlarina ¢ézim dretir.
G: Problemi soyler.
G: Probleme gesitli ¢oziim yollari 6nerir.

DG: Kazanim 3. S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.

G: Dliz climle, olumsuz ciimle, soru ciimlesi ve birlesik cimle
kurar.

G: Ciimlelerinde 6geleri dogru kullanir.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
6: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
G: Nesneleri toplar.

G: Nesneleri kaptan kaba bosaltir.

G: Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar.

OGRENME SURECL

*Ogretmen gocuklari karsilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Sabah sporu olarak *Enerji Spor Sarkisi* hareketleri birlikte yapilir.

*Daha sonra "Yesilay Nedir?", "KRAL SAKIR - Yesilay Haftasi - Egitici Video" , ve “Yesilcan'in
Maceralari - Piknikte - Egitici Film" izlenir.

*Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. "Yesilay Duman Avcilari Minik Pankart Yapilisi” sanat etkinligi

“Yesilcanlar Sarkisi” egliginde yapilir.

*Cocuklar 8gretmeni gorebilecek sekilde otururlar. Ogretmen Yesilay hakkinda bilgi verir. Kurulug
amacinin saghgimiz igin kotii olan aliskanliklardan yaninda, internet ve teknoloji bagimliligr gibi genglige
ve topluma zarar veren biitiin zararli aliskanliklarla miicadele etmek, saglikli yasami desteklemek
oldugunu soyler. Sigaranin sagligimiza olumsuz etkilerinden bahseder.

*" Akcigerlerimiz Nasil Calisir?” deneyi yapilir. Ogretmen sigaranin akcigerlerimize nasil zarar
verebilecegini cocuklara sorar. (Alinan cevaplardan sonra "Sigara Deneyi" izlenebilir.)

*Daha dnce Ggrenilen parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edilir.

“Yesilay Haftasi Parmak Oyunu"” YESLLAY HAFTASI PARMAK

OYUNU

*"Yesilay Dramasi” yapihr.
Ug arkadas varmis
*"Yesilay Haftasi Oyunu" oynanir. Bunun igin yegil kirmizi ve farkl | Birincisi icki i¢mis,
renklerde hilal hazirlanir. Cocuklarin eline birer kopiik tabak verilir| Bagi dénmiis karni agrimis
hangi renk hilal toplayacaklar: sdylenir ve miizik agilir. Miizik
belli bir dakikada bitirilir. Cocuklar ellerindeki tabaklarda kag
tane hilal oldugunu sayarlar. ok hilal toplayan oyunu kazanir.

Ikincisi sigara igmis,

Hasta olmus

Ugiinciisii saglikh beslenmis,

St igmig, meyve yemis,

Sebze yemis, et yemis, Yumurta
yemis, peynir yemis ve hep saglikli
kalmissss



https://www.anneninokulu.com/enerji-spor-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/yesilay-nedir-yesilay-haftasi-yesilay-etkinlikleri-yesilay-haftasi-animasyon/
https://www.anneninokulu.com/kral-sakir-yesilay-haftasi-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/yesilcanin-maceralari-piknikte-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/yesilcanin-maceralari-piknikte-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/yesilay-duman-avcilari-minik-pankart-yapilisi/
https://www.anneninokulu.com/yesilcanlar-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/akcigerlerimiz-nasil-calisir/
https://www.anneninokulu.com/sigara-deneyi/
https://www.anneninokulu.com/yesilay-haftasi-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/yesilay-haftasi-dramasi/
https://www.anneninokulu.com/yesilay-haftasi-oyunu/

OBB: Kazanim 7. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.

G: Tehlikeli olan durumlar: soyler.

G: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak igin yapilmas:
gerekenleri soyler.

G: Temel glivenlik kurallarini bilir.

G: Tehlikeli olan durumlardan, kisilerden, aliskanliklardan uzak durur.
G: Herhangi bir tehlike ve kaza aninda yardim ister.

Kazanim 8. Saghg ile ilgili Gnlemler alir.

G: Saghgini korumak igin yapmasi gerekenleri sdyler.

6: Saghgina dikkat etmediginde ortaya gikabilecek sonuglar: agiklar.
G: Saghgini korumak igin gerekenleri yapar.

MATERYALLER: Calisma kagitlar, boya kalemleri, makas, yapistirict,
pipet, poset, kagit ya da kopiik tfabak

SOZCUKLER: Yesilay
KAVRAMLAR: Dogru Yanhs
DEGERLENDIRME

Cocuk agisindan:Cocuklara programdaki davraniglar kazandiriimaya
gahsildi. Yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller gocuklarin ilgilerini
cekti ve etkinlige aktif olarak katilmalarini sagladi. Oyun etkinligi
gocuklarin gok hoslarina gitti. Program gocuklarin gelisim alanlarina uygun
olarak hazirland..

Program agisindan: Planlamada alinan kazanim ve gdstergelerine
ulastimaya ¢alisildi. Etkinliklerin giin igindeki dagtliminda aktif ve pasif
dengesi kurulmaya galisildi. Etkinlik gesitliligine dikkat edildi. Sadece bir
etkinlige degil pek gok etkinlige yer verilmeye ¢alisildi. (Sanat Etkinligi,
Oyun Eftkinligi) Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen agisindan: Gocuklarin ilgisini gekebilmek igin etkinlikler
sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin
gocuklarin ilgi ve yeteneklerini goz oniinde bulundurarak hazirlamaya
dikkat edildi. Dolayisiyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere

gekilmede basarili olundu.

*Masalara gegilir ve okuma yazmaya hazirlik galismalart yapilir.

*Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

DEGERLENDIRME:
v" Bugiin neler yaptik?
v Yesilay nedir?
v' Kotii aliskanliklar nelerdir?
v Saghgimiz igin nelere dikkat etmeliyiz?

AILE KATILIMI

UYARLAMA

ONERILER

Yesilcan'in Maceralari - Parkta - Egitici Film

Yesilay Haftasi Sanat Etkinligi

Yesilay Bileklik Yapilisi / Okul Oncesi Belirli Giin ve Haftalar Etkinlikleri

Sigara Deneyi

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/yesilcanin-maceralari-parkta-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/yesilay-haftasi-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/yesilay-bileklik-yapilisi-okul-oncesi-belirli-gun-ve-haftalar-etkinlikleri/
https://www.anneninokulu.com/sigara-deneyi/
https://www.anneninokulu.com/yesilay-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/yesilay-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-84/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-85/

