MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESL EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :09/01/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani

Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.
Kahvalti, Temizlik

Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zamani

"Gemberi Ogreniyorum” Biitiinlestirilmis Tiirk¢e, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik ¢alismasi biiyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Hazirhiklar tamamlanir, cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme




Etkinlik Adi- Cemberi Ogreniyorum

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismasi biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE GOSTERGELER

BG : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
G: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.
G: Dikkatini geken nesne/durum/olay ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
G: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini séyler.

Kazanim 5. Nesne ya da varliklari gozlemler.
G: Nesne/varhgin adini, rengini, seklini sayler.

Kazanim 6. Nesne veya varliklari 6zelliklerine gére eslestirir.
G: Nesne/varliklari bire bir eslestirir.

G: Nesne/varliklar: rengine, sekline gore ayirt eder, eslestirir.
G: Nesne/varliklar: resimleriyle eslestirir.

Kazanim 8. Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir.
G: Nesne/varliklarin rengini, seklini ayirt eder, karstlastirir.

Kazanim 12. Geometrik sekilleri tanir.

G: Gosterilen geometrik seklin ismini soyler.

G: Geometrik sekillerin 6zelliklerini séyler.

G: Geometrik sekillere benzeyen nesneleri ggsterir.

DG: Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
G: Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

G: Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, ykii gibi gesitli
yollarla sergiler.

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.
G: Gorsel materyalleri inceler.
G: Gorsel materyalleri agiklar.

OGRENME SURECL

*Ogretmen gocuklari karsilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Sabah sporu olarak "Cok Sasirdimlll (Ta Ta Ta)" hareketleri birlikte yapilir.

"now

*Daha sonra "Cember - Cember Nasil Cizilir", “Sekilleri Tantyalim"” ve “Robidik Cemberi Ogretiyor

egitici videolar: izlenir.

*Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. "¢ember Parmak Boya Baskisi” sanat etkinligi “Sekiller Sarkisi”
esliginde yapihr.

*Cocuklar 8gretmeni gorebilecek sekilde otururlar. Ogretmen bir eline top alir diger eline ise gember
seklinde olan herhangi bir nesne alir ve gocuklara benzer olan ve benzer olmayan yanlarini sorar.
Ogretmen gocuklarin gemberin daire gibi kenar ve késelerinin olmadigini ve daireden farkinin ise
gemberin iginin bos dairenin ise dolu oldugunu bulmalarina rehberlik eder. Sinifta gember olan oyuncak
varsa incelenir.

*"Cember ile Ilgili Flash Kartlar: ve Slayt Gosterisi” izlenir.

*Daha dnce Ggrenilen tekerleme ve parmak oyunlari tekrar edilir. "Cember Sekli Parmak Oyunu"
ogretilir.

CEMBER SEKLI PARMAK
OYUNU

Yusyuvarlak gemberim
Tekerlege benzerim
Sakin daire sanmayin
Igim bogtur benim
Parmaktaki yiiziik
Parlayan bilezigim
Geminin diimeniyim
Simitin de sekliyim

*" Cember Yarisi Cizqgi Filmi" izlenir.

*Daha 6nce 6grenilen sarkilar tekrar edilir ve

"Nathan Evans - Wellerman (Sea Shanty) Miizigi" esliginde hep
birlikte * Okul Oncesi Cemberler ile Ritim (Ritim ve Takip Calismast)”
Yaptlir,

*Hulohoplar ile "Cember Oyunu"” oynanir.

*Masalara gegilir ve "Sekiller Sarkisi” egliginde

“Daire ve Cember Farki Etkinligi” yapilir.

*Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.



https://www.anneninokulu.com/cok-sasirdim-ta-ta-ta-okul-oncesi-spor-dans/
https://www.anneninokulu.com/cember-cember-nasil-cizilir-okul-oncesi-egitim/
https://www.anneninokulu.com/sekilleri-taniyalim-geometrik-sekiller-geometri-ogreniyorum/
https://www.anneninokulu.com/robidik-cemberi-ogretiyor-okul-oncesi-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/sekiller-sekilleri-ogreniyorum-edis-ile-feris-egitici-cocuk-sarkilari/
https://www.anneninokulu.com/cember-geometrik-sekli-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/cember-sekli-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/cember-yarisi-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/nathan-evans-wellerman-sea-shanty/
https://www.anneninokulu.com/okul-oncesi-cemberler-ile-ritim-ritim-ve-takip-calismasi/
https://www.anneninokulu.com/cember-oyunu-hula-hop-anasinifi-oyun-etkinlikleri/
https://www.anneninokulu.com/sekiller-sarkisi-egitici-ve-eglenceli-cocuk-sarkilari/
https://www.anneninokulu.com/daire-ve-cember-farki-etkinligi/

G: Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. DEGERLENDIRME:

G: Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Bugiin neler yaptik?

Simdiye kadar hangi geometrik sekilleri 6grendik?
Gemberin kenar ve kosesi var midir?

Daire ile gemberin farki nedir?

Gember olan nesneler nelerdir?

MG: Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder

G: Basit dans adimlarini yapar.

G: Miizik ve ritim egliginde dans eder.

G: Miizik ve ritim esliginde gesitli hareketleri ardi ardina yapar.

AN N NN

AILE KATILIMI

MATERYALLER: Calisma kagitlari, makas, yapistirici, parmak boyast,

pullar, plastik - kagit bardak ya da rulo UYARLAMA

SOZCUKLER: Hulohop, cember ONERILER

Kagit ¢alismasi yapmak istenirse " Kagittan Zincir Kolye Yapimi Sanat Etkinligi" yapilabilir.

KAVRAMLAR: Cember

DECERLENDIRME Boyama galismasi yapmak istenirse bardak terine havlu pegete rulosu da kullanilabilir.

Cocuk a¢isindan:

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Program agisindan:

Ogretmen agisindan:



https://www.anneninokulu.com/kagittan-zincir-kolye-yapimi-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/cember-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/cember-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-60/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-61/

