MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESL EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :06/02/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Gocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani

Gocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.
Kahvalti, Temizlik

Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.
Etkinlik Zamami
"Okulumu, Arkadaglarimizi Ozledim” Biitiinlestirilmis Tiirkge, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik ¢alismasi biiyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani

Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagli sohbet edilir. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklar: konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edilir.
Cocuklara eve gotiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatilir,

Eve Gidis
Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme




Etkinlik Adi- Okulumu, Arkadaslarimizi Ozledim

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismas: biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE 6OSTERGELER

BG : Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar.

G: Nesne/durum/olay! bir siire sonra yeniden soyler.
G: Eksilen veya eklenen nesneyi soyler.

G: Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 4. Nesneleri sayar.

G: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.
G: Belirtilen say kadar nesneyi gosterir.

G: Saydigi neshelerin kag tane oldugunu sdyler.

Kazanim 6. Nesne veya varliklari 6zelliklerine gére eslestirir.

G: Nesne/varliklari bire bir eslestirir.
G: Nesne/varliklart miktarina gére ayirt eder, eslestirir.
G: Es nesne/varliklar: gésterir.

Kazanim 14. Nesnelerle ériinti olusturur.

G: Modele bakarak nesnelerle oriinti olusturur.

G: En ¢ok lig 6geden olusan griintiideki kural soyler.
G: Bir oriintiide eksik birakilan 6geyi sdyler, tamamlar.
G: Nesnelerle 6zgiin bir 6riinti olusturur.

Kazanim 19. Problem durumlarina ¢oziim iretir.
G: Problemi soyler.

G: Probleme gesitli ¢oziim yollar: 6nerir.

G: ¢oziim yollarindan birini seger.

DG: Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

: Konusma sirasinda goz temasi kurar.

: Jest ve mimikleri anlar.

: Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.

: Konusmay! baslatir.

: Konugmay: stirdiirir.

: Konusmay! sonlandirir.

: Konugmalarinda nezaket sézciikleri kullanir.
: Sohbete katilir,

: Konugmak igin sirasini bekler.

DO OO

OGRENME SURECL

*Ogretmen gocuklari karsilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

"o

*Sabah sporu olarak "Okulumu Ozledim Cocuk Sarkisi” "Bum Bum Bum Okula Gidiyorum Sarkisi” “Level

"

Up!" hareketleri birlikte yapilir.

*Daha sonra "Piril - Her Sey Senin Beyninde Egitici Film" izlenir.

e

*Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. "Tac Yapimi” sanat etkinligi "Okul Vakti Sarkist " esliginde yapilir.

*Cocuklar 8gretmeni gorebilecek sekilde otururlar. Ogretmen her bir cocuga s6z hakki vererek
tatillerinin nasil gegtigini sorar. Tatil hakkinda konusulur.

*Daha dnce 6grenilen parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edilir.

*"Kralin Oglu - Oziir Dilemek Degderler Egitimi-Egitici Masallar " izlenir.

*"Sisman Kral ve Tiiyden Hafif Prenses” Canlandirmasi "Sisman Kral ve Tiiyden Hafif Prensesler Miizigi
(Devler ve Prensesler)"” esliginde yapilir. Dramanin miizigi agihir. Bir kral varmis, hep oturdugu igin gok
sismanlamis kocaman bir gobegi varmis. Prenses ise hep kelebekler gibi dans ettiginden tiiyden bile
hafifmis... Simdi, erkekler sisman kral kizlar ise tiiyden hafif prensesler olacak ¢ocuklar...!

Miizigimizin kalin sesinde erkekler sisman olacak yanaklarini, gobeklerini sisirecek ve agir adimlarla
dans edecek. Ince ses ¢almaya bagladiginda erkekler donacak. Kizlar bir tiiy gibi zarif hareketlerle
dans edecekler. Tekrar kalin ses oldugunda kizlar donacak erkekler dans edecek gocuklar..!

Miizigin en sonunda hem kalin hem de ince ses karma bigimde oldugundan birbirinize degmeden herkes
dans edecek. Miizik bittiginde ise herkes donacak.

*Daha dnce 6grenilen sarkilar tekrar edilir.

*"Sandalye Kapmaca ve Don Oyun Miizigi Duraklamali” esliginde "Sandalye Kapmaca Oyunu” oynanir.

*Masalara gegilir ve okuma yazmaya hazirlik ¢aligmalar: yapilir.

*Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.
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MG: Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

G: Bedenini, nesneleri ve vurmali galgtlari kullanarak ritim galismasi
yapar.

G: Basit dans adimlarini yapar.

G: Miizik ve ritim egliginde dans eder.

G: Miizik ve ritim esliginde gesitli hareketleri ardi ardina yapar.

MATERYALLER: Calisma kagitlari, makas, eva, yapistirict, sandalye
SOZCUKLER: Kral, prenses

KAVRAMLAR:

DEGERLENDIRME

Cocuk agisindan:Cocuklara programdaki davranislar kazandirilmaya
gahsildi. Yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller gocuklarin ilgilerini
gekti ve etkinlige aktif olarak katilmalarini sagladi. Oyun etkinligi
gocuklarin gok hoslarina gitti. Program gocuklarin gelisim alanlarina uygun
olarak hazirland.

Program agisindan: Cocuklarin ilgisini gekebilmek igin etkinlikler
sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin
gocuklarin ilgi ve yeteneklerini goz oniinde bulundurarak hazirlamaya
dikkat edildi. Dolayisiyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere
¢ekilmede basarili olundu.

Ogretmen agisindan: Planlamada alinan amag ve kazanimlara ulasiimaya
gahgildi. Etkinliklerin giin igindeki dagiliminda aktif ve pasif dengesi
kurulmaya c¢alisildi. Gegislerin akiciligina dikkat edildi. Etkinliklerde
planlanilan siire yeterli geldi.

DEGERLENDIRME:
v" Bugiin neler yaptik?
v Tatilde en gok ne yapmak hosunuza gitti?
v El sakasi yapmak nedir?
v Hangi sakalar sizi rahatsiz eder.
v

Yaptigimiz sakalardan arkadasimiz hoslanmadiysa ya da istemeyerek ona zarar verdiysek ne
demeliyiz?

AILE KATILIMI
UYARLAMA
ONERILER

Tac Yapimi 2 Sanat Etkinligi

Sisman Kral ve Tiiyden Hafif Prenses/Okul Oncesi Ritim- Hareket Calismasi

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/tac-yapimi-2-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/sisman-kral-ve-tuyden-hafif-prenses-okul-oncesi-ritim-hareket-calismasi/
https://www.anneninokulu.com/kral-ve-prenses-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/prenses-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-70/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-71/

