MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESL EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :13/01/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani

Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.
Kahvalti, Temizlik

Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.
Etkinlik Zamani
“Cizgisiz Zebra (Siyah Rengi)" Biitiinlestirilmis Tiirkce, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlk galismas: biiyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Hazirhiklar tamamlanir, cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme




Etkinlik Adi- Cizgisiz Zebra (Siyah Rengi)

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirhk galismasi biyiik grup etkinligi

KAZANIM VE GOSTERGELER

BG : Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.
G: Eksilen veya eklenen nesneyi soyler.

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili fahminde bulunur.
G: Nesne/durum/olayla ilgili tfahminini soyler.

Kazanim 6. Neshe veya varliklar: 6zelliklerine gore eslestirir.
G: Nesne/varliklari bire bir eslestirir.

G: Nesne/varliklar: rengine, gore ayirt eder, eslestirir

G: Nesne/varliklar: gélgeleri veya resimleriyle eslestirir.

D6G: Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.

G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
G:Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, 6ykii gibi
gesitli yollarla sergiler.

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.

G: Gorsel materyalleri inceler.

G: Gorsel materyalleri agiklar.

G: Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

G: Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

SDG: Kazanim 7. Bir isi ya da gorevi basarmak igin kendini gidiiler.
G: Yetigkin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar.
G: Basladigi isi zamaninda bitirmek igin gaba gosterir.

MG: Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar. 6:

Nesneleri toplar.
G: Malzemeleri keser, yapistirir.

OGRENME SURECL

*Ogretmen gocuklari karsilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Sabah sporu olarak "Balta- Onur EROL" hareketleri birlikte yapilir.

*Daha sonra "Renkleri Ogreniyorum” ve “Zebralarin Ozellikleri” izlenir.

we n

*Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. "3 Boyutlu Zebra" sanat etkinligi “Bir Renk Séyle Sarkisi”

esliginde yapihr.

*Cocuklar 6gretmeni gorebilecek sekilde otururlar. Daha dnce 6grenilen renkler tekrar edilir. Siyah
rengi tanitir. Cocuklardan siyah rengi ile ilgili sinifta neler oldugunu 6gretmen sorar ve her gocugun
siyah renkli bir nesne getirmesini ister.

*"Siyah Rengi ile ilgili Flash Kartlari ve Slayt Gésterisi” izlenir ve slayt sonundaki sorular gocuklara
sorulur.

*Daha 6nce 6grenilen parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edilir. "Siyah Rengi Parmak Oyunu”
ogretilir.

*"Cizqisiz Zebra Hikdyesi" izlenir.

SIYAH RENGI PARMAK OYUNU

*Daha dnce dgrenilen sarkilar tekrar edilir.
"Okul Oncesi Ritim Calismasi (Letkiss Miizigi Esliginde)" yapilir.| Glines gitti gece oldu
Her yer siyaha boyand:

Karga ¢ikti gak dedi
Yanima geldi kara kedi
Kargayla kedi

Siyahtir rengi



https://www.anneninokulu.com/balta-onur-erol/
https://www.anneninokulu.com/renkleri-ogreniyorum-siyah-okul-oncesi-video/
https://www.anneninokulu.com/zebralarin-ozellikleri-okul-oncesi/
https://www.anneninokulu.com/3-boyutlu-zebra-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/siyah-bir-renk-soyle-cocuk-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/siyah-rengi-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/siyah-rengi-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/cizgisiz-zebra-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/okul-oncesi-ritim-calismasi-letkiss-muzigi-esliginde/

Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder. * "Kayip Rengi Bul Oyunu” oyunu igin gocuklarin daha dnce 6grendikleri renkler masaya koyulur. Cocuk
G: Bedenini, nesneleri ve vurmali galgilari kullanarak ritim ¢alismas: renklerin ismini sdyler ve arkasini déner. Ogretmen bir rengi alir ve renklerin yerlerini karigtirir.
yapar. Cocuk oniine doner ve renkleri kontrol eder. Eksik olan rengi bulmaya galisir.

G: Miizik ve ritim egliginde gesitli hareketleri ardi ardina yapar. “Masalara gecilir ve okuma yazmaya hazirlk caismalart yapihr

MATERYALLER: Calisma kagitlari, sulu boya, makas, yapistirici, renkli
kagitlar

SOZCUKLER: Zebra DEGERLENDIRME:

*Cocuklar ertesi giin goriismek iizere ugurlanir.

Bugiin neler yaptik?
Siyah rengi sinifimizda neler var?

v
v
DEGERLENDIRME v Her sey siyah olsaydi ne olurdu?
v Zebralarin lizerinde hangi renk gizgiler var?

KAVRAMLAR: Kirmizi, Sari, Mavi, Turuncu, Yesil, Mor,Siyah Renk

Cocuk a¢isindan:

Program agisindan: AILE KATILIMI
UYARLAMA
Ogretmen agisindan: ONERILER

"Nasil Cizilir? - Zebra - Cocuklar I¢in Resim Cizme"

“Cizgili Uzgiin-Cilgin Orman-Cizgi Film"

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/kayip-rengi-bul-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/nasil-cizilir-zebra-cocuklar-icin-resim-cizme/
https://www.anneninokulu.com/cizgili-uzgun-cilgin-orman-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/zebra-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/zebra-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-64/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-65/

