MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESLI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :01/12/2022
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani
Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

Kahvalti, Temizlik
Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zamani

"Turuncu Rengi Ogreniyorum” Biitiinlestirilmis Tiirke, sanat, miizik, deney, okuma yazmaya hazirlik galigmas biiyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Hazirhklar tamamlanir, gocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme




Etkinlik Adi- Turuncu Rengi Ogreniyorum

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, sanat, miizik, deney, okuma yazmaya hazirlik galismasi biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE GOSTERGELER

B G : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
G: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili fahminde bulunur.
6: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini séyler.

G: Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.

G: Gergek durumu inceler.

G: Tahmini ile gergek durumu karsilagtirir.

Kazanim 5. Nesne veya varliklari gézlemler.

G: Nesne/varligin adini, rengini, tadini ve kullanim amaglarini sdyler.

Kazanim 6. Nesnhe veya varliklari 6zelliklerine gore eslestirir.
G: Nesne/varliklari bire bir eslestirir.

G: Es nesne/varliklari gésterir.

G: Nesne/varliklari gslgeleri veya resimleriyle eslestirir.

Kazanim 14. Nesnelerle ériintii olusturur.

G: Modele bakarak nesnelerle oriintii olusturur.

G: En ¢ok lig 6geden olusan oriintiideki kurali sayler.
G: Bir oriintiide eksik birakilan dgeyi sdyler, tamamlar.
G: Nesnelerle 6zgiin bir oriinti olusturur.

DG: Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir.
G: Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
G: Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

G: Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, oykii gibi
gesitli yollarla sergiler.

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.
G: Gorsel materyalleri inceler.

OGRENME SURECT

*Ogretmen gocuklari karsilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Sabah sporu olarak "Just Dance Kids 2 T Am A Gummy Bear” hareketleri birlikte yapilir.
yapihr.

*Daha sonra " Turuncu Renk Okul Oncesi Egitici Filmi' ve * Turuncu Renk Egitici Video" izlenir.

*Masalara gegilir ve "Havug Sarkisi” esliginde ayni sayfada bulunan havuglarin bir tanesi pastel boya

"Turuncu Renk Olusturma Etkinligi”, digeri "Yirtma Yapistirma Teknigi” kullanilarak yapilr.

*Ogretmen gocuklarin yarim daire olarak oturmalarini saglar. Daha énce hangi renkleri 6grendigimizi
sorar. Kirmizi sari mavi renklerinin ana renkler oldugunu ve bu renklerin birbiri ile karigimindan farkli
renkler ortaya giktigini, bu ortaya yeni gikan renklere ara renkler denildigini séyler. Bugiin havucu
boyarken hangi renkleri kullandiklarini, ortaya gtkan ara rengin adini bilip bilmediklerini sorar. Kullanilan
kirmizi ve sari renklerin karigimi ile ortaya gikan rengin turuncu oldugunu séyler. Turuncu renkli meyve
sebzelerin hangileri oldugu bulunmaya galigilir. Ogretmen her gocugun sinifta turuncu renkli olan

nesneleri gdstermelerini ister. ;
TURUNCU RENGI

PARMAK OYUNU
Sari ve Kirmizi
Oldu igte turuncu

*"Turuncu Rengi Flash Kartlari ve Slayt Gésterisi” izlenir.

*"Turuncu Rengi Parmak Oyunu” 6gretili

PORTAKAL ADAM SARKISI
Portakal adam portakal adam

Say haydi neler var

*" Cesur Portakal Hikdyesi" izlenir. Mandalina portakal

Ellerini kaldirmis dylece kalmis. Kocaman bir balkabagi

*Daha 6nce 6grenilen sarkilar tekrar Cok tatl
ok tath

edilir ve sonra "Portakal Adam Sarkisi”

Kaslarini gatmis dylece kalmisg

ogretilir.
Burnunu tutmus dylece kalmis

Azini agmis oylece kalmis
Gozlerini kapatmis dylece kalmis
Kulaklarini gekmis dylece kalmig
Ellerini kaldirmis oylece kalmis.
Yanaklarini tutmus oylece kalmis

Sssss yapmis dylece kalmig



https://www.anneninokulu.com/just-dance-kids-2-i-am-a-gummy-bear/
https://www.anneninokulu.com/turuncu-renk-okul-oncesi-egitici-filmi/
https://www.anneninokulu.com/renkleri-ogrenme-turuncu-renk-okul-oncesi/
https://www.anneninokulu.com/havuc-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/turuncu-renk-olusturma-etkinligi-kolay-etkinlik-renkleri-ogrenelim/
https://www.anneninokulu.com/yirtma-yapistirma-etkinligi-turuncuyu-ogreniyoruz-sanat-etkinligi-renkler/
https://www.anneninokulu.com/turuncu-rengi-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/turuncu-rengi-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/cesur-portakal-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/portakal-adam-sarkisi/

G: Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
SDG: Kazanim 7. Bir isi veya gorevi basarmak igin kendini giidiiler. G:
Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar.

G: Basladigi isi zamaninda bitirmek igin gaba gdsterir.

MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
G: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar
G: . Malzemeleri keser, yapistirir,

G: . Nesneleri kopartir/yirtar.
G: Kalemi dogru tutar.

MATERYALLER: Calisma kagitlari, makas, yapistirict, boya kalemleri,
plastik bardak, gay kasigi ya da tahta karistiric, grapon kagidi

SOZCUKLER: Ana-ara renk, Turuncu
KAVRAMLAR: Turuncu Rengi
DEGERLENDIRME

Cocuk agisindan:

Program agisindan:

Ogretmen agisindan:

* *Masalara gegilir. Cocuklarin oniine plastik bardak, kirmizi ve sari renkli grapon kagitlari,
karistirmak igin gay kasigi ya da tahta karistirma gubugu koyulur. Cocuklar grapon kagitlarini keserek

bardaklarin igine atarlar. Bardaklara yeteri kadar su koyulur ve "Turuncu Olusturma Deneyi” yapilir.

*Masalara gegilir ve okuma yazmaya hazirlik ¢aligmalar: yapilir Ayrica sari kirmizi turuncu legolar ile
oriintii galismasi yapihir.

*Cocuklar ertesi giin goriismek iizere ugurlanir.

DEGERLENDIRME:

Bugiin neler yaptik?

Ana renkler nelerdir?

Ara renkler nasil olusur?

Turuncu hangi renklerin karigimi ile olusur.
Turuncu birer tane nesne gosterir misin?

SRR NEN

AILE KATILIMI
UYARLAMA
ONERILER

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/turuncu-olusturma-deneyi/
o
https://www.anneninokulu.com/turuncu-rengi-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-33/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-34/

MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESLI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :02/12/2022
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani
Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

Kahvalti, Temizlik
Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zamani

“Farkh ama Ayn" Biitiinlestirilmis Tiirkge, drama, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik ¢alismas: biiyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Hazirhklar tamamlanir, gocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme




Etkinlik Adi- Farkli ama Ayni

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, drama, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlk galismasi biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE GOSTERGELER

B G : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
G: Dikkatini ceken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili fahminde bulunur.
6: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini séyler.

G: Gergek durumu inceler.

G: Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Kazanim 6. Nesne veya varliklari 6zelliklerine gore eslestirir.

G: Nesne/varliklar: bire bir eglestirir.

dokusuna, sesine, yapildigi malzemeye, tadina, kokusuna, miktarina ve
kullanim amaglarina gore ayirt eder, eslestirir.

G: Es nesne/varliklar: gésterir.

G: Nesne/varliklart gélgeleri veya resimleriyle eslestirir.

Kazanim 19. Problem durumlarina ¢éziim iretir.

G: Problemi soyler.

G: Probleme gesitli ¢oziim yollar: 6nerir.

G: ¢oziim yollarindan birini seger.

G: Segtigi ¢oziim yolunun gerekgesini sdyler.

G: Sectigi ¢oziim yolunu dener.

6: Coziime ulasamadigi zaman yeni bir ¢oziim yolu seger.
G: Probleme yaratici ¢oziim yollar: 6nerir.

DG: Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.
G: Sesin geldigi yonu soyler.
G: Sesin kaynaginin ne oldugunu soyler.

Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir.
G: : Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve s6zciiklerin
anlamlarini sorar.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
G: Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, oykii gibi
gesitli yollarla sergiler.

OGRENME SURECT

*Ogretmen gocuklari karsilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Sabah sporu olarak "Dans Et Ritimli Cocuk Sarkisi” hareketleri birlikte yapilir.
yapihr.

*Daha sonra “Engelliler Haftasi Okul Oncesi” ve "Diinya Engelliler Haftasi Animasyon” izlenir.

*Masalara gegilir ve_"Birlikte Asalim Tiim Engelleri Cocuk Sarkisi” esliginde "Diinya Engelliler Giini” ile
ilgili etkinlik yaptlir.

*Ogretmen gocuklarin yarim daire olarak oturmalarini saglar. Engelli demek ne demektir? Cevrenizde
hi¢ engelli tanidiginiz var mi? Engelli dogustan midir sonradan da olunur mu? Engelli bireylerin haklari
nelerdir? Engellilerin hayatini kolaylastirmak igin neler yapabiliriz? Gibi sorular sorar.

* Ogretmen énce empatinin anlamini gocuklara agiklar ve daha sonra gocuklarin Empati yapabilmeleri
igin "Engelliler Giinii Engelli Yiiriiyiis Yolu Okul Oncesi Etkinligi" ve "Drama calismast” yapilr.

*" 3 Aralik Diinya Engelliler Giinii Parmak Oyunu” oynanir.

* “Farkli ama Ayni Masall” izlenir.

*Daha énce dgrenilen sarkilar tekrar edilir ve “ Isaret Diliile Cocuk Sarkisi” hareketleri ile birlikte
yaptlir.

ISARET DILI ILE ¢OCUK
SARKISI

Anne anne, Baba baba
Kardes kardes, Abla abla

PARMAK OYUNU
Bizler engelliyiz
Kimimiz duymaz
Kimimiz gormez

Merhaba merhaba
Giinaydin giinaydin
Mutluyum Mutluyum
Seni seviyorum
Bugiin ¢ok glizel (4)
Kendine iyi bak (4)

Kimimiz yiiriiyemez
Kimimiz degnek ile yiiriir
Ama bizler mutluyuz
Hepimiz biriz



https://www.anneninokulu.com/dans-et-ritimli-cocuk-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/engelliler-haftasi-okul-oncesi/
https://www.anneninokulu.com/dunya-engelliler-haftasi-animasyon/
https://www.anneninokulu.com/birlikte-asalim-tum-engelleri-cocuk-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/dunya-engelliler-gunu-3-aralik-sanat-etkinligi-onerisi/
https://www.anneninokulu.com/engelliler-gunu-engelli-yuruyus-yolu-okul-oncesi-etkinlik/
https://www.anneninokulu.com/3-aralik-engelliler-gunu-dramasi/
https://www.anneninokulu.com/3-aralik-dunya-engelliler-gunu-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/farkli-ama-ayni-cocuklara-masallar/
https://www.anneninokulu.com/isaret-dili-ile-cocuk-sarkisi/

SDG: Kazanim 4. Bir olay veya durumla ilgili olarak baskalarinin
duygularini agiklar.

G: Baskalarinin duygularini soyler.

G: Baskalarinin duygularinin nedenlerini séyler.

G: Baskalarinin duygularinin sonuglarini séyler.

Kazanim 6. Kendisinin ve bagkalarinin haklarini korur.
G: Baskalarinin haklari oldugunu soyler.

MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
G: Yonergeler dogrultusunda yiirdir.

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar
G: . Malzemeleri keser, yapistirir.

MATERYALLER: Calisma kagitlari, makas, yapistirict, boya kalemleri,
fular ya da esarp, baston, sandalye,

SOZCUKLER: Empati, engelli, ayni, farkli, benzer
KAVRAMLAR: Ayni Farkli Benzer, Kolay Zor
DEGERLENDIRME

Cocuk agisindan:

Program agisindan:

Ogretmen agisindan:

* Cocuklar sandalyelerine otururlar ve iki gocuk segilir. "3 Aralik Diinya Engelliler Giinii Oyunu”
oynanir. Bir tanesinin gézii fular ya da esarp ile baglanir. 66zii baglanan ¢ocuk diger arkadasini sesi

dinleyerek bulmaya galisir.

*" Farkli Benzer Kavrami (Kare Takimi) Egitici Film" ve "Farkli Ayni Benzer Kavrami Egitici Video"

izlenir.

*Masalara gegilir ve okuma yazmaya hazirlik galismalar: yapilir

*Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

DEGERLENDIRME:
v Buglin neler yaptik?
v Empati nedir?
v Hangi engeller var sdyler misin?
v" Bizler onlara nasil davranmaliy1z?

AILE KATILIMI
UYARLAMA
ONERILER

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/3-aralik-dunya-engelliler-gunu-icin-oyun/
https://www.anneninokulu.com/farkli-benzer-kavrami-kare-takimi-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/farkli-ayni-benzer-kavrami-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/ayni-ama-farkli-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/ayni-ama-farkli-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-34/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-35/

MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESLI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :05/12/2022
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani
Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

Kahvalti, Temizlik
Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zamani

"6 Bacakli Minik Karinca" Biitiinlestirilmis Tiirkge, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismasi biyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Hazirhklar tamamlanir, gocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme




Etkinlik Adi- 6 Bacakli Minik Karinca

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirhk galismasi biyiik grup etkinligi

KAZANIM VE GOSTERGELER

BG : Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar.
G: Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 4. Nesneleri sayar.

G: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.
G: Belirtilen say! kadar nesneyi gosterir.

6: Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu séyler.

Kazanim 6. Nesne veya varliklari 6zelliklerine gore eslestirir.
G: Nesne/varliklart miktarina gére ayirt eder, eslestirir.

Kazanim 7. Nesne veya varliklari 6zelliklerine gore gruplar.
G: Nesne/varliklar: miktarina gére gruplar.

DG: Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

G: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir.

G: Konusurken/ sarki sgylerken sesinin fonunu, hizini ve siddetini
ayarlar.

Kazanim 4. Konusurken dil bilgisi yapilarini kullanir.
G: Ciimle kurarken isim, fiil, sifat, baglag, cogul ifadeler, zarf, zamir,
edat, isim durumlari ve olumsuzluk yaptlarini kullanir.

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.
G: Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Kazanim 12.Yazi farkindaligi gosterir.
G: Cevresindeki yazilari gosterir.
G: Yazinin yoniini gosterir.

Kazanim 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.
G: Sagini tarar, disini firgalar; elini, yiiziini yikar, tuvalet
gereksinimine yénelik isleri yapar.

OGRENME SURECT

*Ogretmen cocuklari karsilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Sabah sporu olarak “Karinca Cocuk Sarkist -Onur Erol’n ve_ "6 Sayisi Sayilar Sarkisi * hareketleri

birlikte yapilir.

*Daha sonra "6 Rakamini Ogreniyorum - Okul Oncesi” ve "6 Sayisi Egitici Video" izlenir.

*Ogretmen gocuklarin yarim daire olarak oturmalarini saglar. Masaya simdiye kadar 6grenilen say
kadar lego getirilir. 2'ser, 3'ser, 4'ser, 5'ser gruplama yapilir ve bilgiler tekrar edilir. Simdi bu Legolar:
sayalim der ve 5' e kadar sayilir. Ogretmen bu 5 legonun yanina bir lego daha koyarsak kag lego olur
biliyor musunuz gocuklar diye sorar. "6 Rakami Flash Kartlari ve Slayt Gésterisi” izlenir. Sonra da 6

rakaminin yaziligini gésterir. Ogretmen hani yerlerde minik minik ve siirekli hareket eden, agirliklarinin
20 kat1 agirhgi kaldirabilen, antenleri olan ve bu antenleri ile koku alan, kat yiyecek yiyemeyen, sadece
yiyeceklerin suyunu emerek beslenen kiigiik hayvanlar var, siz biliyor musunuz bu hayvani diye sorar.
Yuvasini topragin altina yapar diye de ipucu verir. Ogretmen gocuklarin dogru cevabi bulmasina
rehberlik eder. Sonra da onlara karincanin kag tane ayagi var biliyor musunuz? Tam 6 tane ayag: var,
yapalim mi biz de bir karinca der ve masalara gegilir.

KARINCA PARMAK OYUNU

*"Kagittan Karinca” Kagit etkinligi yapilir. Tki minik karinca

Yolda prtir pitir yiiriiyorlarm
* "Karinca Parmak Oyunu” oynanir. "Minik Karinca Masal” pTir priir ytirtly 5

Birisi sagdan gitmis
izlenir. Daha 6nce 6grenilen sarkilar tekrar edilir ve Birisi soldan gitmis
Yiiriimeye devam etmisler
" 6 Rakami Sarkisi” hareketleri ile birlikte yapilir.
6 SARKISI

Altidir alti

Besin ardinda kaldi

Bak duruyor karinca

Yorulunca dinlenmigler
Sonra uyaninca

Bir de ne gorsiinler
Kocaman bir ekmek
Birisi sagdan tutmus
Tam alt1 bacagtyla Birisi soldan tutmus
Inanmiyorsan eger
Haydi saymana deger
1-2-3-4-5-6

Sirtlanmiglar ekmegi
Yuvalarina geri donmiigler



https://www.anneninokulu.com/karinca-cocuk-sarkisi-onur-erol/
https://www.anneninokulu.com/6-sayisi-sayilar-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/6-rakamini-ogreniyorum-okul-oncesi/
https://www.anneninokulu.com/6-sayisi-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/6-rakami-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/kagittan-karinca-nasil-yapilir-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/karinca-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/minik-karinca-sesli-masal-dinle-okul-oncesi-egitim/
https://www.anneninokulu.com/6-rakami-sarkisi-alti-sayisi-ogreniyorum-sayi-sarkilari/

MATERYALLER: Calisma kagitlari, fon kartonu ya da renkli 4, makas, * Cocuklar ve 6gretmen ayakta daire olurlar ve "6 Rakami Oyunu” oynanir.
yapistirici, boya kalemleri,

s6ZCUKLER: Kulac. k 6 *"6 Rakami Calisma Videosu” izlenir. 6 RAKAMI OYUNU
+ Rulag, karinca, © sayist Alti alti hop hop hop
KAVRAMLAR: 6 Sayisi *Masalara gegilir ve okuma yazmaya hazirlik ¢aligmalari yapilir Buldum bir top top top
. Topa vurdum bir tekme
DEEERLENDIRME *Cocuklar ertesi giin goriismek tizere ugurlanir. Top iigtii denize
. . Alt1 kulag attim
Cocuk agisindan: DEGERLENDIRME: 1-2-3-4-5-6
T kapt
v" Bugiin neler yaptik? opumtl KapTim
v Karincalarin yuvasi nerededir?
Program agisindan: v Karincalarin kag ayagi vardir?
v Siniftan 6 oyuncak getirir misin?

Ogretmen agisindan: AILE KATILIMI
UYARLAMA
ONERILER

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/6-rakami-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/6-rakami-calisma-videosu/
https://www.anneninokulu.com/karinca-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/karinca-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-35/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-36/

MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESLI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :06/12/2022
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani
Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

Kahvalti, Temizlik

Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zamani

"Hos Geldin Kis" Biitiinlestirilmis Tiirkce, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik ¢alismasi biiyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Hazirhklar tamamlanir, gocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme




Etkinlik Adi- Hos Geldin Kig

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirhk galismasi biyiik grup etkinligi

KAZANIM VE GOSTERGELER

BG : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

G: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.

G: Dikkatini geken nesne/durum/olaya yénelik sorular sorar.
G: Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili fahminde bulunur.
6: Nesne/durum/olayla ilgili tfahminini séyler.
G: Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Kazanim 17. Neden-sonug iligkisi kurar.
G: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler.

G: Bir olayin olasi sonuglarini séyler.

Kazanim 18. Zamanla ilgili kavramlar: agiklar.
Zaman ile ilgili kavramlari anlamina uygun sekilde agiklar.

DG: Kazanim 3. Soz dizimi kurallarina gére ciimle kurar.

G: Diiz climle, olumsuz ciimle, soru ciimlesi ve birlesik ciimle kurar.

G: Ciimlelerinde Ggeleri dogru kullanir.

Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir.
G: Dinlediklerinde yeni olan sézciikleri fark eder ve sozciiklerin
anlamlarini sorar.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
G: S6zel yonergeleri yerine getirir.

G: Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.

G: Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

G: Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir.

G: Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik gibi gesitli yollarla
sergiler.

OGRENME SURECT

*Ogretmen cocuklari karsilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Sabah sporu olarak "Kardan Adam Sarkisi” hareketleri birlikte yapilir.

*Daha sonra "Kis Mevsimini Ogrenelim” ve “Kar Nasil Yagar?" egitici videolar: izlenir.

*Sanat Etkinligi igin masalara gegilir ve “Kar Kiiresi” yaptlir.

*Ogretmen cocuklarin yarim daire olarak oturmalarini saglar. Cocuklara havalarin gittikge daha ok
sogumaya basladigini, bunun sebebinin ne olabilecegini sorar. Artik sonbahar mevsiminin bittigini, kis
mevsimine girdigimizi o yiizden de havalarin daha gok sogudugundan bahsedilir. Kis mevsiminin
ozelliklerinden, hangi aylarin kis mevsimine ait oldugundan, neden kiyafetlerimizin daha kalin olmasi
gerektiginden vb bahsedilir.

* "Kardan Adam Parmak Oyunu” oynanir. “Kis Bilmeceleri " gerektiginde ipuglari verilerek sorulur.

*"Kaybolan Eldiven Hikdyesi"izlenir.

* Daha 6nce 6grenilen sarkilar tekrar edilir ve "Kis Sarkisi” ggretilir.

KIS SARKISI
Her yer bembeyaz lapa lapa kar yagar

KARDAN ADAM PARMK OYUNU

Kardan adam, kardan adam
Senden korkmaz benim babam
Siipiirgen var siipiirmezsin
Etrafini hig gormezsin

Agzin burnun kizarmig

Sanki pek ¢ok soguk varmig
Haydi haydi yiiriisene

Hah hah hah

Kardan adam kocaman havucu da var
Ka ka kazagimi sa sa sapkami

Bo bo botlarimi hemen giyerim

Bak hava sogudu gok yagmur yagacak
Sip sip damlayip i1slatacak

Se ge gemsiyeyi se se semsiyeyi

Se se semsiyeyi herkes agacak



https://www.anneninokulu.com/kardan-adam-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/kis-mevsimini-ogrenelim-kis-mevsiminin-ozellikleri-okul-oncesi/
https://www.anneninokulu.com/kar-nasil-yagar-okul-oncesi-egitim/
https://www.anneninokulu.com/kar-kuresi-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/kardan-adam-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/kis-bilmeceleri/
https://www.anneninokulu.com/kaybolan-eldiven-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/kis-sarkisi/

SDG: Kazanim 13. Estetik degerleri korur.

P T

G: Cevresini farkh bigimlerde diizenler.
G: Gevredeki giizelliklere deger verir.

MG: Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

G: Nesneleri toplar.
G: Nesneleri kaptan kaba bosaltir.

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
G: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir.
G: Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar.

MATERYALLER: Calisma kagitlari, makas, yapistirici, boya kalemleri,
cam kavanoz, su, gliserin, sim, igine koymak igin minyatiir oyuncak (agag,

ev, kardan adam, penguen, araba, bebek vb).

SOZCUKLER: Kis Mevsimi, kar, kar kiiresi, kardan adam, aralik, ocak,

subat aylari
KAVRAMLAR: Soguk
DEGERLENDIRME

Cocuk agisindan:

Program agisindan:

Ogretmen agisindan:

* Cocuklar ve 6gretmen ayakta daire olurlar ve "Misir Patlatma Oyunu” oynanir. Oyunda 6gretmen
tencereyi ocagin iizerine koyar ve her gocugu isaret ederek bir kasik iki kasik ........ misir koyuyorum
der. Yagini tuzunu koyuyorum dedikten sonra karistirmaya baslar. Tencerenin kapagini kapatir ve
misirlar patlamaya baslar. Bunu da gocuklar ayaklarini yere vurarak yaparlar.

*Masalara gegilir ve okuma yazmaya hazirlik galismalar: yapilir

*Cocuklar ertesi giin goriismek iizere ugurlanir.

DEGERLENDIRME:

Bugiin neler yaptik?

Su an hangi mevsimdeyiz?

Kis mevsiminde kis aylarin isimleri nelerdir?
Kis mevsiminin 6zellikleri nelerdir?

Kar oynamay! sever misiniz?

Kisin nasil giyinmeliyiz?

AN NN YRR

AILE KATILIMI

Aile katilimi olarak "Kar Kiiresi” yaptlir.
UYARLAMA

ONERILER

“Kar Yapimt"

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/misir-patlatma-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/evde-kar-kuresi-yapimi/
https://www.anneninokulu.com/okul-oncesi-etkinlikleri-kis-etkinlikleri-3-yapay-kar-yapimi/
https://www.anneninokulu.com/kis-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/kis-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-36/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-37/

MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESLI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :07/12/2022
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani
Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

Kahvalti, Temizlik
Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zamani

"Kis Uykusuna Yatan Hayvanlar” Biitiinlestirilmis Tiirkge, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirhk ¢alismasi biiyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Hazirhklar tamamlanir, gocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme




Etkinlik Adi- Kis Uykusuna Yatan Hayvanlar

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirhk galismasi biyiik grup etkinligi

KAZANIM VE GOSTERGELER

BG : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

G: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.

G: Dikkatini geken nesne/durum/olaya yénelik sorular sorar.
G: Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili fahminde bulunur.
6: Nesne/durum/olayla ilgili tfahminini séyler.
G: Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Kazanim 17. Neden-sonug iligkisi kurar.
G: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler.
G: Bir olayin olasi sonuglarini séyler.

Kazanim 18. Zamanla ilgili kavramlar: agiklar.
G: Olaylari olus zamanina gére siralar.

DG: Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
G: Konusma sirasinda g6z temasi kurar.

G: Konusmay! baslatir.

G: Konusmay siirdiiriir.

6: Konusmayi sonlandirir.

G: Konusmak igin sirasini bekler.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
G: Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.
G: Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

G: Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina anlatir.

SDG: Kazanim 7. Bir isi veya gérevi basarmak igin kendini glidiiler.

G: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar.
G: Basladigi isi zamaninda bitirmek igin ¢aba gosterir.

OGRENME SURECT

*Ogretmen gocuklar karsilar, gocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.
*Sabah sporu olarak "Sincap Sarkisi” hareketleri birlikte yapihr.

*Daha sonra "Kis Uykusuna Yatan Hayvanlar Egitici Video" ve “"Eqge ile Gaga-Kis Uykusu Cizgi Film"

izlenir.

nw

*Sanat Etkinligi igin masalara gegilir ve "Uykulu Ayicik Sanat Etkinligi” "Kis Uykusuna Yatan Uykucu

Hayvanlar Sarkisi” esliginde yapilir.

*Ogretmen cocuklarin yarim daire olarak oturmalarini saglar. Cocuklarla kis uykusuna yatan hayvanlar
(Ay1, sincap, yarasa, lemur, salyangoz, kaplumbaga, kopek baligi, kurbaga, kirpi, ytlan, bécekler) ve
neden kig uykusuna yattiklart ile ilgili sohbet edilir. Ogretmen hayvanlarin kis uykusuna ne kadar
yattiklarini sorar.

* "Kis Uykusuna Yatan Hayvanlar Bilmeceleri “ gerektiginde ipuglar: verilerek sorulur.

*"Aslan, Fare ve Uykucu Ayl Masall” izlenir.

* Daha 6nce 6grenilen sarkilar tekrar edilir. "Ayi ve Agac Sarkisi” ile ritim galismasi yapilir.

*"Yilan Oyunu” igin gocuklar el ele tutusurlar, 6gretmen en basta olur ve oyun oynanir.
*Masalara gegilir ve okuma yazmaya hazirlik ¢aligmalar: yapilir

*Cocuklar ertesi giin goriismek iizere ugurlanir.



https://www.anneninokulu.com/sincap-sarkisi-okul-oncesi-dans-oyun-hareket/
https://www.anneninokulu.com/kis-uykusuna-yatan-hayvanlar-okul-oncesi-egitim/
https://www.anneninokulu.com/ege-ile-gaga-kis-uykusu-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/uykucu-ayicik-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/kis-uykusuna-yatan-uykucu-hayvanlar-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/kis-uykusuna-yatan-uykucu-hayvanlar-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/kis-uykusuna-yatan-hayvanlar-bilmeceleri/
https://www.anneninokulu.com/aslan-fare-ve-uykucu-ayi-cizgi-filmi-adisebaba-masallar/
https://www.anneninokulu.com/ezo-sunal-ve-onur-erol-ile-ayi-ve-agac-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/yilan-oyunu/

MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
G: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.
G: Yonergeler dogrultusunda yiirdir.

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
G: Malzemeleri keser, yapistirir.

Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
G: Bedenini, nesneleri ve vurmali galgtlar: kullanarak ritim galismasi

yapar.
MATERYALLER: Calisma kagitlari, makas, yapistirici, boya kalemleri,
pamuk

SOZCUKLER: Kis uykusuna yatan hayvanlar

KAVRAMLAR: Soguk

DEGERLENDIRME

Cocuk agisindan:

Program agisindan:

Ogretmen agisindan:

DEGERLENDIRME:

Bugiin neler yaptik?

Hangi hayvanlar kis uykusuna yatar?

Neden kis uykusuna yatarlar?

Kis uykuna yatan hayvanlar acikmazlar mi?

Kis uykusuna yatan hayvanlar uykularindan ne zaman uyanirlar?

AN NN

AILE KATILIMI
UYARLAMA
ONERILER

Akilli Tavsan Momo - Kis Uykusu Cizgi Film

Maysa ve Bulut-Kis Uykusu

Avyilar Kis Uykusuna Neden Yatar Egitici Video

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/akilli-tavsan-momo-kis-uykusu-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/maysa-ve-bulut-kis-uykusu/
https://www.anneninokulu.com/ayilar-neden-kis-uykusuna-yatar-okul-oncesi-egitici-animasyon/
https://www.anneninokulu.com/kis-uykusuna-yatan-hayvanlar-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/kis-uykusuna-yatan-hayvanlar-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-37/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-38/

MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESLI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :08/12/2022
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani
Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

Kahvalti, Temizlik
Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zamani

"Mevlana ve Hoggorii" Biitiinlestirilmis Tiirkge, sanat, deney, oyun, okuma yazmaya hazirlik galigmasi biiyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Hazirhklar tamamlanir, gocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme




Etkinlik Adi- Mevlana ve Hosgorii

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, sanat, deney, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismasi biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE GOSTERGELER

BG : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
G: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili fahminde bulunur.
6: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini séyler.
G: Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Kazanim 4. Nesneleri sayar.
G: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.

Kazanim 6. Nesnhe veya varliklari 6zelliklerine gore eslestirir.
G: Nesne/varliklari bire bir eglestirir.

G: Es nesne/varliklar: gosterir.

G: Nesne/varliklari gslgeleri veya resimleriyle eslestirir.

Kazanim 17. Neden-sonug iliskisi kurar.
G: Bir olayin olasi nedenlerini soyler.
G: Bir olayin olasi sonuglarini séyler.

DG: Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
G: Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.

G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

Kazanim 10. Gérsel materyalleri okur.
G: Gorsel materyalleri inceler.

SDG: Kazanim 4. Bir olay veya durumla ilgili olarak baskalarinin
duygularini agiklar.

G: Baskalarinin duygularini séyler.

G: Baskalarinin duygularinin nedenlerini soyler.

G: Baskalarinin duygularinin sonuglarini soyler.

OGRENME SURECT

*Ogretmen cocuklari karsilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Sabah sporu olarak "Haciyatmaz-Onur EROL" hareketleri birlikte yapilir.

*Daha sonra “Hz. Mevlana ve Yedi Ogiidii" Egitici Filmi izlenir.

*Sanat Etkinligi igin masalara gegilir ve "Ney Sesi” egliginde Semazen etkinligi yapilir.

*Ogretmen gocuklarin yarim daire olarak oturmalarini saglar. Ogretmen gocuklara Hoggérii nedir? Diye
sorar. Hoggérii ve hoggoriilii olmanin her seyi anlayisla kargilamak oldugunu soyler. Ogretmen hosgorii
ve Mevlana'y! anlatir. Hoggoriilii insanlar etrafindaki insanlarin yanliglart olabilecegini kabul eder ve bu
yanliglari gérmezden gelir. Insanlari oldugu gibi kabul eder. Hoggérii deyince aklimiza *"MEVLANA"
gelir. ¢iinkii; Mevlana tiim insanlari hatasi da olsa ayirmadan sevmis ve hosgériilii davranmis, "Gel Ne
Olursan Ol Gel” demistir. Mevlana hayatinin biiyiik bélimiinii Tiirkiyemizin bir ili olan Konya'da
yasamistir. Tiirbesi de Konya'da bulunmaktadir. Konya'daki +iim insanlara sevgi, saygi, hosgoriiyii
agilamigtir ve gok sevilmistir. Igerisinde kissalarin ve hikayelerin oldugu Mesnevi Kitabi vardir.

*Mevlana ve Konya'yi anlatan "Mevlana ve Konya Flash Kartlari ve Slayt Gésterisi” izlenir.

* "Hz. Mevlana Hikayesi” ve Bir mesnevi hikayesi olan "Uziim Kavgasi” izlenir.

* Ogretmenler semazenler hakkinda kisa bir bilgi verir ve hep birlikte "Semazen Gésterisi” yapilir.

*"Semazen Deneyi” yapilir.

*"Hosgord"” egitici filmi izlenir. Egitici Filmde neler oldugunu hoggdriisiiz davraninca mi yoksa hosgoriili
davraninca mi problemi daha kolay ¢6zdiikleri sorulur. Hosgériilii davranmazsak karsimizdaki ve biz nasil
hissederiz, hos goriilli olursak yine karsimizdaki ve biz nasil hissederiz. Hangisi bizi mutlu eder, hangisi
mutsuz eder diye sorulur.



https://www.anneninokulu.com/haciyatmaz-onur-erol/
https://www.anneninokulu.com/hz-mevlana-ve-yedi-ogudu/
https://www.anneninokulu.com/ney-sesi/
https://www.anneninokulu.com/mevlana-ve-konya-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/hz-mevlana-hikaye/
https://www.anneninokulu.com/mesneviden-hikayeler-uzum-kavgasi/
https://www.anneninokulu.com/semazen-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/semazen-deneyi/
https://www.anneninokulu.com/hosgoru-kare-egitici-film/

Kazanim 5. Bir olay veya durumla ilgili olumlu/olumsuz duygularini uygun *"Sayr Avi Oyunu” igin gretmen énceden 6grenilen sayilardan daha énceden hazirlar. Rakamlar yere
yollarla gosterir.

G: Olumlu/olumsuz duygularini sGzel ifadeler kullanarak agiklar.
G: Olumsuz duygularini olumlu davranislarla gosterir.

ters bir sekilde koyulur. Her bir 6grenciye bir sayi soylenir. (Cocugun 6grenemedigi bir sayi varsa
ozellikle o sayi o gocuga verilirse daha kalici 6grenme olacaktir.) Cocuklar kendilerine ait sayilar
bularak bant yapistirilmig bir dolaba ya da masanin iizerine alt alta koyar. Once bitiren gocuk oyunu

Kazanim 17. Baskalariyla sorunlarini gézer. kazanir.

G: Baskalari ile sorunlarini onlarla konusarak ¢ozer.

G: Arkadaslariyla sorunlarini g6zemedigi zamanlarda yetigkinlerden *Masalara gegilir ve okuma yazmaya hazirlik galismalari yapilir
yardim ister.

6: Gerekli zamanlarda uzlasmaci davranir. *Cocuklar ertesi giin gorigmek lizere ugurlanir.

MG: Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

G: Malzemeleri keser, yapistirir, DEGERLENDIRME:
Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder. v Bugiin neler yaptik?
G: Basit dans adimlarini yapar. v Hosgérii nedir?
G: Miizik ve ritim esliginde dans eder. v Mevlana Kimdir?
G: Miizik ve ritim egliginde gesitli hareketleri ardi ardina yapar. v Mevlana nerede yasamistir?
MATERYALLER: Calisma kagitlari, makas, yapistirici, boya kalemleri,
mum, tahta sis gubuk, patates ya da oyun hamuru, Mevlana seker:i AILE KATILIMI
SOZCUKLER: Mevlana, Konya, Semazen, Hoggorii DEEERLER
KAVRAMLAR: Mutlu Mutsuz Hosgériilii Olmak
DEGERLENDIRME UYARLAMA
Cocuk a¢isindan: .. .

ONERILER

Ogretmen tarafindan Mevlana Sekeri ikram edilebilir.

Program agisindan: . . . .
Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Ogretmen agisindan:



https://www.anneninokulu.com/sayi-avi-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/mevlana-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/mevlana-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-38/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-39/

MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESLI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :09/12/2022
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani
Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

Kahvalti, Temizlik
Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zamani

"Insan Haklari ve Demokrasi Giinii" Bitiinlestirilmis Tiirk¢e, sanat, drama, oyun, okuma yazmaya hazirlik ¢alismas biiyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Hazirhklar tamamlanir, gocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme




Etkinlik Adi- Insan Haklari ve Demokrasi Giinii

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge, sanat, drama, oyun, okuma yazmaya hazirlik ¢alismasi biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE GOSTERGELER

BG : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

G: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.

G: Dikkatini geken nesne/durum/olaya yénelik sorular sorar.
G: Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 4. Nesneleri sayar.
G: Belirtilen sayi kadar nesneyi gésterir.

Kazanim 6. Nesne veya varliklari 6zelliklerine gore eslestirir.
G: Nesne/varliklar: bire bir eglestirir.

G: Es nesne/varliklar: gosterir.

G: Nesne/varliklar: gélgeleri veya resimleriyle eslestirir.

Kazanim 12, Geometrik sekilleri tanir.

G: Gosterilen geometrik seklin ismini sayler.

G: Geometrik sekillerin 6zelliklerini soyler.

G: Geometrik sekillere benzeyen nesneleri gosterir.

DG: Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir.
G: Dinlediklerinde yeni olan s6zciikleri fark eder ve sozciiklerin
anlamlarini sorar.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
G: Sozel yonergeleri yerine getirir.
G: Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.

G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
G: Dinlediklerini/izlediklerini resim, drama gibi gesitli yollarla
sergiler.

Kazanim 11. Okuma farkindaligi gosterir.
G: Cevresinde bulunan yazili materyaller hakkinda konusur.

SDG: Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
G: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.

OGRENME SURECT

*Ogretmen cocuklari kargilar, gocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine yanlendirilir.

*Sabah sporu olarak "Zipla Spor Sarkisi” hareketleri birlikte yapilir.

*Daha sonra "Demokrasi Nedir?" ve_ "Demokrasi Severler Dernegi” Egitici Filmi izlenir.

*Sanat Etkinligi igin masalara gegilir ve_"Insan Haklari ve Demokrasi" ile ilgili etkinlik yapilir.

*Ogretmen gocuklarin yarim daire olarak oturmalarini saglar. Ogretmen gocuklara Ogretmen “Insan
haklar: ve demokrasi” sizce ne demek?" diye sorar. Cevaplar alindiktan sonra her insanin bazi haklari
aileye saygi hakki gibi... Insan haklari egit ve 6zgiir yasamaktir. Bizleri kimin yonetecegini biz
demokratik bir segim yaparak segeriz. Bunun igin adaylar olur ve biz segim giinii geldigi zaman kendi
istedigimiz kisiye oy veririz. Bu oyu da kimsenin géremeyecegi sekilde kabinlerde hazirlar, sonra da oy
sandigina atariz. Kimse kimin kime oy verdigini bilmez. Haydi bizlerde bir segim yapalim mi? Diye sorar.

*"Insan Haklari ve Demokrasi Dramasi” yapilir.

*Daha 6nce 6grenilen parmak oyunu, tekerleme ve sarkilar tekrar edilir.

* "Ormanda Secim Hikayesi" izlenir.

*Hulohoplar (Yoksa Minderler) daire seklinde hazirlanir "Koftos" egliginde " Ritim Calismasi” yapilir.

*Masalara tahta kalemi ile sekiller gizilir ve sayilar yazilir. Iki 6grenci segilir ve hangi sekil ve hangi
say! soylendi ise onu silerler. Mesela 3 sayisi ve liggen dediginde 6gretmen, gocuklar bir tane 3 sayisi ve
bir tane iiggen silerler.



https://www.anneninokulu.com/zipla-spor-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/demokrasi-nedir-okul-oncesi-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/demokrasi-severler-dernegi-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/insan-haklari-ve-demokrasi-haftasi-sanat-etkinligi-ve-matematik-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/insan-haklari-ve-demokrasi-haftasi-okul-oncesi-sinif-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/cilgin-orman-ormanda-secim-egitici-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/koftos-ritim-icin-muzik/
https://www.anneninokulu.com/hulohoplarla-ritim-calismasi/

G: Nesneleri aligilmigin disinda kullanir.
6: Ozgiin 6zellikler tagtyan iiriinler olusturur.

Kazanim 5. Bir olay veya durumla ilgili olumlu/olumsuz duygularini uygun
yollarla gosterir.

G: Olumlu/olumsuz duygularini sGzel ifadeler kullanarak agiklar.
Kazanim 6. Kendisinin ve bagkalarinin haklarini korur.

G: Haklarini soyler.

G: Baskalarinin haklar: oldugunu séyler.

Kazanim 10. Sorumluluklarini yerine getirir.

G: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.

G: Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

6: Sorumluluklar yerine getirilmediginde olasi sonuglari soyler.
MG: Kazanim B. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

G: Basit dans adimlarini yapar.
G: Miizik ve ritim esliginde gesitli hareketleri ardi ardina yapar.

MATERYALLER: Calisma kagitlari, makas, yapistirici, boya kalemleri,
Segim kutusu, Parmak Boyasi

SOZCUKLER: Segme, Secilme, Hak, Demokrasi
KAVRAMLAR:
DEGERLENDIRME

Cocuk a¢isindan:

Program agisindan:

Ogretmen agisindan:

*Masalara gegilir ve okuma yazmaya hazirlik galigmalari yapilir

*Cocuklar ertesi giin goriismek iizere ugurlanir.

DEGERLENDIRME:
v Bugiin neler yaptik?

v "Insan haklari ve demokrasi’ ne demek?
v Oy kullanmak nasil bir duygu?

AILE KATILIMI
UYARLAMA
ONERILER

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/insan-haklari-ve-demokrasi-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/insan-haklari-ve-demokrasi-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-39/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-40/

MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESLI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :12/12/2022
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani
Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

Kahvalti, Temizlik

Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zamani

"I Sesini Ogreniyorum ve Yogurt Yapiyorum" Biitiinlegtirilmis Tiirkce, sanat, deney, oyun, okuma yazmaya hazirlik ¢aligmas biiyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Hazirhklar tamamlanir, gocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme




Etkinlik Adi- I Sesini Ogreniyorum ve Yogurt Yapiyorum

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, sanat, deney, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismasi biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE GOSTERGELER

BG : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

G: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.

G: Dikkatini geken nesne/durum/olaya yénelik sorular sorar.
G: Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
6: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini séyler.

G: Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.

G: Gergek durumu inceler.

G: Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Kazanim 6. Nesne veya varliklari 6zelliklerine gére eslestirir.
G: Nesne/varliklari bire bir eglestirir.

G: Es nesne/varliklar: gésterir.

G: Nesne/varliklart gélgeleri veya resimleriyle eslestirir.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar.
G: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden sdyler.

Kazanim 17. Neden-sonug iliskisi kurar.
G: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler.
G: Bir olayin olasi sonuglarini séyler.

Kazanim 18. Zamanla ilgili kavramlar: agiklar.
G: Olaylari olus zamanina gére siralar.

DG: Kazanim 9. Ses bilgisi farkindahgi gosterir.
G: Sozciiklerin baslangig seslerini sdyler.

G: Sozciiklerin sonunda yer alan sesleri soyler.
G: Ayni sesle baslayan sozciikler iiretir.

G: Ayni sesle biten sozciikler iiretir.

G: Siir, oykii ve tekerlemedeki uyagi soyler.

G: Soylenen sozciikle uyakl baska sozciik soyler.

MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

G: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.

OGRENME SURECT

*Ogretmen cocuklari kargilar, gocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine yanlendirilir.

*Sabah sporu olarak "Nasrettin Hoca Cocuk Sarkisi” ve’Level Upl” hareketleri birlikte yapilir.

*Daha sonra "I Sesi ile Tlgili Egitici Video” ve "Siit Nasil Olusur” Egitici Filmi izlenir.

*Sanat Etkinligi igin masalara gegilir ve "Daireden Inek” etkinligi "I Sesi Sarkisi” egliginde yapilir.

*Ogretmen cocuklarin yarim daire olarak oturmalarini saglar. Ogretmen daha énceden 6grenilen sesleri
tekrar eder. E ve a sesi ile baslayan kelimeler gocuklara sorar. Ardindan yeni bir ses 6grenecekleri
sdyler. I sesini tahtada yazarak gésterir. I sesi ile baglayan kelimelere srnekler verilir. "I Sesi Flash
Kartlar: ve Slayt Gésterisi” izlenir ve sonundaki sorular sorulur. Daha 6nce 6grendikleri harflere dikkat
gekilir. Ogretmen bugiin yaptiklari inegin Hangi sesle bagladigini sorar. Inegin vahsi mi evcil bir hayvan
mi oldugu sorusuna cevap aranir. Inek hakkinda sohbet edilir. Siitiin olusumu ve siitten nelerin yapildigi
konusulur.

*" Siit ve Battaniye” gizgi filmi izlenir.

*Aile katilimi ile yogurt yapilir, yogurdun faydalari hakkinda konusulur.

*Daha énce 6grenilen parmak oyunu, tekerlemeler tekrar edilir. “Inek Parmak Oyunu” tekerlemesi
ogrenilir.

* “Tlginc Siit Fabrikasi Hikdyesi" izlenir. INEK PARMAK OYUNU

Iste geldi bir inek
Uzerinde siyah benek
Uguyor etrafinda

Kocaman bir kara bir sinek

*"Sag El Sol El Oyunu” oynanir. Cocuklar ve 6gretmen daire olurlar.
Oyunun sozleri soylenerek hareketleri yapilir. Once yavas sonra
hizli yapihr.

SAG EL SOL EL OYUNU
Inek siit yapar bize
Iceriz taze taze

Siit mayalar Ayse Teyze
Yogurt yapar bizlere

Ben sag elimi ileri veririm.
Oynatirim soyle bayle
Sonra donerim.



https://www.anneninokulu.com/nasrettin-hoca-cocuk-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/level-up-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/i-sesi-okul-oncesi-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/sut-nasil-olusur-olusum-hikayeleri-okul-oncesi-egitim/
https://www.anneninokulu.com/dairelerden-inek-yapilisi-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/i-sesi-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/i-sesi-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/i-sesi-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/rgg-ayas-sut-ve-bir-battaniye-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/inek-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/ilginc-sut-fabrikasi-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/sag-el-sol-el-oyunu/

Kazanim 2. Denge hareketleri yapar. *Masalara gegilir ve okuma yazmaya hazirlik ¢aligmalar: yapilir
G: Agirhgini bir noktadan digerine aktarir.

G: Tek ayak tizerinde durur. *Cocuklar ertesi giin goriismek iizere ugurlanir.

OBB: Kazanim 4. Yeterli ve dengeli beslenir.
G: Yiyecek ve igecekleri yeterli miktarda yer/iger.

6: Ogiin zamanlarinda yemek yemeye gaba gésterir. DEGERLENDIRME:

G: Saghgi olumsuz etkileyen yiyecekleri ve igecekleri yemekten/ -

icmekten kaginir. Y .BUQU'.‘ peler‘ yaphk? i .

G: Yiyecekleri yerken saglk ve gorgii kurallarina 6zen gosterir. Y I sesi fle baglayan isim ya da nesne sdyler misin?
v Ineklerden elde edilen siit ve iiriinleri nelerdir?
v

Siit igmeyi sever misiniz?

MATERYALLER: Calisma kagitlari, makas, yapistirict, boya kalemleri,

siit, kavanoz, battaniye AILE KATILIMI

SOZCUKLER: I harfi, kaymak, tere yag, evcil. vahsi Yogurt Yapimi

KAVRAMLAR: I harfi, sag sol, hizli, yavas UY ARLAMA

DEGERLENDIRME . .
ONERILER

Cocuk agisindan: ) )
Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Program agisindan:

Ogretmen agisindan:



https://www.anneninokulu.com/inek-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/inek-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-40/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-41/

MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESLI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :13/12/2022
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani
Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

Kahvalti, Temizlik

Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zamani

"Dikdértgeni Ogreniyorum” Biitiinlestirilmis Tiirkge, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik ¢aligmas biiyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Hazirhklar tamamlanir, gocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme




Etkinlik Adi- Dikdortgeni Ogreniyorum

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirhk galismasi biyiik grup etkinligi

KAZANIM VE GOSTERGELER

BG : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
G: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.
G: Dikkatini geken nesne/durum/olayr ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar.
G: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden séyler.
G: Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 4. Nesneleri sayar.

G: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.
G: Belirtilen say! kadar nesneyi gosterir.

6: Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu séyler.

Kazanim 5. Nesne veya varliklari gézlemler.
G: Nesne/varligin adini, seklini, uzunlugunu sayler.

Kazanim 6. Nesne veya varliklar: Gzelliklerine gére eslestirir.
G: Nesne/varliklari bire bir eslestirir. Nesne/varliklar: sekline,
uzunluguna eglestirir.

Kazanim 12. Geometrik sekilleri tanir.

G: Gosterilen geometrik seklin ismini soyler.

G: Geometrik sekillerin 6zelliklerini soyler.

G: Geometrik sekillere benzeyen nesneleri gésterir.

DG: Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
G: Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.
G: Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.

G: Gorsel materyalleri inceler.

G: Gorsel materyalleri agiklar.

G: Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

G: Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

OGRENME SURECT

*Ogretmen cocuklari kargilar, gocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine yanlendirilir.

*Sabah sporu olarak "Spor Beden Egitimi Cocuk Sarkisi” hareketleri birlikte yapilir.

*Daha sonra "Kare ve Dikdértgen” ve "Dikdsrtgen Nasil Cizilir?" egitici video izlenir.

*Sanat Etkinligi icin masalara gegilir ve "Dikdsrtgenden Tavsan” etkinligi “Tavsan Sarkisi” esliginde
yapihr.

*Ogretmen gocuklarin yarim daire olarak oturmalarini saglar. Ogretmen daha dnce 6grenilen geometrik
sekilleri ve 6zelliklerini gocuklara sorar. Yeni 6grenecekleri geometrik seklin ne olabilecegini sorar. Bu
yeni 6grenecekleri geometrik seklin kareye biraz benzedigini séyler. Ipuglarina gére gocuklarin dogru
cevabi bulmalarina rehberlik eder. Ogretmen dikdértgenin en snemli 6zelligi iki kenarinin kisa, iki
kenarinin uzun olmasidir der.

*"Dikdortgen ile ilgili Flash Kartlar: ve Slayt Gosterisi” izlenir.

Ve slayttaki sorular sorularak daha énceden égrenilen geometrik IKL UZUN KULAGIM
sekiller hatirlanir. Sonra da hep birlikte sinifta dikdértgen SARKISI

sekline benzeyen neler var bulmaya galisilir.
Iki uzun kulagim
*Daha dnce dgrenilen parmak oyunu, tekerlemeler tekrar edilir.

Her fisiltyr duyar
"Sekiller Parmak Oyunu” oynanir.

Keskin giiglii dislerim
Kiigiik bir kuyrugum var

* “Su Yaramaz Tavsanlar Hikdyesi" izlenir.

Haydi, haydi biliniz

*"Tki Uzun Kulagim Sarkisi” égretilir.

*"Kare ve Dikddrtgen Oyunu"

Oynanir. Bunun igin dikdortgen ve kare
seklindeki blok oyuncaklari masaya
gizilir. Sonra da masadan biraz ileriye
koyulur. Tki gocuk segilerek oyun
oynanir,

OYUNCAK EVIM BENIM
Oyuncak bir evim var
Gatisi liggen

Kendisi kare

Pencereleri ve kapisi
dikdortgen

Gitleri daire

Bu evi ¢ok severim

Her giin oynamak isterim.

Gok kolay bir adim var
Bilemezseniz adimi
Darilirim gocuklar

Ben havucu gok yerim
Lahanay! severim
Yokusu hizli ¢ikar
Inisi gii inerim



https://www.anneninokulu.com/spor-beden-egitimi-cocuk-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/sekillerini-ogreniyorum-kare-dikdortgen-okul-oncesi-etkinlik/
https://www.anneninokulu.com/dikdortgen-dikdortgen-nasil-cizilir-okul-oncesi-egitim/
https://www.anneninokulu.com/dikdortgenden-tavsan-yapilisi-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/tavsan-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/dikdortgen-geometrik-sekli-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/daire-ucgen-kare-dikdortgen-sekiller-parmak-oyunlari/
https://www.anneninokulu.com/su-yaramaz-tavsanlar-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/iki-uzun-kulagim-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/kare-ve-dikdortgen-oyunu/

SDG: Kazanim 4. Bir olay veya durumla ilgili olarak baskalarinin
duygularini agiklar.

G: Baskalarinin duygularini soyler.

G: Baskalarinin duygularinin nedenlerini séyler.

G: Baskalarinin duygularinin sonuglarini séyler.

MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

G: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.
G: Yonergeler dogrultusunda yiiriir.

G: Ydnergeler dogrultusunda kosar.

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
G: Malzemeleri keser, yapistirir.

MATERYALLER: Calisma kagitlari, makas, yapistirici, boya kalemleri,

blok oyuncaklari, masa, tahta kalemi
SOZCUKLER: Dikdortgen

KAVRAMLAR: Kare, Dikdortgen, Kenar, Kose
DEGERLENDIRME

Cocuk agisindan:

Program agisindan:

Ogretmen agisindan:

*Masalara gegilir ve okuma yazmaya hazirlik galigmalari yapilir

*Cocuklar ertesi giin goriismek iizere ugurlanir.

DEGERLENDIRME:

Bugiin neler yaptik?

Herkes oyuncak Legolarimizdan dikdértgen bir tane lego getirebilir mi?
Dikdortgenin kag kenari ve kag kasesi vardir?

Kenarlari ayni uzunlukta midir?

Tavsanlarin en gok sevdigi yiyecekler nelerdir?

ANENENENEN

AILE KATILIMI
UYARLAMA
ONERILER

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/tavsan-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/tavsan-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-41/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-42/

MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :14/12/2022
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Bagslama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani
Gocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.
Kahvalti, Temizlik

Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zamani

“Yerli Mali Yurdun Mali” Biitiinlestirilmis Tirkge, sanat, drama, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismasi biyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme




Etkinlik Adi- Yerli Mal Yurdun Mal

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, sanat, drama, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirhk galismasi biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE 6OSTERGELER

BG : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
G: Dikkatini geken nesne/durum/olay: ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 4. Nesneleri sayar.

G: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.
G: Belirtilen say kadar nesneyi gosterir.

6: Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu séyler.

Kazanim 5. Nesne veya varliklari gézlemler.

G: Nesne/varligin adini, rengini, seklini, biyiikligiini, uzunlugunu,
dokusunu, sesini, kokusunu, yapildigi malzemeyi, tadini, miktarini ve
kullanim amaglarini soyler.

Kazanim 7. Nesne veya varliklari 6zelliklerine gére gruplar.

P FrrU

dokusuna, sesine, yapildigi malzemeye, tadina, kokusuna, miktarina ve
kullanim amaglarina gére gruplar.

Kazanim 17. Neden-sonug iligkisi kurar.

G: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler. Bir olayin olasi sonuglarini séyler.

DG: Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

G: Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina anlatir.

G: Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, oykii gibi
gesitli yollarla sergiler.

Kazanim 11. Okuma farkindaligi gasterir.
G: Gevresinde bulunan yazili materyaller hakkinda konusur.

SDG: Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

G: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.
G: Nesneleri alisiimisin diginda kullanir.

G: Ozgiin 6zellikler tagiyan iiriinler olugturur.

OGRENME SURECT

*Ogretmen cocuklari kargilar, gocuklar 8gretmen tarafindan oyun merkezlerine yanlendirilir.

*Sabah sporu olarak "Yerli Mali Sarkisi * ve_"Saglikh Yiyecekler Parkuru Level Up" hareketleri birlikte

yaptlir.
*Daha sonra “Yerli Mali Haftasi Egitici Film" ve "Yerli Mali Yurdun Mali - RGG Ayas -Egitici Film"

egitici video izlenir.

*Sanat Etkinligi igin masalara gegilir " Yerli Mali Sapkast Yapimi” ve * 3 Boyutlu Meyve Yapimi * sanat
etkinligi "Yerli Mali Haftasi Sarkisi " egliginde yapilir.

*Ogretmen gocuklarin yarim daire olarak oturmalarini saglar. Ogretmen gocuklara yerli mali nedir?
Yerli mah oldugunu nasil anlariz? Sorulari sorar. Ogretmen tutumlu olmanin, yerli mali kullanmanin
oneminin farkinda olmak igin her yil aralik ayinda Tutum, Yatirim ve Tiirk Mallari Haftasinin kutlandigini
soyler. Ogretmen iilkemizin barkod numaralarini 868-869 tahtaya ya da a4 kagidina yazarak gasterir.
Her iiriinin mutlaka bir barkod numarasi oldugu, barkod numarasi o iiriiniin hangi iilkede yapildigi ya da
yetistirildigini bize gosterdigi séylenir. Ulkemizde yetigen ve yapilan iiriinleri aldigimizda iilkemizin
insanlarinin kazanacagini bu sekilde de iilkemizin zenginlesecegi anlatihr.

*Cocuklar daha 6nce kendilerine verilen siirleri arkadaslarina sunarlar.

*"Sinif Pazari Dramasi” yapilir.

*"Yerli Mali Sarkisi” agretilir. YERLI MALI SARKISI

Bu haftanin verdigi 6giitleri
tutalim
Bir Kurus arttiripta kumbaraya

*"Yerli Mali Haftasi Pazarct Amca-Teyze Oyunu"” oynanir

PAZARCI AMCA-TEYZE-OYUNU

¢antami aldim koluma ¢iktim pazar yoluna atalim

Hey pazarci amca bir .............. uzatsana Yurdumuzun malini hep
Cantami aldim koluma ¢iktim pazar yoluna severek alalim

Hey pazarci amca bir .............. uzatsana Dara diismemek igin hep

Ardindan ¢ocuklara pazardan ne almak tutumlu olahim

istedikleri sorularak oyuna devam edilir.



https://www.anneninokulu.com/yerli-mali-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/saglikli-yiyecekler-parkuru-level-up/
https://www.anneninokulu.com/yerli-mali-haftasi-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/yerli-mali-yurdun-mali-rgg-ayas-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/yerli-mali-sapkasi-yapimi/
https://www.anneninokulu.com/okul-oncesi-3-boyutlu-meyve-yapimi-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/yerli-mali-haftasi-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/sinif-pazari-dramasi/
https://www.anneninokulu.com/yerli-mali-sarkisi-okul-oncesi-sarkilari/
https://www.anneninokulu.com/yerli-mali-haftasi-pazarci-amca-teyze-oyunu/

Kazanim 9. Farkli kiiltiirel 6zellikleri agiklar.

G: Kendi lkesinin kiiltiiriine ait 6zellikleri sayler.

G: Kendi lilkesinin kiiltird ile diger kiiltirlerin benzer ve farkl
ozelliklerini soyler.

G: Farkli ilkelerin kendine 6zgii kiiltiirel 6zellikleri oldugunu soyler.

MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
G: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.
G: Yénergeler dogrultusunda yiirdr.

Kazanim 4. Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

G: Malzemeleri keser, yapistirir.

Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

G: Bedenini, nesneleri ve vurmali galgtlari kullanarak ritim galismasi
yapar.

OBB: Kazanim 3. Yagam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.

G: Ev ve okuldaki esyalari temiz ve 6zenle kullanir, toplar, katlar, asar,

yerlestirir.

MATERYALLER: Calisma kagitlari, makas, yapistirici, boya kalemleri,

meyve sebze koymak igin kasalar, Pazar olusturmak igin siniftaki
esyalar

SOZCUKLER: Yerli Mali
KAVRAMLAR:
DEGERLENDIRME

Cocuk agisindan:

Program agisindan:

Ogretmen agisindan:

*Masalara gegilir ve okuma yazmaya hazirlik ¢aligmalari yapilir

*Cocuklar ertesi giin goriismek iizere ugurlanir.

DEGERLENDIRME:
v Bugiin neler yaptik?
v Yerli mal ne demektir?
v Barkod nedir?
v Ulkemizdeki iiriinlerin barkad numaralari hangi rakamlarla baglar?

AILE KATILIMI

UYARLAMA

ONERILER

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/yerli-mali-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/yerli-mali-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-42/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-43/

MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :15/12/2022
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Bagslama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani
Gocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.
Kahvalti, Temizlik

Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zamani

"Tutumlu Olmayr Ogreniyorum” Biitiinlestirilmis Tiirkge, sanat, miizik, deney, okuma yazmaya hazirlik galismas: biiyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme




Etkinlik Adi- Tutumlu Olmay Ogreniyorum

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, sanat, miizik, deney, okuma yazmaya hazirlik galismasi biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE 6OSTERGELER

BG : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
G: Dikkatini geken nesne/durum/olay ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 2. Neshe/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

G: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini séyler.

G: Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.

G: Gergek durumu inceler. Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Kazanim 5. Nesne veya varliklari gézlemler.

G: Nesne/varligin adini, rengini, seklini, biyiikligiini, uzunlugunu,
dokusunu, sesini, kokusunu, yapildigi malzemeyi, tadini, miktarini ve
kullanim amaglarini soyler.

Kazanim 17. Neden-sonug iligkisi kurar.
G: Bir olayin olasi nedenlerini soyler.
G: Bir olayin olasi sonuglarini séyler.

DG: Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
G: Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.
G: Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

SDG: Kazanim 10. Sorumluluklarini yerine getirir.

G: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gésterir.

G: Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

6: Sorumluluklar yerine getirilmediginde olasi sonuglari sdyler.

MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
6: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
G: Malzemeleri keser, yapistirir.

Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
G: Bedenini, nesneleri ve vurmali galgilari kullanarak ritim galismasi

yapar.

OGRENME SURECT

*Ogretmen cocuklari kargilar, gocuklar 8gretmen tarafindan oyun merkezlerine yanlendirilir.

*Sabah sporu olarak "Deve Ciice Sarkisi” hareketleri birlikte yapilir.

*Daha sonra "Tutumluluk ile Tlgili Editici Video" ve "Tutumluluk Eylemi Editici Film" egitici video izlenir.

we

*Sanat Etkinligi igin masalara gegilir sanat etkinligi olarak abajur etkinligi " Tutumlu Ol Sarkisi”

esliginde yapilir.

*Ogretmen cocuklarin kendisini gorebilecegi sekilde oturur. Tutumlu olmak ne demek? Nasil tutumlu
olunur? Tutumlu olmazsak ne olur? diye gocuklara sorar. Tutumlu olmak ihtiyacimiz kadar kullanmak,
ihtiyacimizdan fazlasini ise kullanmamak ve biriktirmek demek oldugunu anlatir. Tutumlu olmak igin
suyu ok fazla agmadan ihtiyacimiz kadar kullanmamiz, giindiiz lambalari yakmamamiz, oyuncagimiz
varken oyuncak almamamiz, yiyecek ve giyeceklerimizi yeteri kadar almamamiz gerektigini bulmalarina
rehberlik edilir. Ogretmen tutumlu olmazsak ihtiyacimizdan fazla alirsak ve kullanirsak ne olur diye
sorar. Bunun adina da Israf denildigini 6gretmen soyler.

*Daha 6nce 6grenilen parmak oyunlari ve tekerlemeler tekrar edilir. "Tutumlu Ol" siiri 6gretilir.

* "Tutumluluk Dersi Hikdyesi" izlenir.

*Daha énce dgrenilen garkilar tekrar edilir. "Yesh li Yadayim/ Okul Oncesi Ritim Calismasi” “Yesh Li

Suyu bosa akitma

**Tutumlu Bedeviler Egitici Cizgi Film* izlenir. Kullanmiyorsan kapat

Isi1g1 yakma bosa
Israf edip harcama
Tutumlu ol tutumlu
Cevreni giizelce koru

*Cocuklar masaya otururlar. Ogretmen bugiin ilging bir deney
yapacaklarini soyler ve "Okul Oncesi Bonibon Deneyi" hep birlikte
yapilir. Sonra da deney iizerinde konusulur.

Yarinlar: diisiinmek
Hepimizin sorumlulugu
CANSU SANLT



https://www.anneninokulu.com/deve-cuce-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/tutumluluk-ile-ilgili-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/tutumluluk-eylemi-rgg-ayas-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/tutumlu-ol-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/tutumlu-ol-siiri/
https://www.anneninokulu.com/tutumluluk-dersi-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/yesh-li-yadayim-okul-oncesi-ritim-calismasi/
https://www.anneninokulu.com/yesh-li-yadayim-ritim-icin-muzik/
https://www.anneninokulu.com/yesh-li-yadayim-ritim-icin-muzik/
https://www.anneninokulu.com/tutumlu-bedeviler-egitici-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/okul-oncesi-bonibon-deneyi/

G: Miizik ve ritim esliginde gesitli hareketleri ardi ardina yapar. *Masalara gegilir ve okuma yazmaya hazirlik calismalari yapilir

- *Cocuklar ertesi giin goriismek iizere ugurlanir.
OBB: Kazanim 3. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.

G: Ev ve okuldaki esyalari temiz ve Gzenle kullanir, toplar, katlar, asar,
yerlestirir. o .
DEGERLENDIRME:
MATERYALLER: Calisma kagitlari, makas, yapistiric, boya kalemleri,

bonibon, tabak, su, ritim tutmak igin ubuk yada tahta kagik Bugtin neler yaptik?

v
v" Tutumlu olmak ne demek?
v" Nasil tutumlu oluruz?

v

SOZCUKLER: Israf Israf ne demek?

KAVRAMLAR: .
AILE KATILIMI
DEGERLENDIRME
DEGERLER
Cocuk a¢isindan:
Tutumluluk
Israf
Program agisindan:
UYARLAMA
ONERILER

Ogretmen agisindan:
Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/tutumluluk-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/tutumluluk-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-43/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-44/

MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :16/12/2022
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Bagslama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani
Gocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.
Kahvalti, Temizlik

Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zamani

"Istek mi Ihtiyag mi? Kumbara Yapiyoruz” Biitiinlestirilmis Tiirkge, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik ¢alismas: biiyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme




Etkinlik Adi- Istek mi Thtiyag mi? Kumbara Yapryoruz

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismas: biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE 6OSTERGELER

BG : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

G: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.

G: Dikkatini ceken nesne/durum/olaya yénelik sorular sorar.
G: Dikkatini geken nesne/durum/olay ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 2. Neshe/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
6: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini séyler.

G: Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.

G: Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Kazanim 4. Nesneleri sayar.

G: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.
G: Belirtilen say kadar nesneyi gosterir.

6: Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu séyler.

Kazanim 16. Nesneleri kullanarak basit toplama ve gikarma islemlerini
yapar.

6: Nesne grubuna belirtilen sayi kadar nesne ekler.

G: Neshe grubundan belirtilen sayi kadar nesneyi ayirir.

Kazanim 17. Neden-sonug iligkisi kurar.
G: Bir olayin olasi hedenlerini sdyler.
G: Bir olayin olasi sonuglarini séyler.

DG: Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir.

G: Dinlediklerinde yeni olan sézciikleri fark eder ve sozciiklerin
anlamlarini sorar.

6: Sozciikleri hatirlar ve sézciiklerin anlamini séyler.

G: Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

G: Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, oykii gibi
gesitli yollarla sergiler.

OGRENME SURECL

*Ogretmen gocuklari karsilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.
*Sabah sporu olarak “Cocuklar I¢cin Zumba” hareketleri birlikte yapilir.
*Daha sonra “Istek ve Ihtiyaclar Egitici Video" ve "3 Kumbara Egitici Cizgi Film" egitici video izlenir.

o n

*Sanat Etkinligi igin masalara gegilir "Ayicikli Kumbara Yapimi” sanat etkinligi "Kumbara Sarkist (Kum
Kum Kumbara) Sarkist " esliginde yaptlir.

*Cocuklar 6gretmeni gorebilecek sekilde otururlar. Ogretmen her ailenin bir biitgesi oldugunu ve ona
gore harcama yapmasi gerektigini, bunun igin ise once ihtiyaglarimizi almamiz, sonrasinda biitgemiz
yeterli gelirse isteklerimizi alabilecegimizi soyler. Ogretmen istek ve ihtiyag ne demektir diye sorar?
Yasamamiz igin gerekli, yoklugunda sikinti gektigimiz seyler "Ihtiyaglarimiz”, yasamamiz igin gerekli
olmayan, yoklugunda sikinti gekmedigimiz, elimizde zaten varken ikincisini istedigimiz seylerin

de "Isteklerimiz” oldugunu 6gretmen soyler. Ekmek mi yoksa pamuk sekeri mi ihtiyagtir? Ayakkabi mi
parfim mi ihtiyagtir? Seklinde 6gretmen sorular sorar.

*"Isteklerimiz ve Thtiyaclarimiz Flash Kartlari ve Slayt Gosterisi” izlenir. Slaytttaki gorsellerin istek
mi ihtiyag mi oldugu sorulur. Ogretmen ihtiyaglarimizdan sonra paramiz kalirsa istersek bunun bir kismi
ile isteklerimizi alabilecegimizi kalanini da biriktirirsek onunla da ileride ihtiyaglarimiz igin ya da

ihtiyaci olanlara yardim

edebilmemiz igin kullanabilecegimizi sdyler. KUMBARA TEKERLEMESI

Benim bir kumbaram var var
var var

Igine artim paralar lar lar lar
Bu para bana fazla oh ne ala
ne ala

*Istek ve ihtiyaglar dramasi yapilir. Bunun icin firinci, pamuk sekerci, | Bu parayla ne yapmali
Ayakkabici, market gibi yerler hazirlanir. Cocuklara da bir miktar Ekmek giysi almali

Para verilir ve bu sizin biitgeniz, harcama yapmak igin kullanabilirsiniz | Cici pogetlere koyup fakirlere
Denir. Cocuklarin alisverise ¢ikmasi istenir. Cocuklar alisverise ¢ikarlar, daditmal

*Daha dnce dgrenilen parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edilir.
"Kumbara Tekerlemesi" égretilir.
* M6 La La Alisverise Cikan Inek Hikdyesi" izlenir.

Aligverisi yaptiktan sonra neler aldiklari kontrol edilir. Hangileri
ihtiyag hangileri istekleri idi konusulur. Paralar kalip kalmadigi sorulur. Kalan paralarini ne yapacaklar:
sorulur ve sanat etkinliginde yaptiklari kumbaraya atmalart konusunda rehberlik edilir,

*"Kumbara Sarkisi” ogreftilir.



https://www.anneninokulu.com/1369-2/
https://www.anneninokulu.com/istek-ve-ihtiyaclar-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/3-kumbara-cizgi-filmi/
https://www.anneninokulu.com/ayicikli-kumbara-yapimi-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/kumbara-sarkisi-kum-kum-kumbara/
https://www.anneninokulu.com/kumbara-sarkisi-kum-kum-kumbara/
https://www.anneninokulu.com/istek-mi-ihtiyac-mi-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/kumbara-tekerlemesi/
https://www.anneninokulu.com/mo-la-la-alisverise-cikan-inek-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/kumbara-cocuk-sarkisi/

Kazanim 11. Okuma farkindalgi gosterir.

G: Cevresinde bulunan yazili materyaller hakkinda konusur. *"Bardakta Yazan Sayi Kadar Ponponu Kasikla Koy Oyunu” oynanir. Bunun icin bardaklara ¢ocuklarin
ogrendikleri kadar sayi yazilir. Iki gocuk bardaklardaki say: kadar kiigiik ponponlari kasikla bardaklara
Kazanim 12.Yazi farkindalgi gosterir. koyar. Once ve dogru yapan oyunu kazanir.
G: Gevresindeki yazilari gosterir.
¢ 4 J *Masalara gegilir ve okuma yazmaya hazirlik galigmalar KUMBARA SARKIST

G: Yazinin giinliik yasamdaki 6nemini agiklar.
yapihir . Kumbaramizi agalim

SDG: Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder. Paralari sayalim

*Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.
G: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Biz tutumlu cocuklariz

P bosa h
MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar. DECERLENDIRME: aramizi boga harcamayz
G: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. ’ Lay lili lay lay lom

G: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Bugiin neler yaptik? Para her sey degildir

Biit¢e nedir? Sakin unutmayalim
Birikim nedir?

Kumbara nedir?
Istek ve ihtiyag nedir? Birer 6rnek verir misin? Paramizi bosa harcamayiz

MATERYALLER: Calisma kagitlari, makas, yapistirici, boya kalemleri,
renkli para gorselleri, fon kartonu, ponponlar, plastik kasik, kagit ve
plastik bardak (kumbara bos oyun hamuru kabindan da yapilabilir.)

Biz tutumlu gocuklariz

SNURNENENEN

SOZCUKLER: Biitge, birikim, kumbara, istek, ihtiyag

AILE KATILIMI

KAVRAMLAR:

DESERLENDIRME DEGERLER

Cocuk agisindan: Tutumluluk
UYARLAMA
ONERILER

Program agisindan:

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Ogretmen agisindan:



https://www.anneninokulu.com/bardakta-yazan-sayi-kadar-ponponu-kasikla-koy-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/kumbara-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/kumbara-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-44/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-45/

MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :19/12/2022
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Bagslama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani
Gocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.
Kahvalti, Temizlik

Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zamani

"Yesil Rengi ve Zip Zip pKurbaga" Biitiinlestirilmis Tirkge, sanat, miizik, deney, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismasi biyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme




Etkinlik Adi- Yesil Rengi ve Zip Zip Kurbaga

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, sanat, miizik, deney, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismasi biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE 6OSTERGELER

BG : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
G: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.
G: Dikkatini geken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.

Kazanim 2. Neshe/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
G: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini séyler.

G: Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.

G: Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar.

G: Nesne/durum/olay! bir siire sonra yeniden soyler.
G: Eksilen veya eklenen nesneyi soyler.

G: Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 5. Nesne veya varliklari gézlemler.
G: Nesne/varligin adini, rengini soyler.

Kazanim 6. Nesne veya varliklar: 6zelliklerine gore eslestirir.
G: Nesne/varliklari bire bir eslestirir.

G: Nesne/varliklar: rengine gore ayirt eder, eslestirir.

G: Es nesne/varliklar: gosterir.

G: Nesne/varliklari gélgeleri veya resimleriyle eslestirir.

Kazanim 18. Zamanla ilgili kavramlar: agiklar.
G: Olaylari olus zamanina gére siralar.

DG: Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.
G: Sesin geldigi yonii soyler. Sesin kaynaginin ne oldugunu séyler.

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.
G: Konusurken/sarki soylerken nefesini dogru kullanir.

Konusurken/sarki soylerken sesinin fonunu, hizini ve siddetini ayarlar.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
G: Sozel yonergeleri yerine getirir.
G: Dinlediklerini/izlediklerini aciklar.

OGRENME SURECL

*Ogretmen gocuklari karsilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Sabah sporu olarak "Balloon Pop 2 Sabah Sporu” hareketleri birlikte yapilir.

*Daha sonra "Renkleri Ogreniyorum-Yesil" ve “Yesil Yesil - Okul Oncesi Egitim" videolar: izlenir.

v n

*Sanat Etkinligi igin masalara gegilir "Kurbaga" sanat etkinligi "Zipla Kurbaga Sarkisi” esliginde yapilir.

*"Yesil Rengi Flash Kartlari ve Slayt Gosterisi” izlenir.

*Cocuklar 6gretmeni gorebilecek sekilde otururlar. Ogretmen daha 6nce dgrenilen renkleri ana ve ara
renkleri sorar ve gocuklardan 6grenilen her bir renkten birer oyuncak lego getirmelerini ister. Cocuklar
getirdikleri Legolarin renklerini séyleyerek 6gretmenine ve arkadaslarina gésterir. Ogretmen yeni
ogrenecekleri ara rengin adinin yesil oldugunu sdyler ve "Yesil Renk Deneyi"” igin gocuklarin sag eline
mavi sol eline sari parmak boyasi koyar ve sag sol kavraminin yerlesmesi igin de bunu belirtir. (Sag
elimizde hangi renk var, sol elimizde hangi renk var). Sonra ellerini birbirine siirtmelerini séyler.
Ortaya gikan rengin adi soylenir.

*"Kurbagalarin Yasam Déngiisii Egitici Film" izlenir.

*Daha dnce Ggrenilen parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edilir. "Yesil Rengi Parmak Oyunu” 6gretilir.

*x W

Zip Zip Kurbaga Hikayesi" izlenir.

YESIL RENGI PARMAK
OYUNU

Iste burada biitiin renkler
Geliyor yanima yesil renkler
Brokoli, salatalik, kabak
Biraz marul ve 1spanak
Baska yesil neler var

Virak Virak kurbagalar
Suda yiizen timsahlar

*Daha 6nce 6grenilen sarkilar tekrar edilir. "Kiiciik Kurbaga Sarkist”
ogretilir.

*"Kurbaga ve Deve Oyunu” oynanir.



https://www.anneninokulu.com/balloon-pop-2-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/renkleri-ogreniyorum-yesil/
https://www.anneninokulu.com/yesil-yesil-okul-oncesi-egitim/
https://www.anneninokulu.com/kurbaga-sanat-etkinligi-adim-adim-yapilisi-sanat-etkinligi-hazirlama/
https://www.anneninokulu.com/zipla-kurbaga-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/yesil-rengi-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/yesil-renk-deneyi/
https://www.anneninokulu.com/kurbagalarin-yasam-dongusu-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/yesil-rengi-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/zip-zip-kurbaga-okul-oncesi-hikaye/
https://www.anneninokulu.com/kucuk-kurbaga-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/kurbaga-deve-oyunu/

MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
6: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
G: Nesneleri toplar.

G: Nesneleri kaptan kaba bosaltir.

G: Nesneleri iist iiste / yan yana / ig ige dizer.

G: Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar.

MATERYALLER: Calisma kagitlari, makas, yapistirici, boya kalemleri,
fon kartonu, parmak boyasi

SOZCUKLER: Lavra, Kurbaga
KAVRAMLAR: Yesil
DEGERLENDIRME

Cocuk agisindan:

Program agisindan:

Ogretmen agisindan:

*Masalara gegilir ve okuma yazmaya hazirlik galigmalari
yapthr .

*Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

DEGERLENDIRME:
v" Bugiin neler yaptik?
v Ana renkler hangisi?
v Ogrendigimiz ara renkler hangisi?
v Turuncu rengi hangi renklerin karisimi ile olusur?
v Yesil rengi hangi renklerin karigimi ile olusur?
v VYesil renkli meyce, sebze, hayvan isimleri nelerdir?

AILE KATILIMI
UYARLAMA

ONERILER

KUCUK KURBAGA SARKISI
Kiigtik kurbaga, kiiglik kurbaga,
kulagin nerede?

Kulagim yok, kulagim yok
yiizerim derede

Ku vak vak vak, ku vak vak vak
kuvak, kuvak, kuvak

Ku vak vak vak, ku vak vak vak
kuvak, kuvak, kuvak

Kiigiik kurbaga, kiiglik kurbaga,
kuyrugun nerede?

Kuyrugum yok, kuyrugum yok
yiizerim derede

Ku vak vak vak, ku vak vak vak
kuvak, kuvak, kuvak

Ku vak vak vak, ku vak vak vak
kuvak, kuvak, kuvak

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/kurbaga-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/zip-zip-kurbaga-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-45/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-46/

MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :20/12/2022
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Bagslama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani
Gocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.
Kahvalti, Temizlik

Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zamani

"I Sesini Ogreniyorum” Biitiinlegtirilmis Tiirkce, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik caligmas: biiyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme




Etkinlik Adi- I Sesini Ogreniyorum

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismas: biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE 6OSTERGELER

BG : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
G: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar.

6: Nesne/durum/olay! bir siire sonra yeniden soyler.
G: Eksilen veya eklenen nesneyi soyler.

G: Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 5. Nesne veya varliklari gozlemler.
6: Nesne/varligin adini, rengini séyler.

Kazanim 6. Nesne veya varliklari 6zelliklerine gore eslestirir.
G: Nesne/varliklari bire bir eslestirir.

DG: Kazanim 4. Konusurken dil bilgisi yapilarini kullanir.
G: Ciimle kurarken isim, fiil, sifat, baglag, ¢ogul ifadeler, zarf, zamir,
edat, isim durumlar ve olumsuzluk yapilarini kullanir.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

G: Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina anlatir.

G: Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik gibi gesitli yollarla
sergiler.

Kazanim 9. Ses bilgisi farkindaligi ggsterir.

G: Sozciiklerin baslangig seslerini sdyler.

G: Sozciiklerin sonunda yer alan sesleri soyler.
G: Ayni sesle baglayan sozciikler iiretir.

SDG: Kazanim 7. Bir isi veya gorevi bagsarmak igin kendini giidiiler.
G: Yetigkin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar.
G: Basladigi isi zamaninda bitirmek igin gaba gosterir.

OGRENME SURECL

*Ogretmen gocuklari karsilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Sabah sporu olarak "Adventure Kids Workout! Level Up! Sabah Sporu” hareketleri birlikte yapilir.

*Daha sonra "Okul Oncesi I Sesi Egitici Video" ve “Maydanoz Soruyor Ispanak Anlatiyor Ispanagin

Faydalari” videolar: izlenir.

*Sanat Etkinligi igin masalara gegilir suluboya ile firga baskisindan "Ispanak Tarlasi” sanat etkinligi

"Ispanak Sarkisi” esliginde yapilr.

*Cocuklar 6gretmeni gorebilecek sekilde otururlar. Ogretmen daha énce égrenilen harfleri siniftaki
nesneler, hayvan, meyve vs isimleri ile tekrar edilmesini saglar. I sesi ile ilgili yine isimler hep birlikte

bulunur.

*"T Sesi Flash Kartlari ve Slayt Gésterisi” izlenir. Ogretmen en saglikli sebzelerden biri olan 1spanagin
da I sesi ile bagladigini sdyler. Ispanagin faydalari, nerede yetistigi, ispanak ile neler yapildigi ile ilgili

konusulur.
*Daha 6nce Ggrenilen parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edilir.

*" Neseli Ispanak Hikdyesi " izlenir.

*Daha 6nce 6grenilen sarkilar tekrar edilir. "Ispanak Adam Sarkist"

ogretilir.

*" Delikten Top Gecirme Oyunu” oynanir. Bunun igin fon kartonunun
Orta kismi topun gegebilecegi sekilde daire seklinde kesilir. ki
gocuk karsilikli geger ve topun orta kismindan diismesi igin galisir.

ISPANAK ADAM OYUNU
Ispanak adam Ispanak adam
Gozlerini kapatmis dylece kalmis
Kaslarini gatmis dylece kalmis,
Kulaklarini gekmis dylece kalmig
Burnunu tutmus oylece kalmig
Agzini kapatmig dylece kalmis
Ssssss yapmis dylece kalmis
Yanaklarini sigirmis dylece kalmis
Cenesini tutmus oylece kalmig
Kollarini kaldirmis dylece kalmig
(Bu kisimda sol sag kavramini
pekistirmek igin sag elini
kaldirmis oylece kalmis, sol elini
kaldirmis oylece kalmis seklinde
soylenebilir.



https://www.anneninokulu.com/adventure-kids-workout-level-up/
https://www.anneninokulu.com/okul-oncesi-i-sesi-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/maydanoz-soruyor-ispanak-anlatiyor-ispanagin-faydalari/
https://www.anneninokulu.com/maydanoz-soruyor-ispanak-anlatiyor-ispanagin-faydalari/
https://www.anneninokulu.com/ispanak-sarkisi-sebzeler-sarki-soyluyor/
https://www.anneninokulu.com/i-sesi-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi-2/
https://www.anneninokulu.com/neseli-ispanak-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/ispanak-adam-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/delikten-top-gecirme-oyunu/

MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
G: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

G: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

G: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, gizgileri istenilen
nitelikte gizer.

MATERYALLER: Calisma kagitlari, sulu boya, fon kartonu, top
SOZCUKLER: I Sesi, 1spanak

KAVRAMLAR: I Sesi

DEGERLENDIRME

Cocuk agisindan:

Program agisindan:

Ogretmen agisindan:

*Masalara gegilir ve okuma yazmaya hazirlik ¢aligmalari yapilir .

*Cocuklar ertesi giin goriismek iizere ugurlanir.

DEGERLENDIRME:

Bugiin neler yaptik?

E-A-I-I sesi ile baglayan bir kigi, hayvan, bitki, nesne ismi sdyler misin?
Ispanak sebze midir meyve midir?

Ispanak hangi renktir?

Ispanagin faydalar: nelerdir?

Ispanak sever misin?

AN NI NI N NN

AILE KATILIMI
UYARLAMA
ONERILER

"I Sesi (Usiiyen Harf)" Sarkisi okuma yazmaya hazirlik galigmalart yapilirken dinlenebilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/i-sesi-usuyen-harf/
https://www.anneninokulu.com/ispanak-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/ispanak-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-46/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-47/

MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :21/12/2022
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Bagslama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani
Gocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.
Kahvalti, Temizlik

Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zamani

"Gokyiizli ve Uzay"” Biitiinlestirilmis Tiirkge, sanat, miizik, drama, okuma yazmaya hazirlik galismas: biiyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme




Etkinlik Adi- Gokyiizii ve Uzay

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, sanat, miizik, drama, okuma yazmaya hazirhk galismasi biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE 6OSTERGELER

BG : Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
6: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini soyler.

G: Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.

G: Gergek durumu inceler.

G: Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Kazanim 6. Neshe veya varliklar: 6zelliklerine gore eslestirir.
G: Nesne/varliklari bire bir eslestirir.

Kazanim 10. Mekanda konumla ilgili yénergeleri uygular.
6: Nesnenin mekandaki konumunu séyler.

G: Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
6: Mekanda konum alir.

Kazanim 20. Nesne/sembollerle grafik hazirlar.

G: Nesneleri kullanarak grafik olugturur,

G: Nesneleri sembollerle gostererek grafik olusturur.
G: Grafigi olusturan nesneleri veya sembolleri sayar.
G: Grafigi inceleyerek sonuglar agiklar.

DG: Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir.

G: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sozciiklerin

anlamlarini sorar.
6: Sozciikleri hatirlar ve sozciiklerin anlamini syler.
G: Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.

OGRENME SURECL

*Ogretmen gocuklari karsilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Sabah sporu olarak "Uzay Dansi Yapalim Sabah Sporu ve Dansi” hareketleri birlikte yapilr.

*Daha sonra "Gezegenler - Giines Sistemi ve Gezegenleri Ogrenelim” ve “Yildizlar Neden Parlar?”

videolari izlenir.

) weon

*Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. "Gezegenler” sanat etkinligi "Tiim Gezegen Sarkilarinin® esliginde
yaptlir.

*Cocuklar 6gretmeni gorebilecek sekilde otururlar. Ogretmen uzay ve gezegen nedir? Diye sorar. Uzay
neden karanhktir? Giines diinyamiza biraz yakin olsa ya da uzak olsa neler olurdu? Yildizlar neden
parlar? Uzayda yasayabilir miyiz? Uzaydaki gezegenleri ve gok cisimleri ne ile gorebiliriz? Sorularina
yanit aranir.

*Daha dnce 6grenilen parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edilir. "Gezegenler ile Tlgili Bilmeceler”
gerektiginde ipuglar: verilerek sorulur.

*" Giines ile Gezegenler Hikayesi " izlenir.

*Daha 6nce 6grenilen sarkilar tekrar edilir. "Gezegenler Sarkisi” Adimi sorsan Jiipiter derim
Ogretilir ve "Uzay Dramasi” yapihr. En biiyiik gezegenim
Hem yagish firtinali

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
G: Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama gibi ¢esitli yollarla

sergiler.

SDG: Kazanim 7. Bir isi veya gorevi basarmak igin kendini giidiiler.

G: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar.
G: Basladigi isi zamaninda bitirmek igin gaba gosterir.

GEZEGENLER SARKISI

Adimi sorsan Merkiir derim
Giinese en yakin benim

Ben sicak bir gezegenim
Yavas yavas donerim

Adimi sorsan Veniis derim
Bulutlarim var benim
Diinyaya gok benzerim

Ama tersine tersine donerim

| Adimi sorsan Diinya derim

Hem de hizli donerim

Kayalarim var benim

Mavi gezegen derler bana Adimi sorsan Satiirn derim

Canlilarin tek eviyim

Adimi sorsan Mars derim
Gok soguk bir gezegenim
Kizil gezegen derler bana
Firtinalarim var benim

Halkalarim var benim
Buzdan kayadan ¢ekirdegim
Sert riizgarlar estiririm

Adimi sorsan Uraniis derim
Yuvarlanan top gibiyim
Yana yatmis gezegenim
Kocaman bir buz deviyim



https://www.anneninokulu.com/uzay-dansi-yapalim-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/gezegenler-gunes-sistemi-ve-gezegenleri-ogrenelim-egitici-cocuk-video/
https://www.anneninokulu.com/yildizlar-neden-parlar-okul-oncesi-egitici-animasyon/
https://www.anneninokulu.com/gezegenler-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/tum-gezegen-sarkilari-bir-arada/
https://www.anneninokulu.com/gezegenler-ile-ilgili-bilmeceler/
https://www.anneninokulu.com/gunes-ile-gezegenler-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/gezegenler-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/uzay-dramasi/
https://www.anneninokulu.com/rgg-ayas-gezegenlere-yolculuk-cizgi-film/

MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
6: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

G: Nesneleri list liste / yan yana / ig ice dizer.

G: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir.
G: Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar.

G: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

G: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, gizgileri istenilen
nitelikte gizer.

MATERYALLER: Calisma kagitlari, yapistirici, pipet ya da tahta gubuk,
gezegen resimleri

SOZCUKLER: Uzay, gezegenler, teleskop
KAVRAMLAR: Karanlik Aydinlik
DEGERLENDIRME

Cocuk agisindan:

Program agisindan:

Ogretmen agisindan:

*Masalara gegilir ve okuma yazmaya hazirlik ¢aligmalari yapilir .

*Cocuklar ertesi giin goriismek iizere ugurlanir.

DEGERLENDIRME:
v Bugiin neler yaptik?
v Uzayda neler vardir?
v" Uzay neden karanlk?
v

Uzayda ya da gezegenlerde yasam var midir?

AILE KATILIMI
UYARLAMA

ONERILER

Adimi sorsan Neptiin derim
Bilin bakalim nerdeyim
Sonuncusuyum gezegenlerin
Giinese en uzak benim

Adimizi sorsan gezegen deriz
Déhe done done done doneriz

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/gezegenler-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/gezegenler-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-47/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-48/

MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESLI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :22/12/2022
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani
Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

Kahvalti, Temizlik
Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zamani

"Astronot ve Roket” Biitiinlestirilmis Tiirkge, sanat, miizik, deney, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismasi biyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme




Etkinlik Adi- Astronot ve Roket

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, sanat, miizik, deney, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismasi biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE 6OSTERGELER

BG : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

G: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.

G: Dikkatini geken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
G: Dikkatini geken nesne/durum/olay ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
6: Nesne/durum/olayla ilgili tfahminini soyler.

G: Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.

G: Gergek durumu inceler.

G: Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar.
G: Nesne/durum/olay! bir siire sonra yeniden soyler.
G: Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 6. Nesnhe veya varliklar: 6zelliklerine gore eslestirir.
G: Nesne/varliklari bire bir eslestirir.
G: Nesne/varliklar: gélgeleri veya resimleriyle eslestirir.

Kazanim 17. Neden-sonug iligkisi kurar.
G: Bir olayin olasi nedenlerini soyler.
G: Bir olayin olasi sonuglarini séyler.

DG: Kazanim 4. Konusurken dil bilgisi yapilarini kullanir.
G: Ciimle kurarken isim, fiil, sifat, baglag, cogul ifadeler, zarf, zamir,
edat, isim durumlari ve olumsuzluk yapilarini kullanir.

Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir.
6: Sozciikleri hatirlar ve sézciiklerin anlamini séyler.

SDG: Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

G: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.
G: Nesneleri alisiimisin diginda kullanir.

G: Ozgiin ozellikler tagiyan iiriinler olugturur.

OGRENME SURECL

*Ogretmen gocuklari karsilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Sabah sporu olarak "Robot Fabrikasi Spor ve Dans” hareketleri birlikte yapilir.

*Daha sonra “Uzay Insani Astronot” ve “Biiyiik Yapilar - Roket" videolar! izlenir.

wen

*Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. "Uzay Roketi" sanat etkinligi "Astronot Hadi Bizi Uzaya G&tiir

Sarkist *
esliginde yapihr.

*Cocuklar 8gretmeni gorebilecek sekilde otururlar. Ogretmen uzay ve gezegen hakkinda daha 6nce
konustuklarini ama uzaya nasil gidebileceklerini bilip bilmediklerini sorar. Astronot meslegi hakkinda
konusulur. Uzayda nasil yiiriidiikleri, yer gekimi olup olmadigi hakkinda konusulur.

*" Yapay Yer Cekimi Deneyi” yapilir.

*Daha 6nce Ggrenilen parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edilir.

*" Astronot Olsam Hikdyesi " izlenir.

*Daha 6nce 6grenilen sarkilar tekrar edilir. *Astronot Sarkisi”
Ogretilir. Cocuklar ellerine sanat etkinliginde yaptiklari roketleri

alarak Sarki esliginde sarkinin szlerine uygun hareketleri yapabilirler.

*"Uzayli Sakiz Cocuk Oyunu" oynanir ve "Astronot Yiiriyiisi” yapihr.

*"Diinyanin En Geng Astronotu Limon Cizgi Film" izlenir.

*Masalara gegilir ve okuma yazmaya hazirlik ¢aligmalar: yapilir .

*Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

ASTRONOT ¢OCUK
SARKISI

Astronot hadi roketine
binelim

Roketine bindik Ay'a gidelim
Ay ile donelim diinyay!

Bak geziyoruz uzayi

Astronot hadi roketine
binelim

Roketine bindik Diinya'ya
gidelim

Diinya ile donelim giines
Bir yilda bitirelim bu isi

Astronot hadi roketine
binelim

Roketine bindik Giines'e
gidelim

Giinesin etrafi sicak
Diinyaya gidelim ¢abucak



https://www.anneninokulu.com/robot-fabrikasi-dans-sarkisi-cocuk-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/uzay-insani-astronot-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/buyuk-yapilar-roket/
https://www.anneninokulu.com/uzay-roketi-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/astronot-hadi-bizi-uzaya-gotur-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/astronot-hadi-bizi-uzaya-gotur-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/yapay-yer-cekimi-deneyi/
https://www.anneninokulu.com/astronot-olsam-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/astronot-eglenceli-cocuk-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/uzayli-sakiz-cocuk-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/astronot-yuruyusu/
https://www.anneninokulu.com/dunyanin-en-genc-astronotu-limon-cizgi-film/

MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
G: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. DEEERLENDIRME:
G: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. '

Bugiin neler yaptik?

Uzaya herkes gidebilir mi?

Astronot olmak igin neler yapmamiz lazim?

Uzaya gitmek igin binmemiz gereken aracin adi nedir?
Uzayda oksijen var midir?

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
G: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir.
G: Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar.

ANENENENEN

OBB: Kazanim 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.
G: Sagini tarar, disini firgalar; elini, yiiziinii yikar, tuvalet gereksinimine
yonelik isleri yapar.

MATERYALLER: Calisma kagitlart, yapistirict, renkli fon kartonu, ¢op AILE KATILIMI

sis, grapon kagidi, plastik kap, cetvel, kursun kalem, bant, maket bigag UYARLAMA

5ZCUKLER: A k kimi o I
SOZCUKLE stronot, roket, yer gekimi ONERILER

KAVRAMLAR:

DEGERLENDIRME . ]
Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Cocuk agisindan:

Program agisindan:

Ogretmen agisindan:



https://www.anneninokulu.com/astronot-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/astronot-ve-uzay-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-48/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-49/

MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESLI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :23/12/2022
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani
Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

Kahvalti, Temizlik
Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zamani

“Gece Giindiiz Nasil Olugur?” Bitinlestirilmis Tiirkge, drama, sanat, miizik, deney, oyun, okuma yazmaya hazirlik ¢alismasi biiyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme




Etkinlik Adi- Gece 6iindiiz Nasil Olugur?

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, drama, sanat, miizik, deney, oyun, okuma yazmaya hazirhk galismasi biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE GOSTERGELER

BG : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

G: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.

G: Dikkatini geken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
G: Dikkatini geken nesne/durum/olay ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
6: Nesne/durum/olayla ilgili tfahminini soyler.

G: Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.

G: Gergek durumu inceler.

G: Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar.
G: Nesne/durum/olay! bir siire sonra yeniden soyler.
G: Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 6. Nesnhe veya varliklar: 6zelliklerine gore eslestirir.
G: Nesne/varliklari bire bir eslestirir.
G: Nesne/varliklari gélgeleri veya resimleriyle eslestirir.

Kazanim 17. Neden-sonug iligkisi kurar.
G: Bir olayin olasi hedenlerini sdyler.
G: Bir olayin olasi sonuglarini séyler.

DG: Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
G: Sozel yonergeleri yerine getirir.

G: Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.

G: Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

G: Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir.

G: Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, oykii gibi
gesitli yollarla sergiler.

OGRENME SURECL

*Ogretmen gocuklari karsilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Sabah sporu olarak "Level Up 4 (Space Adventure Workout)" hareketleri birlikte yapilir.

*Daha sonra "Gece ve Giindiiz Nasil Olusur?” ve “Gece ve Giindiizii Ogreniyorum” videolar: izlenir.

o oty
|

*Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. "Gece/Glindiiz Sanat Etkinligi" sanat etkinligi "Giindiiz Gece
Sarkisi " egliginde yapilir,

*Cocuklar 8gretmeni gorebilecek sekilde otururlar. Ogretmen gece ve giindiiziin olusumu ile ilgili sohbet
eder. Geceleri daha gok dinlenmek igin oldugu, giindiizleri ise galismanin en verimli oldugu zamanlar
oldugu konusulur. " Gece Giindiiz Deneyi" yapilarak gece giindiiziin nasil olustugu gozlemlenir.

*"Gece Giindiiz Egitici Film" izlenir.

YILDIZLAR PARIL PARIL PARLAR

*Daha 6nce Ggrenilen parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edilir, COCUK SARKISI

*" Gece Maymunu Giindiiz Maymunu Hikdyesi " izlenir. Yildizlar paril paril parlar 2

*"Aydede Miizikli Dramasi” yapilir. Giines gozimiiz(i yakar2

Bulutlar birbirine garpar2
*Daha once dgrenilen sarkilar tekrar edilir.

. N O anda simsek galar2
"Yildizlar Paril Paril Parlar Cocuk Sarkist” Ogretilir.

Simsek ¢akti mi korkariz2

*u ' e "
Gece Giindiiz Oyunu” oyhanir. Saklanacak yer arariz2

*Masalara gegilir ve okuma yazmaya hazirlik galigmalar: yapihir .

Nerde benim gocuklarim

*Cocuklar ertesi giin goriismek iizere ugurlanir. Heee
YYYY

Buradalarrr



https://www.anneninokulu.com/level-up-4-space-adventure-workout/
https://www.anneninokulu.com/gece-ve-gunduz-nasil-olusur/
https://www.anneninokulu.com/gece-ve-gunduzu-ogreniyorum-okul-oncesi-egitim/
https://www.anneninokulu.com/gece-gunduz-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/gunduz-gece-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/gunduz-gece-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/gece-gunduz-deneyi/
https://www.anneninokulu.com/gece-gunduz-yade-yade-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/gece-maymunu-gunduz-maymunu-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/aydede-muzikli-drama/
https://www.anneninokulu.com/yildizlar-paril-paril-parlar-cocuk-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/gece-gunduz-oyunu/

MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

G: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. DEEERLENDIRME:

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar. v Bugiin neler vaptik?

G: Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar. v Ge?:e gi.ind(jzynzsd ;)Iusur7

. v Dii ] bakan k dinlik midir karanlik midir?
OBB: Kazanim 5. Dinlenmenin dnemini agiklar. v Elznzz:\rng:n:f:z,a an Jasmi dycit i karaniti midir
G: Kendisini dinlendiren etkinliklerin neler oldugunu sayler. v Ne zaman K:I]hval'.h ederiz?

G: Dinlendirici etkinliklere katilir.
G: Dinlenmediginde ortaya gikabilecek sonuglari sayler.

MATERYALLER: Calisma kagitlart, yapistirict, renkli fon kartonu, kutu,

; . AILE KATILIMI
diinya maketi, fener

SOZCUKLER: Gece Giindiiz UYARLAMA

KAVRAMLAR: Aydinlik Karanlik ONERILER

DEGERLENDIRME

Cocuk agisindan: Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Program agisindan:

Ogretmen agisindan:



https://www.anneninokulu.com/gece-gunduz-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/gece-gunduz-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-49/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-50/

MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESLI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :26/12/2022
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani
Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

Kahvalti, Temizlik
Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zamani

"Sabah Oglen Aksam ve Gélgem” Biitiinlegtirilmig Tiirkge, drama, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galigmas biiyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme




Etkinlik Adi- Sabah Oglen Aksam ve Gélgem

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, drama, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirhk galismasi biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE 6OSTERGELER

BG : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
G: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.
G: Dikkatini geken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.

Kazanim 2. Neshe/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
G: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini séyler.

G: Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.

G: Gergek durumu inceler.

G: Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar.
6: Nesne/durum/olay! bir siire sonra yeniden soyler.
G: Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 6. Nesne veya varliklari 6zelliklerine gore eslestirir.
G: Nesne/varliklari bire bir eslegtirir.
G: Nesne/varliklari gélgeleri veya resimleriyle eglestirir.

Kazanim 17. Neden-sonug iligkisi kurar.
G: Bir olayin olasi nedenlerini soyler.
G: Bir olayin olasi sonuglarini séyler.

DG: Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
G: Sozel yonergeleri yerine gefirir.

G: Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.

G: Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

G: Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina anlatir.

G: Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, oykii gibi
gesitli yollarla sergiler.

OGRENME SURECL

*Ogretmen gocuklari karsilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Sabah sporu olarak "Giinaydin-Onur EROL" hareketleri birlikte yapilir.

*Daha sonra “Sabah Ogle Aksam Gece" ve "Gece-Giindiiz ve Giiniin Bsliimlerini Odreniyoruz" videolar:

izlenir.

o n

*Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. “Golgeler” sanat etkinligi "Giiniin Bsliimleri Sarkist " esliginde

yaptlir.

* "Golge Avcilari-Elif ve Arkadaslari” egitici ¢izgi film izlenir.

*Cocuklar 6gretmeni gorebilecek sekilde otururlar. Ogretmen Gece giindiiz olusumunun nasil olugtugunu
gocuklara sorarak énceki bilgilerini hatirlamalarini saglar. "Sabah Ogle Aksam Flash Kartlari ve Slayt

Gosterisi” izlenir. Sabah 6gle aksam giiniin béliimlerinin nasil olustugu, sabah, Gglen ve 6gleden sonra
glinesin durumuna gére gélgemizin nasil olustugu, uzunlugu kisahg ile ilgili konusulur. Bunu deneyimlemek
ve "Golge ile Resim Calismasi” yapmak igin disari gikilir ve herkes kendi gélgesini ve arkadaslarinin
gdlgelerini incelerler. Ardindan resim kagitlarina yanlarinda getirdikleri kiigiik oyuncaklarin ya da

legolarin galgeleri ile resim galismasi yapilir,
*Daha dnce 6grenilen parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edilir.

* “Kiiciik Kanguru ve Gélgesi Hikdyesi" izlenir.

*Daha 6nce 6grenilen sarkilar ve
“Yildizlar Paril Paril Parlar Cocuk Sarkisi” tekrar edilir.

*"Renklerine Gore Top Toplama Oyunu"” oynanir.

*Masalara gegilir ve okuma yazmaya hazirlik galigmalar: yapihir .

*Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

YILDIZLAR PARIL PARIL PARLAR
COCUK SARKISI

Yildizlar paril paril parlar 2
Giines goziimiizi yakar2
Bulutlar birbirine ¢arpar2
O anda simsek ¢alar2
Simsek cakti mi korkariz2

Saklanacak yer arariz2



https://www.anneninokulu.com/gunaydin-onur-erol/
https://www.anneninokulu.com/sabah-ogle-aksam-gece-okul-oncesi-egitim/
https://www.anneninokulu.com/gece-gunduz-ve-gunun-bolumlerini-ogreniyoruz/
https://www.anneninokulu.com/gunun-bolumleri-ve-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/golge-avcilari-elif-ve-arkadaslari/
https://www.anneninokulu.com/sabah-ogle-aksam-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/sabah-ogle-aksam-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/kucuk-kanguru-ve-golgesi-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/kucuk-kanguru-ve-golgesi-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/yildizlar-paril-paril-parlar-cocuk-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/renklerine-gore-top-toplama-oyunu/

MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
G: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

G: Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar.

G: Nesneleri toplar.

Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

G: Bedenini, nesneleri ve vurmali galgtlari kullanarak ritim galismasi
yapar-.

OBB: Kazanim 5. Dinlenmenin 6nemini aciklar.

G: Kendisini dinlendiren etkinliklerin neler oldugunu soyler.

G: Dinlendirici etkinliklere katihr.

G: Dinlenmediginde ortaya gikabilecek sonuglari sayler.
MATERYALLER: Calisma kagitlari, yapistirict, oyuncak, fop, poset
SOZCUKLER: Sabah-6glen-aksam

KAVRAMLAR: Aydinlik Karanlik

DEGERLENDIRME

Cocuk agisindan:

Program agisindan:

Ogretmen agisindan:

DEGERLENDIRME:

Bugiin neler yaptik?

Sabah 6gle aksam olustugunda glines gokyiiziinde nerede olur?
Sabah neler yapariz?

Oglen neler yapariz?

Aksam neler yapariz?

ANENENENEN

AILE KATILIMI
UYARLAMA

ONERILER

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/golge-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/golgeler-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-50/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-51/

MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESLI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :27/12/2022
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani
Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

Kahvalti, Temizlik
Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zamani

"Haftanin Giinleri-Diin Bugiin Yarin" Biitiinlestirilmis Tiirkge, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismasi biiyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme




Etkinlik Adi- Haftanin Giinleri- Diin Bugiin Yarin

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismas: biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE 6OSTERGELER

BG : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
G: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.
G: Dikkatini geken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.

Kazanim 2. Neshe/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
G: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini séyler.

Kazanim 6. Nesne veya varliklari 6zelliklerine gore eslestirir.
G: Nesne/varliklari bire bir eslegtirir.

Kazanim 18. Zamanla ilgili kavramlari agiklar.

G: Olaylari olus zamanina gére siralar.

G: Zaman ile ilgili kavramlart anlamina uygun sekilde agiklar.
G: Zaman bildiren araglarin iglevlerini agiklar.

DG: Kazanim b. Dili iletigim amaciyla kullanir.
G: Konusma sirasinda goz temasi kurar.

G: Jest ve mimikleri anlar.

G: Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

G: Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina anlatir.

Kazanim 7. Bir isi veya gorevi bagsarmak igin kendini giidiiler.
G: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar.
G: Basladigi isi zamaninda bitirmek igin gaba gosterir.

MG: Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

G: Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar.
G: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, gizgileri istenilen
nitelikte gizer.

OGRENME SURECL

*Ogretmen gocuklari karsilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Sabah sporu olarak "Haftanin Giinleri Sarkisi” hareketleri birlikte yapihr.

*Daha sonra "Haftanin Giinleri” ve "Diin Bugiin Yarin" videolar: izlenir.

o ey
|

*Sanat Etkinligi icin masalara gegilir. "Haftanin Giinleri Etkinligi” sanat etkinligi "Haftanin Giinleri
Sarkisi " egliginde yaptlir,

*x W

Glinler-Elif ve Arkadaslar” egitici gizgi film izlenir.

*Cocuklar 6gretmeni gorebilecek sekilde otururlar. Ogretmen Haftanin giinleri ve diin bugiin yarin ile
ilgili sohbet eder. "Diin Bugiin Yarin ve Haftanin Giinleri ile ilgili Cark" hazirlar ve gark iizerinde
gosterir.

* Daha dnce 6grenilen parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edilir. " Giinler Tekerlemesi * 6gretilir.
* “Haftanin 7 Giini Hikdyesi” izlenir.

*Daha dnce Ggrenilen sarkilar ve "Haftanin 7 Giini Sarkisi” 6gretilir.

*"Cemberden Ge¢me Oyunu” oynanir. G6UNLER TEKERLEMEST

* .
Masalara gegilir ve okuma yazmaya hazirlik ¢alismalar: yapilir . Pazar pazar paz gelir

*Cocuklar ertesi giin goriismek tizere ugurlanir. Pazartesi tez gelir

Sali sallanir gelir

HAFTANIN 7 GUNU SARKISI Carsamba cullanir gelir
Persembe halim
Pazartesi, Sali, Carsamba, Cuma canim

Cumartesi balim
Persembe, Cuma

Cumartesi, Pazar

Haftanin giinleri, haftanin giinleri

7 tane 7 tane



https://www.anneninokulu.com/haftanin-gunleri-tingir-mingir-cocuk-sarkilari/
https://www.anneninokulu.com/haftanin-gunleri-haftanin-7-gunu-okul-oncesi/
https://www.anneninokulu.com/haftanin-gunleri-dun-bugun-yarin/
https://www.anneninokulu.com/haftanin-gunleri-etkinligi-okul-oncesi/
https://www.anneninokulu.com/haftanin-gunleri-sarkisi-okul-oncesi-hakan-abi-ve-gitari-boncuk/
https://www.anneninokulu.com/haftanin-gunleri-sarkisi-okul-oncesi-hakan-abi-ve-gitari-boncuk/
https://www.anneninokulu.com/gunler-elif-ve-arkadaslari-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/dun-bugun-yarin-carki-nasil-yapilir/
https://www.anneninokulu.com/gunler-tekerlemesi/
https://www.anneninokulu.com/haftanin-gunlerini-ogreniyorum-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/haftanin-gunlerini-ogreniyorum-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/haftanin-7-gunu-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/cemberden-gecme-oyunu-hula-hop-anasinifi-oyun-etkinlikleri/

Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

G: Bedenini, nesneleri ve vurmali galgtlari kullanarak ritim galismasi DEGERLENDIRME:
yapar.
.. v U ?
OBB: Kazanim 3. Yagam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar-. v Ellg‘ljrr;r::lzr;jzrei?:an ileridir?
G: Ev ve okuldaki esyalar: temiz ve 6zenle kullanir, toplar, katlar, asar, v Okulun ilk giini hangiggijndijr";
yerlestirir. v Okulun son giinii hangi glindiir?
v Dbiin hanai atindii>
MATERYALLER: Calisma kagitlari, yapistirici, hulahop, giinler garki v g'ur: dia:c?r:ggiu;i_ciinu deyiz?
v

SOZCUKLER: Haftanin giinleri, diin bugiin yarin Yarin hangi giin olur?

KAVRAMLAR: Once Simdi Sonra, Diin Bugiin Yarin

DEGERLENDIRME AILE KATILIMI
Cocuk agisindan: UYARLAMA
ONERILER

Program agisindan:

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Ogretmen agisindan:



https://www.anneninokulu.com/haftanin-gunleri-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/haftanin-gunleri-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-51/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-52/

MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESL EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :28/12/2022
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani
Gocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

Kahvalti, Temizlik
Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zamani

“Mevsimler ve Aylar-Takvim Yapiyoruz” Biitiinlestirilmis Tiirkge, drama, , sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik ¢alismas biiyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme




Etkinlik Adi- Mevsimler ve Aylar - Takvim Yapryoruz

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, drama, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlk galismasi biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE GOSTERGELER

BG : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
G: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.
G: Dikkatini ceken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili fahminde bulunur.
6: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini séyler.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar.

G: Nesne/durum/olay! bir siire sonra yeniden soyler.
G: Eksilen veya eklenen nesneyi soyler.

G: Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 6. Nesne veya varliklari 6zelliklerine gére eslestirir.
G: Nesne/varliklari bire bir eslestirir.

Kazanim 14. Nesnelerle ériintii olusturur.
G: Modele bakarak nesnelerle oriinti olusturur.
G: En ¢ok lig 6geden olugan 6riintiideki kural soyler.

Kazanim 18. Zamanla ilgili kavramlar: agiklar.

G: Olaylari olus zamanina gére siralar.

6: Zaman ile ilgili kavramlari anlamina uygun sekilde agiklar.
G: Zaman bildiren araglarin iglevlerini agiklar.

DG: Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
G: Sohbete katilir.
G: Konusmak igin sirasini bekler.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

G: Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir.

MG: Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

6: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.
G: Yonergeler dogrultusunda yiiriir.

OGRENME SURECT

*Ogretmen gocuklari karsilar, gocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.
*Sabah sporu olarak "Level Up 3!" hareketleri birlikte yapilir.

*Daha sonra "Mevsimler Nasil Olusur?”, *Mevsimler ve Aylari Ogreniyorum” ve "Pepe Takvimi

Ogreniyor" videolar: izlenir.

*Sanat Etkinligi icin masalara gegilir. "Takvim Etkinligi” sanat etkinligi "Aylar Sarkisi * esliginde yapilir.

* "Mevsimler” egitici gizgi film izlenir.

*Cocuklar 6gretmeni gorebilecek sekilde otururlar. Ogretmen Gece giindiiziin nasil olugtugunu sorar.
Gece giindiiziin diinyanin kendi etrafinda donmesi ile olustugunu gerektiginde ipuglari vererek
hatirlamalarini saglar. Ogretmen mevsimlerin nasil olugtugunu sorar. Kim diinya ve giines olmak ister
diye sorar ve gerekirse sayisma yaparak iki gocuk seger. Bir gocuga giines taci takar, digerine ise diinya
taci takar . Bir alan belirler ve o alanin ortasina giinesi koyar, glinesin disindaki dairede ise diinya hem
kendi etrafinda déner hem de giinesin etrafinda dénmeye devam eder. Ogretmen diinya kendi etrafinda
dénerken gece giindiiz olusuyor, glinesin etrafinda dénmesi ile de 4 mevsim olusuyor diye agiklama
yapar. Mevsimlerin isimleri soylenir. Her mevsimde 3 ay oldugu soylenir ve isimleri sdylenir.

*Mevsimlerin olusumu igin her gocugun Giines ve Diinya olmasi saglanarak drama yapilir.

* Daha 6nce 6grenilen parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edilir. “ Giinler Tekerlemesi * 6grefilir.
* “Bobo Mevsimler Hikdyesi" izlenir.

*Daha 6nce 6grenilen "Bir yilda Tam 4 Mevsim Sarkisi” tekrar edilir ve "Yilin 12 Ayi Sarkisi” 6gretilir.

*“Davul-Zurna 1 2 3 Oyunu ve Orff Calismasi” yapilir. YILIN 12 AYI SARKIST

*Masalara gegilir ve okuma yazmaya hazirlik ¢aligmalari yapilir . Ocak, Subat, Mart, Nisan

Mayis, Haziran, Temmuz
*Cocuklar ertesi giin goriismek tizere ugurlanir. Agustos

Eyliil, Ekim, Kasim Aralik
Iste aylari bitirdik.



https://www.anneninokulu.com/level-up-3/
https://www.anneninokulu.com/mevsimler-nasil-olusur-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/aylari-ogreniyorum-okul-oncesi-egitici-videolar/
https://www.anneninokulu.com/pepee-takvimi-ogreniyor-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/pepee-takvimi-ogreniyor-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/takvim-yapimi-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/aylar-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/mevsimler-kare-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/bobo-mevsimler-okul-oncesi-hikaye/
https://www.anneninokulu.com/bir-yilda-tam-dort-mevsim-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/yilin-12-ayi-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/davul-zurna-1-2-3-oyun-ve-orff-calismasi/

G: Malzemeleri keser, yapistirir,

Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

G: Bedenini, nesneleri ve vurmali galgtlari kullanarak ritim galismasi
yapar.

MATERYALLER: Calisma kagitlart, yapistirici

SOZCUKLER: Aylar

KAVRAMLAR: Gece Giindiiz

DEGERLENDIRME

Cocuk a¢isindan:

Program agisindan:

Ogretmen agisindan:

DEGERLENDIRME:

Bugiin neler yaptik?

Gece Giindiiz nasil olusur?

Mevsimler nasil olusur?

Bir yilda kag mevsim var?

Bir yilda kag ay var?

Sen hangi mevsimi daha ok seviyorsun? Neden?

AN N NEA N RN

AILE KATILIMI
UYARLAMA

ONERILER

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/mevsimler-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/mevsimler-hafiza-oyunu-2/
https://www.anneninokulu.com/mevsimler-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-53/

MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESLI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :29/12/2022
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani
Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

Kahvalti, Temizlik
Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zamani

“Zaman ve Dinazorlar" Biitiinlestirilmis Tiirkge, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlk galismas: biiyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme




Etkinlik Adi- Zaman ve Dinazorlar

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismas: biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE 6OSTERGELER

BG : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
G: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.
G: Dikkatini geken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.

Kazanim 2. Neshe/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
G: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini séyler.

G: Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.

G: Gergek durumu inceler.

G: Tahmini ile gergek durumu karsilagtirir.

Kazanim 6. Nesne veya varliklari 6zelliklerine gére eslestirir.
G: Nesne/varliklari bire bir eslestirir.
G: Nesne/varliklar: gélgeleri veya resimleriyle eslestirir,

DG: Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

G: Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru kullanir.

G: Konusurken/ sarki sdylerken sesinin tonunu, hizini ve siddetini
ayarlar.

Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir.

G: Dinlediklerinde yeni olan sézciikleri fark eder ve sozciiklerin
anlamlarini sorar.

G: Sozciikleri hatirlar ve sézciiklerin anlamini séyler.

G: Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
G: Sozel yonergeleri yerine getirir.

G: Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.

G: Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

OGRENME SURECL

*Ogretmen gocuklari karsilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Sabah sporu olarak "Dinozor- Onur EROL" hareketleri birlikte yapilir.

"now

*Daha sonra "Dinozorlari Taniyalim”, “Luna'nin Bilim Diinyasi” videolar: izlenir.

o
|

*Sanat Etkinligi icin masalara gegilir. "Dikddrtgenden Dinozor Etkinlig
Sarkisi " egliginde yaptlir,

sanat etkinligi "Dinozorlar

* "Fosil" egitici ¢izgi film izlenir.

*Cocuklar 6gretmeni gorebilecek sekilde otururlar. Ogretmen daha 6nceden hazirlamig oldugu "Yiiriiyen
Dinozor" ile gocuklarin ilgisini geker. Cok gok eski zamanlarda, insanlar heniiz yokken yasamis bu biiyiik
hayvanlarin neslinin kesildigini ama bizim onlarin daha 6nce yasamis oldugunu nasil bildigimizi sorar.
Gocuklarin tahminlerini aldiktan sonra fosil nedir? Bu fosiller nasil bulunur? Bu arastirmay: kimler
yapar? Sorularina cevap aranirken Paleontolog arkeolog meslegi de tanitilmis olur. Arkeolog tarih 6ncesi
hakkinda arastirma yapar ve yine kemikleri de inceler, Paleontolog ise fosilleri inceleyen bir meslektir.)

*"Dinozor Fosili Etkinligi” yaptlir. Bunun igin makarna yerine OT¢UL DINOZOR

siniftaki dinozor oyuncaklari ya da 6gretmenin kagittan kesmis Bir dinozor yumurtasi ¢at ¢at
oldugu dinozor kemikleri pargalari da kullanilabilir. gatladi

Ve minik bir dinozor etrafa bakti
* Daha 6nce 6grenilen parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar Bir minik dinozor etrafa bakt
edilir. "Otcul Dinozor Sarkili El Oyunu ( Parmak Oyunu )" 6gretilir] Iste minik dinozor topraga basti
Dinozor bir agag gordii, agaca

* “Dinozor Sirtinda Gezinti Hikdyesi" izlenir. yaklagti

Agti kocaman agzini yapragi ham
*Daha 6nce 6grenilen sarkilar tekrar edilir ve ogretilir. yapti

Tim yapraklari agziyla ham ham
*"Yumurta Kolilerine Top Atma Oyunu” yapilir. ham yapti

Bizim minik dinozor ¢ok ¢ok uzadi
*Masalara gegilir ve okuma yazmaya hazirlk ¢aligmalar: yapilir . Yere ayak bastiginda giim giim

yapardi

Tim yapraklar: yedi ok sisti karni
Giines artik gidince uykuya dald.

*Cocuklar ertesi giin goriismek iizere ugurlanir.
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MG: Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
6: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.
G: Malzemeleri keser, yapistirir.

Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
G: Bedenini, nesneleri ve vurmali galgtlar: kullanarak ritim galismasi

yapar.
G: Miizik ve ritim esliginde gesitli hareketleri ardi ardina yapar.
MATERYALLER: Calisma kagitlari, yapistirici

SOZCUKLER: Dinozor, Fosil, Arkeolog, Arkeoloji, Paleontolog,
Paleontoloji

KAVRAMLAR: Eski
DEGERLENDIRME

Cocuk agisindan:

Program agisindan:

Ogretmen agisindan:

DEGERLENDIRME:

Bugiin neler yaptik?

Dinozorlar ne zaman yasamislardir?

Dinozorlarin giiniimiize ulagan kalintilarina ne denir?
Arkeologlar ne yapar?

Paleontolog ne yapar?

ANRNENENEN

AILE KATILIMI
UYARLAMA

ONERILER

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar
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MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESLI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :30/12/2022
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani
Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

Kahvalti, Temizlik
Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zamani

“Yeni ve Eski yil, Baslangig Bitis" Biitiinlestirilmis Tiirkce, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik ¢alismasi biiyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme




Etkinlik Adi- Yeni ve Eski yil, Baslangig Bitis"

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismas: biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE GOSTERGELER

BG : Algiladiklarini hatirlar.

G: Nesne/durum/olay! bir siire sonra yeniden soyler.
G: Eksilen veya eklenen nesneyi soyler.

G: Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 18. Zamanla ilgili kavramlar: agiklar.
G: Zaman ile ilgili kavramlar: anlamina uygun sekilde agiklar.
G: Zaman bildiren araglarin iglevlerini agiklar.

DG: Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

G: Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru kullanir.

G: Konusurken/ sarki sdylerken sesinin tonunu, hizini ve siddetini
ayarlar.

Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir.

G: Dinlediklerinde yeni olan s6zciikleri fark eder ve sozciiklerin
anlamlarini sorar.

G: Sozciikleri hatirlar ve sazciiklerin anlamini sgyler.

G: Yeni 6grendigi sdzciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.

SDG: Kazanim 9. Farkl kiiltiirel 6zellikleri agiklar.

6: Kendi lilkesinin kiiltiiriine ait 6zellikleri soyler.

G: Kendi iilkesinin kiiltiiri ile diger kiiltirlerin benzer ve farkl
dzelliklerini soyler.

G: Farkli lilkelerin kendine 6zgii kiiltiirel 6zellikleri oldugunu sdyler.

MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
G: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.
G: Yonergeler dogrultusunda yiiriir.

Kazanim 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
G: Nesneleri tagir.

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
G: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.
G: Malzemeleri keser, yapistirir.

OGRENME SURECL

*Ogretmen gocuklari karsilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Sabah sporu olarak "Viicut Dansi-Esli Oyun" hareketleri birlikte yapilir.

*Daha sonra "Baslangic-Bitis Kavrami”, “Elif ve Arkadaslari - Montum Olmadan Asla - Egitici Film"

videolari izlenir.

v w

*Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. "Yaris Arabasi” sanat etkinligi "Yilin 12 Ay Sarkisi * esliginde
yaptlir.

* "Rgg Ayas - Bilyali Araba Yarisi” egitici izgi film izlenir.

*Cocuklar 6gretmeni gorebilecek sekilde otururlar. Ogretmen daha 6nce mevsimleri iglediklerini ve
mevsimlerim bir yildan olustugunu hatirlamalarini saglar. Her yilin ocak ayinda basladigini tam 12 ay
sonra Aralik ayi sonunda bittigini séyler ve aylarin isimleri hep birlikte tekrar edilir. Simdi 2022 yilinda
olacagimizi 1 Ocak itibari ile ise eski yilin bitecegini be yeni yila yani 2023 yilina baslayacagimizi séyler.
Farkl kiiltirlerin yeni yili kutlamalarinin bir gelenek oldugu ve bizden farkh kutlandigi anlatilir. Bizim
Ramazan Bayrami gibi bayramlarimizda nasil gocuklar: sevindirmek igin hediye ve sekerler veriliyorsa

baska kiiltiirlerde de yilbasi agaci adi altinda agag siisleyerek ve OTCUL DINOZOR
Noel Baba karekterinin onlara hediye getirdigi soylenerek mutlu | gir dinozor yumurtasi cat cat
edilmek istendigi, aslinda noel baba diye birinin hediye catladi

getirmedigi soylenir. Ve minik bir dinozor etrafa bakt
Bir minik dinozor etrafa bakt
Iste minik dinozor topraga basti
Dinozor bir agag gérdi, agaca

* “Kaglumbaga ve Tavsan Hikdyesi" izlenir. yaklast

* "Otcul Dinozor Sarkilt El Oyunu ( Parmak Oyunu )" agretilir.

Acti kocaman agzini yapragt ham
*Daha dnce 6grenilen sarkilar tekrar edilir ve “Yeni Yil Sarkis” | yqapty

ogretilir. Tim yapraklar: agziyla ham ham

‘ ham yapti

Bizim minik dinozor ¢ok ¢ok uzadi
Yere ayak bastiginda giim giim
yapardi

Tiim yapraklar: yedi ok sisti karni
Giines artik aidince uykuya daldi.
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OBB: Kazanim 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.
G: Sagini tarar, disini firgalar; elini, yiiziinii yikar, tuvalet gereksinimine
yanelik isleri yapar.

MATERYALLER: Calisma kagitlari, makas, yapistirici, rulo, renkli
kagitlar

SOZCUKLER: Noel ve Noel Baba, Yeniyil
KAVRAMLAR: Eski-Yeni, Hizli Yavas, Baslangig-Bitis
DEGERLENDIRME

Cocuk agisindan:

Program agisindan:

Ogretmen agisindan:

*"Yumurta Yarist Oyunu” yaptlir,

*Masalara gegilir ve okuma yazmaya hazirlik ¢alismalar: yapilir .

*Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

DEGERLENDIRME:

Bugiin neler yaptik?

Bir yil hangi ayda baslar?

'

v Bir yilda kag mevsim vardir?
v

v Bir yilda hangi ayda biter

AILE KATILIMI
UYARLAMA

ONERILER

YENIYIL SARKISI

Yeni yil yeni yil yeni yil yeni yil
Bizlere kutlu olsun

Yeni yil yeni yil yeni yil yeni yil
Sizlere mutlu olsun

Eski yil sona erdi

Yepyeni bir yil geldi

Bu yil olsun mutlu bir yil

Bu yil olsun hey hey

Kardesiz biz hepimiz
Bitmesin hig sevgimiz
Aramizda darginhk yok
Aramizda hey hey

Mutlu olsun insanlar
Mutlu olsun t+im evren
Yeni yilda hep birlikte
Yeni yilda hey hey

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar
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