MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESL EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :03/01/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani

Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.
Kahvalti, Temizlik

Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zamani

"0 Sesini Ogreniyorum” Biitiinlegtirilmis Tiirkge, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik ¢alismasi biiyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Hazirhiklar tamamlanir, cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme




Etkinlik Adi- O Sesini Ogreniyorum

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismas: biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE 6OSTERGELER

BG : Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar.

G: Nesne/durum/olay! bir siire sonra yeniden soyler.
G: Eksilen veya eklenen nesneyi soyler.

G: Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

DG: Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
G: Sozel yonergeleri yerine getirir.

G: Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.

G: Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

Kazanim 9. Ses bilgisi farkindaligi ggsterir.

G: Sozciiklerin baslangig seslerini soyler.

6: Sozciiklerin sonunda yer alan sesleri sayler.
G: Ayni sesle baslayan sozciikler iiretir.

G: Ayni sesle biten sozciikler iiretir.

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.

G: Gorsel materyalleri inceler.

G: Gorsel materyalleri agiklar.

G: Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

G: Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

SDG: Kazanim 4. Bir olay veya durumla ilgili olarak baskalarinin
duygularini agiklar.

G: Baskalarinin duygularini sgyler.

G: Baskalarinin duygularinin nedenlerini soyler.

G: Baskalarinin duygularinin sonuglarini soyler.

Kazanim 5. Bir olay veya durumla ilgili olumlu/olumsuz duygularini
uygun yollarla gasterir.

G: Olumlu/olumsuz duygularini sozel ifadeler kullanarak agiklar.
G: Olumsuz duygularini olumlu davraniglarla gésterir.

OGRENME SURECL

*Ogretmen gocuklari karsilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Sabah sporu olarak "Damdurudak Darbuka-Ritim Oyunu - Beden Perkiisyonu - Burak Onurlu”

hareketleri birlikte yapilir.

*Daha sonra "0 Sesi Egitici Video" , “Sesleri Hissettirme Calismalari O Sesi” ve * O Sesi Ogretimi"”
egitici videolar: izlenir.

*Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. "Otobiis Yapimi Sanat Etkinligi” sanat etkinligi "O Harfi Sarkisi®

esliginde yapihr.

*Cocuklar 6gretmeni gorebilecek sekilde otururlar. Ogretmen daha hangi harfleri 6grendiklerini sorar.
Onceden agrenilen harfler gocuklarin isimleri, siniftaki nesneler, ve hayvan vb. isimleri ile tekrar edilir.
Yeni bir harfimiz var bugiin der ve elinde o harfi kuklasini gésterir. O harfinin bir geometrik sekle ve
bir sayiya benzedigini soyler 6gretmen ve gocuklarin bunlari bulmast igin rehberlik eder.

*"Q Sesi Flash Kartlari ve Slayt Gésterisi” izlenir ve sorular cevaplanir.

7 SAYIST TEKERLEMESI
Yedi yedi yedi

Ablam bana ne dedi

Yedi ekmek al dedi

Gittim aldim bakkaldan
Bilemedim kim yedi

* "7 Sayisi Tekerlemesi" Tekrar edilir.

*'0 Sesi Hikdyesi (Animasyonlu)" izlenir.

*Daha 6nce 6grenilen sarkilar tekrar edilir.

* “Siki Dostlar Egitici Cizgi Filmi" izlenir.

*"QO Sesi Oyunu” igin iki gocuk segilir, O harfi materyali 2 adet hazirlanir, diger 6grenilen harflerle
baslayan resimler de bulunur. Ogretmen ve sinifa énce videoda oldugu gibi bir kez gésterir. Sonra
segilen iki gocuk ayni anda yarisa baslarlar. Resimleri énce ve dogru takan gocuk oyunu kazanir. dnce ve
dogru yapan gocuk yarismay! kazanir.



https://www.anneninokulu.com/damdurudak-darbuka-ritim-oyunu-beden-perkusyonu-burak-onurlu/
https://www.anneninokulu.com/o-sesi-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/sesleri-hissetme-calismalari-o-sesi-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/o-harfi-ogretimi-o-sesi-ogretimi-video/
https://www.anneninokulu.com/otobus-yapimi-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/o-harfi-abc-alfabe-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/o-sesi-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/7-sayisi-tekerlemesi/
https://www.anneninokulu.com/o-sesi-hikayesi-animasyonlu/
https://www.anneninokulu.com/siki-dostlar-elif-ve-arkadaslari-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/ses-egitimi-videosu/

Kazanim 17. Baskalariyla sorunlarini ¢ézer.

G: Bagkalari ile sorunlarini onlarla konusarak ¢ézer.

G: Arkadaslariyla sorunlarini g6zemedigi zamanlarda yetigkinlerden
yardim ister.

G: Gerekli zamanlarda uzlagmaci davranir,

MG: Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
G: Nesneleri takar, ¢ikarir.

G: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir.
G: Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar.

G: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, gizgileri istenilen
nitelikte gizer.

Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
G: Bedenini, nesneleri ve vurmali galgilari kullanarak ritim galismasi
yapar.

G: Miizik ve ritim esliginde gesitli hareketleri ardi ardina yapar.

MATERYALLER: Calisma kagitlari, makas, yapistirici, mandal, oyun
materyali

SOZCUKLER: O Harfi, dostluk
KAVRAMLAR: O Harfi
DEGERLENDIRME

Cocuk agisindan:

Program agisindan:

Ogretmen agisindan:

*Masalara gegilir ve okuma yazmaya hazirlik ¢aligmalari yapilir .

*Cocuklar ertesi giin goriismek iizere ugurlanir.

DEGERLENDIRME:
v Bugiin neler yaptik?
v O sesi ile baslayan bir nesne ismi sdyler misin?
v' Iginde o sesi olan bir nesne ismi séyler misin?
v Dostluk nedir?
v Arkadaslarimizla dostlugumuzun devam etmesi igin nelere dikkat etmeliyiz?

AILE KATILIMI
UYARLAMA
DEGERLER
Dostluk

ONERILER

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/orangutan-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/o-sesi-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-56/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-57/

