MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESLI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :01/11/2022
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani
Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

Kahvalti, Temizlik

Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zamani

“Kizilay" Biitiinlestirilmis Tiirkge, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismas biiyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme




Etkinlik Adi- Kizilay

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirhk galismasi biyiik grup etkinligi

KAZANIM VE GOSTERGELER

B G : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

G: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.

G: Dikkatini geken nesne/durum/olaya yénelik sorular sorar.
G: Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 12, Geometrik sekilleri tanir.

G: Verilen agiklamaya uygun sembolii gosterir.

G: Gosterilen semboliin anlamini sdyler.

Kazanim 17. Neden-sonug iligkisi kurar.

G: Bir olayin olasi nedenlerini soyler.

G: Bir olayin olasi sonuglarini séyler.

DG: Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.

G: Sesin geldigi yonii soyler.

G: Sesin kaynaginin ne oldugunu soyler.

G:Sesin gzelligini soyler.

G: Sesler arasindaki benzerlik ve farkhliklar: sgyler.
G: Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

Kazanim 3. Soz dizimi kurallarina gore ciimle kurar.

G: Diiz ciimle, olumsuz ciimle, soru ciimlesi ve birlesik ciimle kurar.

G:Ciimlelerinde 6geleri dogru kullanir.

Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir.

G: Dinlediklerinde yeni olan sézciikleri fark eder ve sozciiklerin
anlamlarini sorar.

G: Sozciikleri hatirlar ve sozciiklerin anlamini séyler.

G: Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.

G: Sozel yonergeleri yerine getirir.

G: Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.

G: Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

G: Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir.

G: Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, oykii gibi
gesitli yollarla sergiler.

OGRENME SURECT

*Ogretmen cocuklari karsilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Sabah sporu olarak gocuklarin ellerine tiil ya da grapon kagidi verilerek "Poset/Tiil Ritim Oyunu”

yapihr.

*Daha sonra "Temel Ilkeler Seriiveni” ve “Kizilay Gizemli Macera Cizgi Filmi" izlenir.

*Masalara gegilir ve "Kizilay Sapkasi” ve liggenden kizilay gadiri yaparak resmi tamamlama galismasi

yaptlir,

*Ogretmen cocuklari yarim daire olarak oturtur. Ogretmen Kizilay nedir? Ne zaman bizlere yardim

eder? diye sorar. Kizilay'in yardimlarini yapabilmesi igin bize diisen gérevlerin ne oldugu sorulur.

*"Kizilay ile Tlgili Bilmeceleri” gerektiginde ipucu vererek sorar. “Kizilay Parmak Oyunu” oynanir.

Ardindan "Kizilay Kamp Arkadasim Hikayesi" dinlenir.

*Sanat etkinliginde hazirlanan kizilay taci ve kizilay géniillisii

rozetleri de kullanilarak “Kizilay Dramasi” yapihr.

*Daha 6nce 6grenilen sarkilar tekrar edilir ve sonra_*Kizilay Sarkisi”

Ogretilir.

KIZILAY SARKISI
Depremlerde, yanginlarda,

Hem savasta hem barigta,
Sen kogarsin yardima,
Giig verirsin yurduma,

Sonsuza dek, gliglenerek,
Her aciyi, sar kizilay...

KIZILAY SARKISI

Kan vermekle yaridim etmek
gok keyifli mutluluktur.

¢ozdiigiin giigliikleri
Bilmeyen kimse, yoktur.

Sonsuza dek, giiglenerek,
Her aciyi, sar kizilay...
s6z-miizik:Sefai ACAY

KIZILAY

Depremde selde,yanginda
Kizilay kosar yardima
Battaniyesi,yiyecegi,gadiri
Hemgiresi doktoru ile
Her zaman yanimizda
Yaralinin yarasini saran
Cana can katan

Sen de kan ver

Kizilay'a hayat ver



https://www.anneninokulu.com/poset-tul-ritim-oyunu-sabah-sporu-hareketleri/
https://www.anneninokulu.com/temel-ilkeler-seruveni/
https://www.anneninokulu.com/kizilay-kocaeli-subesi-gizemli-macera-cizgifilm/
https://www.anneninokulu.com/kizilay-sapkasi-kizilay-tac-yapilisi-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/kizilay-ile-ilgili-bilmeceler/
https://www.anneninokulu.com/kizilay-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/kamp-arkadasim-kizilay-hikaye/
https://www.anneninokulu.com/kizilay-dramasi/
https://www.anneninokulu.com/kizilay-sarkisi/

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.
G: Garsel materyalleri kullanarak olay, 6ykii gibi kompozisyonlar
olusturur.

SDG: Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

G: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.
G: Nesneleri aligilmigin disinda kullanir.

6: Ozgiin 6zellikler tagiyan iiriinler olusturur.

MG: Kazanim 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
G: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar
G: . Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar.
G: Kalemi dogru tutar.

G: Kalem kontroliini saglar.

G: Cizgileri istenilen nitelikte gizer.

MATERYALLER: Calisma kagitlari, makas, yapistirici, boya kalemleri,

abeslang ¢ubuk, mandal, siniftaki oyuncaklar
SOZCUKLER: Kizilay, deprem, sel, savas, barig, cadir
KAVRAMLAR:

DEGERLENDIRME

Cocuk a¢isindan:

Program agisindan:

Ogretmen agisindan:

* *Masalara gegilir. "Denge Oyunu” oynanir. Ogretmen gocuklarin éniine abeslang gubuklar, Mandal,
siniftaki oyuncaklardan koyar ve dengeli bir sekilde diisiirmeden yapmaya ¢alisilir.

*Masalara gegilir ve okuma yazmaya hazirlik ¢alismalar: yapilir.

*Cocuklar ertesi giin goriismek tizere ugurlanir.

DEGERLENDIRME:
v" Bugiin neler yaptik?
v Kizilay nedir?
v Kizilay neler yapar?
v

Biz Kizilay igin neler yapabiliriz?
AILE KATILIMI

DEGERLER

Yardimlagmak

UYARLAMA

ONERILER

Kizilay Haftasi Gosterisi

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/denge-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/kizilay-haftasi-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/kizilay-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/kizilay-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-19/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-18/

MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESLI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :02/11/2022
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani
Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

Kahvalti, Temizlik
Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zamani

"Dogal Afetler” Biitiinlestirilmis Tiirk¢e, drama, sanat, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismasi biiyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme




Etkinlik Adi- Dogal Afetler

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢e, drama, sanat, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismasi biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE GOSTERGELER

B G : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

G: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.

G: Dikkatini geken nesne/durum/olaya yénelik sorular sorar.
G: Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili fahminde bulunur.
6: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini soyler

G: Gergek durumu inceler.

G:Tahmini ile gergek durumu karsilastirir,

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar.
6: Nesne/durum/olay! bir siire sonra yeniden soyler.
G: Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 6. Nesne veya varliklari 6zelliklerine gére eslestirir.
G: Nesne/varliklari bire bir eslestirir.
G: Nesne/varliklar: gélgeleri veya resimleriyle eslestirir.

Kazanim 17. Neden-sonug iliskisi kurar.
G: Bir olayin olasi hedenlerini sdyler.
G: Bir olayin olasi sonuglarini séyler.

DG: Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir.

G: Dinlediklerinde yeni olan sézciikleri fark eder ve sozciiklerin
anlamlarini sorar.

G: Sozciikleri hatirlar ve sozciiklerin anlamini séyler.

G: Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.
G: Zit anlamli, es anlaml ve es sesli sozciikleri kullanir.
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.

G: Sozel yonergeleri yerine gefirir.

G: Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.

G: Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

OGRENME SURECT

*Ogretmen cocuklari kargilar, cocuklar 8gretmen tarafindan oyun merkezlerine yanlendirilir.

*Sabah sporu olarak "Balta-Onu EROL" hareketleriyle yapilir.
yapihr.

*Daha sonra "Okul Oncesi Afet Egitimi” Egitici Filmi ve “"Cocuklar icin Deprem Egitimi "Toprak"
Animasyon Cizgi Film" izlenir.

*Masalara gegilir ve Deprem Cantasi yapilir.

*Ogretmen gocuklari yarim daire olarak oturtur. Ogretmen gocuklara doga olaylarinin neler oldugunu
sorar. Deprem, sel, kuraklik, tsunami erozyon, yangin, yanardag patlamasi, ¢1g diismesi gibi doga olaylar:
daha gok ne zaman ve neden olur sorularina cevap aranir. Dogal afetlerden sonra ihtiyaci olan insanlara
yapilarin saglam olmasi gerektigini kopiik bardaklar, Legolar ve sinifta kullanilabilecek diger
materyallerle anlatir. Olasi bir deprem durumunda ve sonrasinda neler yapilmali “Hayat Uggeni” neden
yapilmasi gerektigi anlatilir. Hep birlikte "Sinif Deprem Plani” ve "Deprem Tahliye Plani” yapilir.
*Ogretmen gocuklarla birlikte deprem ile ilgili kiigiik bir tatbikat yapar. Sanat etkinliginde hazirlanan
deprem gantalari hemen alinabilecek bir yere koyulur. Ogretmen masaya kiigiik vuruglar yaptiginda bu
deprem anlamina gelir ve gocuklar kendilerine hayat iiggeni olusturabilecekleri az 6nce belirlenen
yerlere gegerler ve Cok Kapan Tutun yaparak depremin ge¢gmesini beklerler. Deprem bitince panige
kapilmadan ama hizl bir sekilde deprem gantalarini da alarak sirayla siniftan cikarlar ve toplanma

yerlerine giderler. DOGAL AFETLER ile Tlgili Parmak

. Oyunu
*"Dogal Afetler ile Ilgili Flash Kartlari ve Slayt Gosterisi” izlenir.

Bir adam kayadan evini yapar.

*Daha 6nce 6grenilen Parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edilir. Ve gkten yagmur diiser

Yagmur yagiyor seller akiyor.

"Dodal Afetler ile Iigili Parmak Oyunu” égretilir.
Fakat ev yikilmiyor.

*"Cok Kapan Tutun Hikayesi" izlenir. Bir adam kumdan evini yapar.

*x W

Kizilay Sarkisi tekrar edilir. Ve gokten yagmur diser.

Yagmur yagtyor, seller akiyor.
Fakat ev yikiliyor.



https://www.anneninokulu.com/balta-onur-erol/
https://www.anneninokulu.com/okul-oncesi-afet-egitimi-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/cocuklar-icin-deprem-egitimi-toprak-animasyon-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/cocuklar-icin-deprem-egitimi-toprak-animasyon-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/dogal-afetler-ile-ilgili-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/dogal-afetler-ile-ilgili-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/cok-kapan-tutun-hikayesi/

G: Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir.
G: Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, 6ykii gibi gesitli
yollarla sergiler.

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.
G: Gorsel materyalleri agiklar.

SDG: Kazanim 10. Sorumluluklarini yerine getirir.
G: Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
G: Sorumluluklar yerine getirilmediginde olasi sonuglar: sdyler.

MG: Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar
G: Nesneleri iist (iste / yan yana / ig ige dizer.

G: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir.
G: Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar.

G: Cizgileri istenilen nitelikte gizer.

MATERYALLER: Calisma kagitlari, makas, yapistirict, boya kalemleri,
kopiik bardaklar, siniftaki oyuncaklar, sirke, karbonat, su, gida boyast,
deney igin cam kavanoz, fon kartonlari, haslanmis yumurta, diinya
maketi

SOZCUKLER: Dogal afetler, deprem, sel, erozyon, kuraklik, tsunami,
g diismesi, yanardag, lav, magma, tahliye, tatbikat

KAVRAMLAR: Saglam-Ciiriik
DEGERLENDIRME

Cocuk agisindan:

Program agisindan:

Ogretmen agisindan:

*Ogretmen gocuklarin kendisini ve deneyi rahat gérebilecekleri sekilde oturmalarini saglar. Eline
haslanmis bir yumurta ve dhiine de bir diinya maketi alir. Diinyanin ayni bu yumurta gibi katmanlar:
oldugunu sayler, dis kabugunu soyar ve igindeki beyaz katmani gosterir. Ardindan ortadaki sarisinin
diinyanin merkezinde magma adi verilen yer oldugunu séyler. Iste diinyamizin i¢ kismindaki bu magma
tabakasinin bazen disari gikmasi gerektigini ama bunun igin uygun bir dag olmas gerektigini séyler.
“Yanardag Deneyi” yapilir. Oncelikle gocuklarla deney malzemeleri iizerine konusulur. Deneyde sirke,
su, karbonat, deterjan (olmayabilir) yanardag maketi ve kirmizi renkte gida boyasi kullanilacagt
soylenir. Maket yerine kum ile dag olugturulabilir. Deney sonunda gocuklara gesitli sorular sorularak
izlenimlerini anlatmalari istenir.

* Cocuklar sandalyeler otururlar ve masalara kapiik bardaklar koyulur. Elindeki képiik bardaklar ile en
hizli ve yitkmadan bardaklar: kule yapanin kazandigi "Bardak Kulesi Oyunu" oynanir.

*Masalara gegilir ve okuma yazmaya hazirlik ¢alismalar: yapilir.

*Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

DEGERLENDIRME:
v Buglin neler yaptik?
v Dogal afetler nelerdir?
v Depremden dnce, deprem esnasinda, depremden sonra neler yapmaliyiz?
v Deprem gantasinin iginde neler olmali?
v

AILE KATILIMI

Evde tiim aile bireyleri ile birlikte deprem tatbikati yapilmasi, deprem eylem plani, tahliye plani ve
deprem gantasi hazirlanmasi istenir.

UYARLAMA
ONERILER

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/yanardag-deneyi-ve-volkan-patlamasi/
https://www.anneninokulu.com/bardak-kulesi-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/dogal-afetler-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/dogal-afetler-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-20/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-19/

MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESLI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :03/11/2022
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani
Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

Kahvalti, Temizlik

Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zamani

“Ben Kimim?" Biitiinlestirilmis Tiirkce, deney, miizik, sanat, oyun, okuma yazmaya hazirlik ¢alismas: biyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme




Etkinlik Adi- Ben Kimim?

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, deney, miizik, sanat, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismasi biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE GOSTERGELER

B G : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

G:
G:
G:

Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.
Dikkatini geken nesne/durum/olaya ysnelik sorular sorar.
Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili fahminde bulunur.

G:
G:

Nesne/durum/olayla ilgili tahminini séyler
Gergek durumu inceler.

G:Tahmini ile gergek durumu karsilastirir,

Kazanim 6. Nesnhe veya varliklari 6zelliklerine gore eslestirir.

G:

Nesne/varliklari bire bir eglegtirir.

Kazanim 8. Nesne veya varliklarin 6zelliklerini karsilagtirir.

TSO TP

eder, kargilagtirir,

Kazanim 17. Neden-sonug iliskisi kurar.

G:
G:

Bir olayin olasi nedenlerini soyler.
Bir olayin olasi sonuglarini séyler.

DG: Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

DO Q@

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
G:
G:

: Konusma sirasinda g6z temasi kurar.

: Jest ve mimikleri anlar.

: Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.

: Konusmay! baslatir.

: Konugmay siirdiriir.

: Konusmay! sonlandirir.

: Konusmalarinda nezaket sézciikleri kullanir.
: Sohbete katilir.

: Konusmak icin sirasini bekler.

Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

OGRENME SURECT

*Ogretmen cocuklari karsilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Sabah sporu olarak "Civcivler Sabah Sporunda” hareketleriyle yapilir.
yapihr.

*Daha sonra "Ben Kimim?" Egitici Filmi izlenir.

wen

*Masalara gegilir ve "Ben Kimim Sanat Etkinligi” ve "Parmak Izi Etkinligi” yapilr.

*Cocuklar 6gretmeni gorebilecek sekilde otururlar. Ogretmen “Ben Kimim? Benim fiziksel 6zelliklerim
nelerdir? Diye sorar. Her gocugun kendini kisa bir sekilde tanitmasini ister. Herkesin g6z rengi ayni mi?
Boyu, kilosu, cinsiyeti, olaylar karsisinda davraniglari ayni mi diye sorar. Daha sonra herkesin kendine
ait 6zellikleri oldugunu, sagimizin uzunlugu kisaligi gibi bazi taraflarimizin birbirine benzeyebilecegini
ama asla ayni olamayacagini séyler. Ozellikle parmak izlerimizin kesinlikle kimse ile ayni olmadigini
soyler ve deneye gegilir.

*"Parmak Izi Deneyi” iin cocuklar masalara geger. Her bir gocugun parmak izi gikarilir ve biyiiteg ile
incelenir.

*Daha dnce 6grenilen Parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edilir. "Can Can Cikolata Tekerlemesi”

saylenir,
Alternatif Tekerleme

" . . o . Sadece kendime benzerim.
* "Ben Kimim? Hikayesi" izlenir.

Saglarim, gozlerim, ten rengim ve

parmak izim,
* Hep birlikte daire olunur ve "Ben Bir Cocugum Sarkisi” esliginde| per seyimle ben

Hareketleri yapilir. bak ne kadar 6zelim.

BEN BIR ¢OCUGUM

Ben Bir Cocugum

Gocugum Cocugum,

Top Oynarim Kosarim, Neseliyim Cosarim
Okuluma Gelirim, Sarkilar Ogrenirim
Ogretmenim Onderim,

Onu Pek Cok Severim.



https://www.anneninokulu.com/robot-j2-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/ben-kimim-egitici-filmi/
https://www.anneninokulu.com/ben-kimim-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/parmak-izi-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/parmak-izi-deneyi/
https://www.anneninokulu.com/can-can-cikolata-tekerlemesi/
https://www.anneninokulu.com/ben-kimim-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/ben-bir-cocugum-sarkisi/

SDG: Kazanim 1. Kendisine ait 6zellikleri tanitir.

G: Adini, soyadini, yasini, fiziksel Gzelliklerini ve duyussal 6zelliklerini
soyler.

Kazanim 2. Ailesiyle ilgili 6zellikleri tanitir.

G: Anne ve babasinin adini, soyadini, meslegini vb. sdyler.

G: Anne ve babasinin sag rengi, boyu, g6z rengi gibi fiziksel 6zelliklerini
soyler.

G: Teyze ve amca gibi yakin akrabalarinin isimlerini séyler.

G: Telefon numarasini soyler.

G: Evinin adresini soyler.

Kazanim 15. Kendine glivenir.

G: : Kendine ait begendigi ve begenmedigi 6zelliklerini soyler. Grup
oniinde kendini ifade eder.

MG: Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar
G: Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar.

Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Miizik ve ritim esliginde gesitli hareketleri ardi ardina yapar.

MATERYALLER: Calisma kagitlari, makas, yapistirici, boya kalemleri,
biiyiiteg, talk pudrasi, bant, siyah fon kartonu, fular yada yazma

SOZCUKLER: Ozellik, cinsiyet,
KAVRAMLAR: Ayni-Farkli-Benzer
DEGERLENDIRME

Cocuk a¢isindan:

Program agisindan:

Ogretmen agisindan:

*"Ot Kusum Ot Oyunu” igin bir gocuk segilir ve gézleri baglanir. Ogretmen siniftan bir arkadagina
isaret eder ve gocuk sessizce gelir. Gozleri bagl olan gocuk onu tanimaya galigir, taniyamazsa "Ot
Kusum Ot" der. Cocuk "Cik Cik Cik" der ve gozleri bagl olan gocuk hangi arkadast oldugunu bulmaya
cahigir.

*Masalara gegilir ve okuma yazmaya hazirlik galismalar: yapilir.

*Cocuklar ertesi giin goriismek iizere ugurlanir.

DEGERLENDIRME:

Bugiin neler yaptik?

Herkes kendi 6zelliklerini biliyor mu?

Parmak izlerimiz neden farkli olabilir?

Peki gozlerimiz de parmak izlerimiz gibi bir 6zellige sahip midir?
Bugiin en ¢ok ne dikkatiniz gekti?

AN NI NI N

AILE KATILIMI
UYARLAMA
ONERILER

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/ot-kusum-ot-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/ben-kimim-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/ben-kimim-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-21/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-20/

MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :04/11/2022
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Bagslama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani
Gocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.
Kahvalti, Temizlik

Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zamani

"Viicudumuz" Biitiinlestirilmis Tiirkge, miizik, sanat, oyun, okuma yazmaya hazirlik ¢alismasi biiyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme




Etkinlik Adi- Viicudumuz

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, miizik, sanat, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismasi biyiik grup etkinligi

KAZANIM VE 6OSTERGELER

B G : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
G: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.

Kazanim 6. Nesne veya varliklari 6zelliklerine gore eslestirir.
G: Nesne/varliklari gélgeleri veya resimleriyle eslestirir.

Kazanim 15. Parga-biitiin iligkisini kavrar.
G: Bir biitiiniin pargalarini sdyler.

G: Bir biitiini pargalara baler.

G: Parcalari birlegtirerek biitiin elde eder.

Kazanim 17. Neden-sonug iligkisi kurar.
G: Bir olayin olasi nedenlerini soyler.
G: Bir olayin olasi sonuglarini séyler.

Kazanim 20. Nesne/sembollerle grafik hazirlar.
G: Grafigi olusturan nesneleri veya sembolleri sayar.
G: Grafigi inceleyerek sonuglari agiklar.

DG: Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir.

G: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sozciiklerin
anlamlarini sorar.

6: Sozciikleri hatirlar ve sozciiklerin anlamini soyler.

G: Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
G: Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
G: . Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, oykii gibi
gesitli yollarla sergiler.

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.
G: Gorsel materyalleri inceler.

OGRENME SURECL

*Ogretmen gocuklari karsilar, gocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.
*Sabah sporu olarak "Iskelet Dansi” hareketleriyle yapilir.

Iskelet Yapimiz” ve “I¢c Organlarimiz” Egitici Filmi izlenir.

nw

*Daha sonra "Viicudumu Ogreniyorum

*Masalara gegilir. "Viicudumuz” ile etkinlik yaparken "Viicudumuzu Tanryalim Sarkisi” dinlenebilir.
*Cocuklar 6gretmeni gorebilecek sekilde otururlar. Sinifta varsa Viicudumuz maketi kullanilarak
sohbete baglanir. Viicudumuzun 3 béliimden olustugunu séyler ve bunlarin hangileri oldugunu sorar.
Viicudumuzda bas-govde-kollar ve bacaklar oldugunu, her birinin gok farkl gérevleri oldugunu scyler.
Herkesin Kendisine dokunmasini ister, neler hissettikleri sorulur. Yumusak derilerinin altinda kaslarin
gevreledigi kemiklerin iskelet dedigimiz sert bir yapinin oldugunu, bu yapinin bizim ayakta
durabilmemizi sagladigini, iskeletimizin birbirine baglandiklar yerlerin adinin eklem oldugunu ve
hareket etmemizi sagladigi anlatilir.

*"Viicudumuzdaki Sistemler Flash Kartlar: ve Slayt Gosterisi” izlenir.

*Daha énce 6grenilen Parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edilir. "Icimde Tik Tik Bir Ses Var Parmak

Oyunu” &gretilir.
* “Organlar Ulkesi Masali” izlenir.

* Onceden 6grenilen sarkilar tekrar edilir ve "Viicudumuz Sarkisi” Ogretilir.

VUCUDUMUZ SARKISI ICIMDE TIK TIK BIR SES VAR
ki elim, iki kolum, bacaklarim var Icimde tik tik bir ses var. (kalbe vurulur.)
Her insanda bir burun, bir de agiz var I¢imde hangi organ var?
Sen hig gordiin mi? Ug kulakl bir adam tik tik tik ik tik Tik kalp var (kalp gosterilir.)
Olur mu hig (g kulak, dénde aynaya bak-heyll Igimde gar gur bir ses var.(midede el
Iki kulak, iki yanak, bir de bagim var gezdirilir.)
G6zlerimde kirpigim, saglarimda var I¢imde hangi organ var?
Sen hig gordiin mii? Ug dudakli bir adam gar gur gar gur gar gur midem var(mide
Olur mu hig ii¢ dudak, donde aynaya bak- gosterilir.)
hey... disimda sap sap bir ses var(eller girpilir.)
Iki goziim, iki kagim, parmaklarim var. disimda hangi organ var?
Inci gibi diglerim, birde ¢enem var Sap sap sap sap sap eller var (eller sallanir)
Sen hig gérdiin mi? Ug yanakl bir adam disimda rap rap rap rap bir ses var (ayaklar
Olur mu hig ii¢ yanak donde aynaya bak- yere vurulur)
hey.... disimda hangi organ var
rap rap rap rap ayaklar var (ayaklar yere
vurulur)



https://www.anneninokulu.com/iskelet-dansi-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/vucudumu-ogreniyorum-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/iskelet-yapimiz-okul-oncesi-egitim/
https://www.anneninokulu.com/ic-organlarimiz-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/vucudumuzu-taniyalim-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/vucudumuzdaki-sistemler-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/icimde-tik-tik-bir-ses-var-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/icimde-tik-tik-bir-ses-var-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/organlar-ulkesi-masali/
https://www.anneninokulu.com/vucudumuz-sarkisi/

MG: Kazanim 4. Kiigik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar
G: Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar.

G: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliini saglar, gizgileri istenilen
nitelikte gizer.

Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Miizik ve ritim esliginde gesitli hareketleri ardi ardina yapar.

MATERYALLER: Calisma kagitlari, makas, yapistirici, boya kalemleri,
Insan Maketi

SOZCUKLER: Viicut, i¢ organlarin isimleri, iskelet sistemi, eklem
KAVRAMLAR: Parga Biitiin
DEGERLENDIRME

Cocuk agisindan:

Program agisindan:

Ogretmen agisindan:

*Cocuklarla daire olunur ve "Viicudum Oyunu” sézleri sdylenerek hareketleri yapilr.

*Masalara gegilir ve okuma yazmaya hazirlik ¢aligmalar: yapilir.

*Cocuklar ertesi giin goriismek iizere ugurlanir.

DEGERLENDIRME:
v Bugiin neler yaptik?
v Viicudumuzun béliimleri nelerdir?
v Bizim ayakta durmamizi saglayan kemiklerden olusan yapiya ne denir?
v Igorganlarimizin isimleri nelerdir?

AILE KATILIMI
UYARLAMA
ONERILER

Elif ve Arkadaslari Iskelet Sistemi

Solunum Sistemi (Nane ile Limon)

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

VUCUDUM OYUNU
Bas omuz dizler
Bizi kim izler
Ellerim kollarim
Yoruldu bacaklarim
Agzim burnum
Soguktan dondum
Iki tane kulagim
Efendim
duyamadimmm

Bu benim viicudum



https://www.anneninokulu.com/vucudum-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/elif-ve-arkadaslari-iskelet-sistemi/
https://www.anneninokulu.com/solunum-sistemi-nane-ile-limon/
https://www.anneninokulu.com/vucudumuz-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/vucudumuz-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-22/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-21/

MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :07/11/2022
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Bagslama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani
Gocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.
Kahvalti, Temizlik

Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zamani

"Bes Duyu Organimiz ve 5 Rakami “ Biitiinlestirilmis Tiirkce, miizik, sanat, deney, okuma yazmaya hazirlk galismasi biiyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme




Etkinlik Adi- “Bes Duyu Organimiz ve 5 Rakami “

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, miizik, sanat, deney, okuma yazmaya hazirlik galismasi biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE 6OSTERGELER

B G : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
G: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.
G: Dikkatini ceken nesne/durum/olay! ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
G: Nesne/durum/olayla ilgili tfahminini soyler.

G: Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.

G: Gergek durumu inceler.

G: Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Kazanim 4. Nesneleri sayar.

G: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.

G: Belirtilen say kadar nesneyi gosterir.

6: Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu séyler.

G: 10'a kadar olan sayilar igerisinde bir sayidan once ve sonra gelen
sayly! sayler.

Kazanim 5. Nesne veya varliklari gézlemler.
G: Nesne/varligin adini, sesini, kokusunu, yapildigi malzemeyi, tadini,
miktarini soyler.

Kazanim 6. Neshe veya varliklar: 6zelliklerine gore eslestirir.
G: Nesne/varliklari gélgeleri veya resimleriyle eslestirir.

Kazanim 17. Neden-sonug iliskisi kurar.
G: Bir olayin olasi nedenlerini soyler.
G: Bir olayin olasi sonuglarini séyler.

DG: Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.

G: Sesin geldigi yonii soyler.

G: Sesin kaynaginin ne oldugunu sdyler.

G: Sesin ozelligini sdyler.

G: Sesler arasindaki benzerlik ve farkliliklar: séyler.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
G: Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

OGRENME SURECL

*Ogretmen gocuklari karsilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Sabah sporu olarak "Bas Omuz Diz Ayak” hareketleriyle yapilir.

*Daha sonra "5 Rakamini Ogreniyorum” ve “5 Rakami Nasil Cizilir?" egitici filmleri seyredilir. Yirtma

yapistirma teknigi ile 5 rakami yaptlir.

*"Piril - Minik Gurme Uzay" ve "5 Duyu Organimiz” Egitici Film izlenir.

*"Duyu Organlari Sarkisi” esliginde “Duyu Organlari” sanat etkinligi yapilir.

*Cocuklar gretmenlerini gorebilecek sekilde minderlere oturur ve duyu organlarimiz ile ilgili sohbet
edilir. Ogretmen elindeki duyu organlari kuklalarini gostererek her duyu organinin iglevlerini sorar.
Elleri ile yanaklarina sonra saglarina sonra énlerindeki Legolara dokunmalarini séyler. Her birine
dokunduklarinda neler hissettiklerini sorar. Gozlerini kapatmalarini ister ve “Beni gérebiliyor musunuz?
diye sorar. Bu sekilde diger duyu organlari ile ilgili de sorar ve duyu organlarimizin islevleri ve énemini
kavramalari saglanir. Ogretmen sonra da siniftan 5 tane nesne getirmelerini ister ve getirilen nesneler
sayilir.

*"5 Duyu Organimiz Flash Kartlari ve Slayt Gosterisi” izlenir.

* Daha 6nce dgrenilen tekerlemeler tekrar edilir. "5 Rakami Tekerlemesi” agretilir.

*"Duyularimiz Hikdyesi" izlenir. SAY BAK SARKISI
* Daha Once grenilen sarkilar tekrar edildikten sonra
"Sag Elimde Bes 5 Parmak (Say Bak) Sarkisi” Sag elimde bes parmak

Sol elimde bes parmak
Say bak, say bak, say bak
Bir, iki, li¢, dort, beg

111 Bir esinti gegti Bir, iki, l¢, dort, bes

2 2 2 Geldi simdi ftilki

3 3 3 Tren dedi cuf cuf
4 4 4 Tilkinin Ustind 6rt
5 5 5 Hepimiz kardes

5 RAKAMI TEKERLEME

Hepsi eder on parmak
Sen de istersen say bak
Say bak, say bak, say bak
Bir, iki, l¢, dort, bes

Alt1, yedi, sekiz, dokuz, on



https://www.anneninokulu.com/bas-omuzlar-diz-ayak-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/5-rakamini-ogreniyorum-okul-oncesi/
https://www.anneninokulu.com/5-rakami-nasil-cizilir-okul-oncesi-egitim/
https://www.anneninokulu.com/piril-minik-gurme-uzay/
https://www.anneninokulu.com/5-duyu-organimiz-okul-oncesi-egitici-animasyon/
https://www.anneninokulu.com/duyu-organlari-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/duyu-organlari-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/5-duyu-organimiz-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/5-rakami-tekerleme/
https://www.anneninokulu.com/duyularimiz-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/sag-elimde-bes-5-parmak-say-bak-sarkisi/

Kazanim 12.Yazi farkindahgi gosterir.

G: Gevresindeki yazilari gosterir.

G: Yazil materyallerde noktalama isaretlerini gésterir.
G: Yazinin yoniinii gésterir.

MG: Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar
G: Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar.

G: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, gizgileri istenilen
nitelikte gizer.

Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
G: Miizik ve ritim egliginde gesitli hareketleri ardi ardina yapar.

MATERYALLER: Calisma kagitlari, makas, yapistirici, boya kalemleri,
ses gikaran materyaller, duyu organlar: kuklalar:

SOZCUKLER: Tatl, ac1, eksi, tuzlu, 5 Sayist, gurme, duyu organlari
KAVRAMLAR: Tatli-Eksi-Aci-Tuzlu-Sesli-5 Sayist, Sag-Sol
DEGERLENDIRME

Cocuk agisindan:

Program agisindan:

Ogretmen agisindan:

*Cocuklar minderlere otururlar, masaya ses gikaran gesitli materyaller konur. Hepsinin isimleri
saylenir ve nasil ses gikardiklari gésterilir ve "Ses Deneyine"” Gegilir. Bir gocuk masaya ¢agrilir ve
gozleri kapatilir. Masadaki materyallerle ses gikartilir ve gocugun sesin hangi materyale ait oldugunu

bulmasi istenir.

*Masalara gegilir ve okuma yazmaya hazirlik galigmalari yapilir. 5 Rakami ile Ilgili Flash Kartlari ve
Slayt Gosterisi” izlenir.

*Cocuklar ertesi giin goriismek iizere ugurlanir.

DEGERLENDIRME:
v" Bugiin neler yaptik?
v" Kag tane duyu organimiz var?
v Duyu organlarimizin isimleri nelerdir?
v Duyu organlarimizin islevleri nelerdir?
v

Bir elimizde kag tane parmak var?
AILE KATILIMI

Velilerden gocuklart ile "Sasirtma Oyunu” oynamalart istenir.

5 Rakam ile ilgili de "5 Rakamini Oyunla Ogreniyoruz” videosu génderilir ve yaptiklari ¢alismay!
fotograflayarak gondermeleri istenir.

UYARLAMA

ONERILER

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/ses-deneyi-duyu-organlari-anasinifi-deney-etkinlikleri/
https://www.anneninokulu.com/5-rakami-ile-ilgili-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/5-rakami-ile-ilgili-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/sasirtma-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/5-rakamini-oyunla-ogreniyoruz/
https://www.anneninokulu.com/duyu-organlari-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/5-rakami-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-23/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-22/

MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :08/11/2022
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Bagslama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani
Gocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.
Kahvalti, Temizlik

Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zamani

“Mavi Tutkunu Karga “ Biitiinlestirilmis Tiirkce, sanat, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismas: biiyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme




Etkinlik Adi- Mavi Tutkunu Karga

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge, sanat, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismas: biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE 6OSTERGELER

B G : Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar.

6: Nesne/durum/olay! bir siire sonra yeniden soyler.
G: Eksilen veya eklenen nesneyi soyler.

G: Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 4. Nesneleri sayar.

G: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.
G: Belirtilen say! kadar nesneyi gésterir.

6: Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu séyler.

Kazanim 5. Nesne veya varliklari gozlemler.
G: Nesne/varligin adini, rengini, biiyiikligtind, sesini, kokusunu,
yapildigi malzemeyi, tadini, miktarini sgyler.

Kazanim 5. Nesne veya varliklari gozlemler.
6: Nesne/varligin adini, rengini, biiyiikliigiini, sdyler.

Kazanim 6. Nesne veya varliklari 6zelliklerine gore eslestirir.

ce ee) le-ue-

G: Nesne/varliklari gélgeleri veya resimleriyle eslestirir.

Kazanim 7. Nesne veya varliklari 6zelliklerine gore gruplar.

.........

DG: Kazanim 4. Konusurken dil bilgisi yapilarini kullanir.
G: Ciimle kurarken isim, fiil, sifat, baglag, ¢ogul ifadeler, zarf, zamir,
edat, isim durumlari ve olumsuzluk yapilarini kullanir.

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.

G: Gorsel materyalleri inceler.

G: Gorsel materyalleri agiklar.

G: Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

G: Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

SDG: Kazanim 7. Bir isi veya gérevi basarmak igin kendini giidiiler.
G: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar.
G: Basladigi isi zamaninda bitirmek igin ¢aba gdsterir.,

OGRENME SURECL

*Ogretmen gocuklari karsilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Sabah sporu olarak "Deve Ciice” Miizik hareketleri birlikte yapilir.

*Mavi Renk ile ilgili "Renkleri Ogreniyorum- Mavi" ve “Mavi Renk” Egitici Filmleri izlenir.

*"Mavi Tutkunu Karga" Hikayesi izlenir. "Mavi Rengi ile Tlgili Flash Kartlari ve Slayt Gésterisi” Izlenir.

Ogretmen Mavi rengin kirmizi sari gibi bir ana renk oldugunu séyler. Cocuklardan sinifta mavi renkli

olan nesneleri bulmalarini ister. Kag tane bulduklarini sayarlar. Simdiye kadar 6grenilen renkler ile de

siniftaki nesneler bulunur.

“

*Onceden 6grendigimiz parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edildikten sonra "Mavi Rengi” Parmak

oyunu &grefilir.

*Masalara gegilir ve "Mavi Renk Sarkisi” egliginde mavi renk ile ilgili sanat

etkinligi yaptlir. "Dairelerden Karga” yapilir, sonra da esya resimleri boyanir

*"Biiyiik - Orta - Kiiciik / Boyutlar / Okul Oncesi Egitim" egitici filmi izlenir.

*9

Deve Ciice Pire Kene Oyunu Yaratici Drama Egitimi" yapilir. Cocuklar
deve dendiginde ayakta dururlar, ciice dendiginde yere ¢omelirler, kene
dendigi zaman ziplarlar, pire dendiginde ise iyice kiigiiliirler.

*"Corap Asma Oyunu" igin sinifta uygun bir yere ya da masalar

ters gevrilerek masa ayaklarina ip baglanir. Mandallar ve
goraplar ortaya konur, yarisma yapilir. Bu esnada miizik

actlabilir. Miizik bitene kadar da siire verilebilir.

MAVI RENGI PARMAK
OYUNU

Masmavi gokyiizii
Abimin mavi gozii
Renklerin en giizeli
Mavidir mavi
Kocaman bir balon



https://www.anneninokulu.com/deve-cuce-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/renkleri-ogreniyorum-mavi/
https://www.anneninokulu.com/mavi-renk-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/mavi-tutkunu-karga-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/mavi-rengi-ile-ilgili-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/mavi-rengi-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/mavi-balik-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/dairelerden-karga-yapilisi-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/buyuk-orta-kucuk-boyutlar-okul-oncesi-egitim/
https://www.anneninokulu.com/buyuk-orta-kucuk-boyutlar-okul-oncesi-egitim/
https://www.anneninokulu.com/deve-cuce-pire-kene-oyunu-yaratici-drama-egitimi/
https://www.anneninokulu.com/deve-cuce-pire-kene-oyunu-yaratici-drama-egitimi/
https://www.anneninokulu.com/corap-asma-oyunu/

MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
G: Belli bir yiikseklige ziplar.

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar. G:
Nesneleri toplar.

G: Nesneleri takar, gikarir, ipe vb. dizer.

G: Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar

G: Nesneleri kopartir/yirtar, sikar, geker/gerer, agar/kapar, dondiiriir.
G: Malzemelere elleriyle sekil verir.

G: Malzemelere arag kullanarak sekil verir.

Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

G: Bedenini, nesneleri ve vurmali galgilari kullanarak ritim galismas!
yapar.

G: Basit dans adimlarini yapar.

G: Miizik ve ritim egliginde dans eder.

OBB: Kazanim 3. Yagam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.

G: Ev ve okuldaki egyalari temiz ve 6zenle kullanir, toplar, katlar, asar,
yerlestirir.

MATERYALLER: Calisma kagitlari, makas, yapistirict, boya kalemleri, ip,
gorap, mandal

SOZCUKLER: Mavi rengi, tutku, orta
KAVRAMLAR: Mavi rengi

Biiyiik kiigiik orta
DEGERLENDIRME

Cocuk agisindan:

Program agisindan:

*Masalara gegilir ve okuma yazmaya hazirlik galismalari yapilir. Ayni zamanda siniftaki Legolardan
biiyiik kiigiik ve orta 3 adet masaya konularak resmini yapmalari istenir.

*Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

DEGERLENDIRME:

Bugiin neler yaptik?

Hikayemizde karga hangi rengi gok seviyordu?

Siz hangi renkleri seviyorsunuz?

Diger ana renkleri hatirliyor musunuz?

Sinifimizdan biiyiik kii¢iik ve orta ne gosterebilirsiniz?

AN N NN

AILE KATILIMI
UYARLAMA

ONERILER

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/mavi-tutkunu-karga-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/mavi-rengi-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-24/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-23/

MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :09/11/2022
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Bagslama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani
Gocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.
Kahvalti, Temizlik

Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zamani

"Robotik Kodlama Ogreniyorum " Biitiinlestirilmis Tiirkce, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik ¢alismas biiyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme




Etkinlik Adi- Robotik Kodlama Ogreniyorum

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismas: biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE 6OSTERGELER

B G : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
G: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.

Kazanim 2. Neshe/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
G: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini séyler.

G: Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.

G: Gergek durumu inceler.

G: Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Kazanim 4. Nesneleri sayar.
G: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.

Kazanim 20. Nesne/sembollerle grafik hazirlar.
6: Nesneleri kullanarak grafik olusturur.

DG: Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
G: Sozel yonergeleri yerine gefirir.

G: Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.

G: Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir.

G: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sozciiklerin
anlamlarini sorar.

G: Sozciikleri hatirlar ve sozciiklerin anlamini séyler.

SDG6: Kazanim 7. Bir isi veya gorevi basarmak igin kendini giidiiler.

G: Basladigi isi zamaninda bitirmek igin gaba gosterir.

MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
G: Belirlenen noktadan gift ayakla ileriye dogru atlar.

Kazanim 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
G: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.

OGRENME SURECL

*Ogretmen gocuklari karsilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Sabah sporu olarak "Robot J2" hareketleri birlikte yapilir.

*"Elif ve Arkadaslari Robotik Kodlama Egitici Film" izlenir.

*Masalara gegilir ve "Kodlama Calismast” yapilir ve oynanir.

*x W

*"Robot Kukuli" filmi izlenir.

Ileri-Geri Kavrami” ve "Ileri Geri Kavramini Ogreniyorum” egitici filmi izlenir.

*Daha 6nceden 6grenilen parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edilir. "At Alkisi” Parmak oyunu

ogretilir.

At Alkisi Parmak Oyunu
Atlar ormanda yavasca yiiriyor
tikir tikir da tikir (3)

Aaaa!! O da ne? Bir Taslk.
Tasligin Altindan Gegemem
Ustiinden Gegemem

Ama Iginden Gegebilirim

.....

vurularak taslkta yiirime sesi
yapihr)

Yiiriimeye Devam Ettim
Tikir tikir da tikir (3)
Aaad!! O da ne? Bir Cimenlik.

Gimenligin Altindan Gegemem
Ustiinden Gegemem
Ama Iginden Gegebilirim

(eller birbirine siirtilerek ses
¢tkartilir)

Yiirimeye Devam Ettim
Tikir tikir da tikir (3)
Aaaa!! O da ne? Bir Bataklik.

Batakhgin Altindan Gegemem
Ustiinden Gegemem
Ama Iginden Gegebilirim

(Dil damaga vurularak ses
gikartilir)
Yiirimeye Devam Ettim

Tikir tikir da tikir (3)
Aaaa!! O da ne? Bir Asma
Koprd.

Asma Kopriiniin Altindan
Gecemem

Ustiinden Gegemem

Ama Iginden Gecebilirim

(saga sola sallanarak gacir
gucur sesler gikarilir.)

Yiiriimeye Devam Ettim
Tikir tikir da tikir (3)
Aaaa!! O da ne? Bir dev

AMA BEN DEVLERDEN
KORKMAM KIT..:))



https://www.anneninokulu.com/robot-j2-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/elif-ve-arkadaslari-robotik-kodlama-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/anasinifi-kodlama-calismasi-sanat-ve-oyun/
https://www.anneninokulu.com/ileri-geri-kavrami-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/ileri-ve-geri-kavramini-ogreniyorum-okul-oncesi-egitim/
https://www.anneninokulu.com/at-alkisi-parmak-oyunu/

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
G: Nesneleri foplar.
G: Malzemeleri keser

Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

G: Bedenini, nesneleri ve vurmali galgilart kullanarak ritim galismasi
yapar.

G: Miizik ve ritim esliginde dans eder.

G: Miizik ve ritim esliginde gesitli hareketleri ardi ardina yapar.
OBB: Kazanim 5. Dinlenmenin énemini agiklar.

G:Kendisini dinlendiren etkinliklerin neler oldugunu sayler.

G: Dinlendirici etkinliklere katilir.

G: Dinlenmediginde ortaya ¢ikabilecek sonuglari sayler.

MATERYALLER: Calisma kagitlari, makas, boya kalemleri, Seffaf
dosya, plastik bardak ya da oyun hamuru kaplari, hulahop

SOZCUKLER: Robotik Kodlama
KAVRAMLAR: Ileri geri, iceri disari
DEGERLENDIRME

Cocuk agisindan:

Program agisindan:

Ogretmen agisindan:

*" ALUNELUL Miizigi ve Ritim Bardak Calismasi” igin gocuklar oyun hamuru kaplarini ya da plastik

bardaklarini alirlar ve daire seklinde otururlar. Bu ritim tutma g¢alismasinin nasil yapilacagr 6gretmen
tarafindan anlatilir. Once gocuklar bardaklar eline almadan " Tut ver sap sap sap, Tut ver sap sap sap,
Tur ver sap sap sap” denilerek bardaklarin siirekli sag tarafa dogru yanimizdaki arkadasimizin éniine
koyacagimiz saylenir. "Tut ver Tut ver Tur ver sap sap sap” kismi da anlatildiktan sonra miizik
esliginde bardak ritim galismasi yapilir.

*Hulahoplar yan yana koyularak daire yapilir ve "Hulahop ile Kavram Ogretimi (Ileri-Geri-Disari-
Cember) oyunu oynanir.

*Masalara gegilir ve okuma yazmaya hazirlik ¢alismalarinda "Kodlama Calismasi” yapilir.

*Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

DEGERLENDIRME:
v Buglin neler yaptik?
v Hangi etkinlik sizi mutlu etti?
v" Kodlama nedir gocuklar?
AILE KATILIMI
UYARLAMA
ONERILER

"Basit Kodlama Oyunu" sinifin seviyesine gore uygulanabilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/alunelul-muzigi-ve-ritim-bardak-calismasi/
https://www.anneninokulu.com/hulahop-ile-kavram-ogretimi-ileri-geri-disari-cember/
https://www.anneninokulu.com/hulahop-ile-kavram-ogretimi-ileri-geri-disari-cember/
https://www.anneninokulu.com/kodlama-calismasi-okul-oncesinde-kodlama-calismalari-bilissel-etkinlik/
https://www.anneninokulu.com/basit-kodlama-oyunu-yapimi-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/robotik-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/robotik-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-25/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-24/

MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESLI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :10/11/2022
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani
Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.
Kahvalti, Temizlik

Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zamani

"10 Kasim ve Atatiirk " Biitiinlestirilmis Tiirkge, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirhk galismasi biiyiik grup etkinligi

6iinli Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme




Etkinlik Adi- 10 Kasim ve Atatiirk

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismas: biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE 6OSTERGELER

B G : Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar.
6: Nesne/durum/olay! bir siire sonra yeniden soyler.

Kazanim 4. Nesneleri sayar.
G: Belirtilen say! kadar nesneyi gosterir.
G: Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu séyler.

Kazanim 10. Mekanda konumla ilgili yénergeleri uygular.
6: Nesnenin mekandaki konumunu séyler.
G: Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.

Kazanim 21. Atatiirk'ii tanir ve Tiirk toplumu igin Gnemini agiklar.
G: Atatiirk'iin hayatiyla ilgili belli bash olgular: sayler.

G: Atatiirk'iin kigisel 6zelliklerini sayler.

G: Atatiirk'in degerli bir insan oldugunu soyler.

G: Atatiirk'iin getirdigi yenilikleri sdyler.

G: Atatiirk'iin getirdigi yeniliklerin 6hemini soyler.

DG: Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

G: Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru kullanir.

G: Konusurken/ sarki sdylerken sesinin tonunu, hizini ve siddetini
ayarlar.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

G: Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina anlatir.

G: Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, siir gibi gesitli yollarla
sergiler.

SDG6: Kazanim 11, Atatiirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alir.

G: Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir,

G: Atatiirk ile ilgili duygu ve diisiincelerini farkli etkinliklerle ifade
eder.

OGRENME SURECL

*Ogretmen gocuklari karsilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Sabah sporu olarak "Eller Yukar: Eller Asagi Spor ve Dans” hareketleri birlikte yapilr.

*"Atatiirk'd Taniyalim” ve yine ATATURK ile ilgili "Atatiirk'i Taniyalm” Egitici Filmleri izlenir.

*Masalara gegilir "Atatiirk 10 Kasim Sanat Etkinligi" ve rozet yapilir.

wen

*Cocuklar 6gretmenlerini gorebilecek sekilde otururlar. Ogretmen onlara Atatiir Kimdir? Hayati nasil
gegti? Nasil bir insandi? Neler yapti? 10 Kasim'in anemi nedir? diye sorar. Atatiirk ile ilgili konusulur ve

Atatirk anlatilir.

*Onceden 6grenilen siir, parmak oyunu ve tekerlemeler sdylenir.

"Atatiirk Siiri" ogrefilir.

*" Atatiirk ve Kiiciik Coban Hikdyesi" izlenir.

*"10 Kasim'da Ben (Atatiirk) Sarkisi” saylenir.

10 KASIM'DA BEN

On kasimda ben
Uzgiiniim neden?
Giinkii bizden ayrildi
Atatiirk'iim bizden
Kalbimiz kirik
Gonlimiiz buruk
Glinkii bizden ayrildi
En glizel varhk

56z ve Miizik: Omer Faruk
Yurtoglu

ATATURK NE DEMEK
Atatirk demek
Sevmek demektir.
Yurdunu, ulusunu
Bayragini gok sevmek!
Atatirk demek
Okumak demektir.
Bilimin 151ginda
Okumak, insan olmak!
Atatiirk demek
Galismak demektir.
Karinca kardes gibi
Calismak, mutlu olmak.

Aziz STVASI.TOGI .U



https://www.anneninokulu.com/eller-yukari-eller-asagi-spor-ve-dans-hakan-abi-ve-gitari-boncuk/
https://www.anneninokulu.com/ataturku-taniyalim-egitici-video-okul-oncesi-egitim/
https://www.anneninokulu.com/ataturku-taniyalim-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/ataturk-etkinligi-10-kasim-ataturk-haftasi-okul-oncesi-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/ataturk-siir-okul-oncesi-egitim/
https://www.anneninokulu.com/ataturk-ve-kucuk-coban-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/10-kasimda-ben-ataturk-sarkisi/

MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

6: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.
G: Ydnergeler dogrultusunda yiiriir.

G: Belirli bir mesafeyi siiriinerek gider.

Kazanim 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
G: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
G: Nesneleri kopartir/yirtar.

G: Malzemeleri keser, yapistirir.

OBB: Kazanim 3. Yagam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.

G: Ev ve okuldaki esyalari temiz ve Gzenle kullanir, toplar, katlar, asar,
yerlestirir.

MATERYALLER: Calisma kagitlari, makas, yapistirici, grapon kagidi,
boya kalemleri, karton bardak, renkli abeslang gubuklari, parkur igin
kullanilacak esya ve malzemeler

SOZCUKLER: Anitkabir, Selanik
KAVRAMLAR: Asagi yukari
DEGERLENDIRME

Cocuk agisindan:

Program agisindan:

Ogretmen agisindan:

* Ardindan 6gretmen Tiirk Bayragini gosterir ve Bayrak yukarida mi asagida mi diye sorar. Yine sinifta
asagida olan bir nesneyi gosterir ve yukarida mi asagida mi oldugunu sorar.

*"Asagi Yukart” egitici filmi izlenir.

*"Robotik Kodlama Oyunu | Parkur Oyunlari” igin parkur ortami hazirlanir ve oyun oynanir.

wen

*Masalara gegilir ve okuma yazmaya hazirlik ¢aligmalarinda "Kodlama Etkinligi” yapilir.

*Cocuklar ertesi giin goriismek iizere ugurlanir.

DEGERLENDIRME:

Bugiin neler yaptik?

Atatiirk kimdir?

Nerede dogmustur?

Anne babasi ve kardesinin adi nedir?
Anitkabir nerededir?

AN N NN

AILE KATILIMI
UYARLAMA
ONERILER

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/asagi-yukari-kare-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/robotik-kodlama-oyunu-parkur-oyunlari/
https://www.anneninokulu.com/kodlama-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/10-kasim-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/10-kasim-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-26/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-25/

MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESLI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :11/11/2022
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani
Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.
Kahvalti, Temizlik

Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zamani

"A Sesini ve Arilari Ogreniyorum " Biitiinlestirilmis Tiirkge, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galigmasi biiyiik grup etkinligi

6iinli Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme




Etkinlik Adi- A Sesini ve Arilari Ogreniyorum

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismas: biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE 6OSTERGELER

B G : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

G: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.

G: Dikkatini ceken nesne/durum/olaya yénelik sorular sorar.
G: Dikkatini geken nesne/durum/olay: ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili fahminde bulunur.
6: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini séyler.

Kazanim 4. Nesneleri sayar.
G: Belirtilen say1 kadar nesneyi gésterir.
G: Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu séyler.

Kazanim 18. Zamanla ilgili kavramlar: agiklar.
G: Olaylari olus zamanina gére siralar.

DG: Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
G: Sozel yonergeleri yerine gefirir.

G: Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.

G: Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.

G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

Kazanim 9. Ses bilgisi farkindaligi gésterir.

6: Sozciiklerin baslangig seslerini soyler.

G: Sozciiklerin sonunda yer alan sesleri soyler.
G: Ayni sesle baslayan sozciikler iretir.

G: Ayni sesle biten sozciikler iretir.

G: Siir, oykii ve tekerlemedeki uyagi soyler.

G: Soylenen sgzciikle uyakl bagka sozciik soyler.

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.
G: Gorsel materyalleri inceler.
G: Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

OGRENME SURECL

*Ogretmen gocuklari karsilar, gocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine yanlendirilir.
*Sabah sporu olarak "Gasca Zurli - A ram sam sam" hareketleri birlikte yapilir.

*"A Sesi" ,"A Sesi Egitici Video" ve "A Sesi Hissettirme Calismasi” Egitici Video izlenir. Sonrada
sinifta A sesi ile baslayan isimler var mi diye tiim gocuklar ismini sdyler ve A sesi ile baslayip

baslamadigini 6gretmenin rehberliginde bulmaya ¢alisir bulmaya galisir.
*”A Sesi Flash Kartlari ve Slayt Gosterisi” izlenir, icindeki sorulara cevap aranir.

*Masalara gegilir ve Ari etkinligi yapilir.
*Cocuklar minderlere otururlar. Ogretmen kahvaltida ne yediklerini sorar. Kahvaltida yedikleri balin
nasil oldugunu sorar. Saghgimiz agisindan faydalt mi zararh mi konusulur. Hangi hayvanin bal yaptigi ve

bunu nasil yaptigr hakkinda konusulur. “Arilar Nasil Bal Yapar” izlenir.
*"Ayas Ari Viz Viz Viz" ve "Ari Bal Yapimini Anlatiyor” izlenir.

*"5 Minik Ari Kardes Parmak Oyunu” 6gretilir.

* Daha 6nce 6grenilen sarkilar tekrar edilir, sonra da “A Harfi Sarkisi” ogretilir.

*"A Sesi Hikayesi" Izlenir.

A HARFI SARKISI

A ile baslayan bir kelime sdyle
bana

Aa aaa aaaa aaa Agag

Adag A ile baslar Agag A ile
baglar

A ile baslar A

Ari-Aslan-Araba
(Istenirse artirilabilir)

5 MINIK ARI KARDES

Bes kiigiik kardes ari uyuyor.
Sabah olunca

Bir kiiglik ar1 kardes uykudan
uyanmis

Giinaydin kardeslerim

Ikinci kiiciik art kardes
uykudan uyanmis

Glinaydin kardeslerim demis

Uciincii kiiciik ar1 kardes
uykudan uyanmig

Glinaydin kardeslerim demis

Dordiincii kiiglik ari kardes
uykudan uyanmig

Giinaydin kardeslerim demis

Besinci kiigiik ari kardes
uykudan uyanmig

Giinaydin kardeslerim demis

Bunlarin hepsi hemen kosa kosa
kahvalti masasini hazirlamiglar

Hemen karinlarini doyurmuslar

Sonra birer birer bal 6zii
toplamaya gitmisler.



https://www.anneninokulu.com/gasca-zurli-a-ram-sam-sam/
https://www.anneninokulu.com/a-sesi-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/a-sesi-egitici-video-okul-oncesi-egitim/
https://www.anneninokulu.com/a-sesi-hissettirme/
https://www.anneninokulu.com/a-sesi-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/arilar-nasil-bal-yapar-okul-oncesi-egitici-animasyon/
https://www.anneninokulu.com/rgg-ayas-ari-viz-viz-viz-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/ari-bal-yapimini-anlatiyor-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/bes-minik-ari-kardes-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/a-harfi-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/a-sesi-hikayesi-sesleri-hissetme-calismalari/

MG: Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
G: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir.
G: Malzemeleri keser, yapistirir.

G: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, gizgileri istenilen
nitelikte gizer.

*”Dikkat Oyunu BOOM” oyunu oynanir. Bu oyun iki kisi kargilikli oynanabildigi gibi, tiim sinif yarim

daire oturarak da oynanabilir. Sayr saymaya baslanir ve 5 sayisi kime gelirse "BOOM"der. Unutan
oyunu kaybeder.

*Masalara gegilir ve okuma yazmaya hazirlik galismalar yapilir.
OBB: Kazanim 4. Yeterli ve dengeli beslenir.
G: Yiyecek ve igecekleri yeterli miktarda yer/iger. *Cocuklar ertesi giin goriismek tizere ugurlanir.
G: Saghgi olumsuz etkileyen yiyecekleri ve igecekleri yemekten/
icmekten kaginir.
G: Yiyecekleri yerken saglik ve gorgii kurallarina 6zen gosterir. DEGERLENDIRME:

MATERYALLER: Calisma kagitlari, makas, yapistirici, boya kalemleri, Bugiin neler yaptik?

A sesi ile baslayan sinifimizda neler var?
Simdiye kadar hangi harfleri 6grendik?
Hig ari gordiiniiz mi?

Arilar neden sokar?

Balin viicudumuz igin yararlari nelerdir?

SOZCUKLER: Bal, bal 6zii, kovan, A sesi

KAVRAMLAR: A Sesi

AN N NN

DEGERLENDIRME

Cocuk agisindan: AILE KATILIMI

UYARLAMA
Program agisindan:

ONERILER

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Ogretmen agisindan:



https://www.anneninokulu.com/dikkat-oyunu-boom/
https://www.anneninokulu.com/ari-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/ari-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-27/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-26/

MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESLI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :21/11/2022
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani
Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.
Kahvalti, Temizlik

Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zamani

“Cocugum Ben Haklarimla Varim” Biitiinlestirilmis Tiirkge, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismas: biyiik grup etkinligi

6iinli Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme




Etkinlik Adi- Cocugum Ben Haklarimla Varim

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismas: biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE GOSTERGELER

B G : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

G: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.

G: Dikkatini ceken nesne/durum/olaya yénelik sorular sorar.
G: Dikkatini geken nesne/durum/olay ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 6. Nesne veya varliklari 6zelliklerine gore eslestirir.

G: Es nesne/varliklar: gosterir.
G: Nesne/varliklari gélgeleri veya resimleriyle eslestirir.

DG: Kazanim 5. Dili iletigim amaciyla kullanir.
: Konusma sirasinda g6z temasi kurar.

: Jest ve mimikleri anlar.

: Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.

: Konusmay! baslatir.

: Konugmay: stirdiirir.

: Konusmay! sonlandirir.

: Konusmalarinda nezaket sézciikleri kullanir.
: Sohbete katilir,

: Konusmak icin sirasini bekler.

: Duygu, diisiince ve hayallerini soyler.

DO ODOO®

SDG: Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
G: Duygu, disiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.

Kazanim 6. Kendisinin ve baskalarinin haklarini korur.
G: Haklarini soyler.

G: Baskalarinin haklari oldugunu sayler.

G: Haksizhga ugradiginda neler yapabilecegini soyler.

G: Baskalarinin haklarini korumak igin ne yapmasi gerektigini soyler.

Kazanim 15. Kendine giivenir.
G: Grup 6niinde kendini ifade eder.
G: Gerektigi durumlarda farkli goriislerini soyler.

OGRENME SURECL

*Ogretmen cocuklari kargilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Spor ve dans hareketleri olarak "Zumba Kids (easy dance)" yapilir.

*"Diinya Cocuk Haklari - Ben Bir Cocugum” ve “Cocuk Haklari Egitici Filmi" izlenir.

*Masalara gegilir ve Cocuk Haklari ile ilgili galismalar "Ben Cocugum Sarkisi” esliginde yapihr.

*Cocuklar 6gretmenlerini gorebilecek sekilde otururlar ve gocuk haklari ile ilgili sohbet edilir.
Cocuklara haklarini bilip bilmedikleri sorulur. Cocuk haklarinin neler oldugu anlatihir.

J

*Daha énceden 6grenilen parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edilir. "Yusuf Ismi Parmak Oyunu'
oynanir,

. YUSUF ISMI PARMAK
*"Nazli Haklarini Ogreniyor Hikdyesi" izlenir. OYUNU

*Onceden 6grenilen "Ben Bir Cocugum Sarkisi” tekrar edilir ve Yusuf'tur onun ismi

"Cocuk Haklari Sarkisi” égretilir.

Caligir minik elleri

COCUK HAKLART SARKISI Yapar bize yemekleri

Her giin temizler evi
Satir satir yaziyor Doga ile ig ige
Iginde kitaplarin Kosup oynasa bahgede

Oku oku bitmiyor Cok merakli gozleri

Haklari gocuklarin Aragtirir her seyi

Ama Ama Yiizii her zaman giiler

Cocuk haklari nerde Yanaklari tatli seker

G6remiyorum nerde Hig bitmez nesesi

En sevdigi hayvan kedi



https://www.anneninokulu.com/zumba-kids-easy-dance-spor-ve-dans-hareketleri/
https://www.anneninokulu.com/dunya-cocuk-haklari-ben-bir-cocugum/
https://www.anneninokulu.com/cocuk-haklari-egitici-filmi/
https://www.anneninokulu.com/ben-cocugum-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/yusuf-ismi-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/nazli-haklarini-ogreniyor-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/ben-bir-cocugum-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/cocuk-haklari-sarkisi/

MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
G: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.
G: Ydnergeler dogrultusunda kosar.

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

G: Malzemeleri keser, yapistirir.

G: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, gizgileri istenilen
nitelikte gizer.

OBB: Kazanim 6. Giinliik yagam becerileri igin gerekli arag ve geregleri
kullanir.

G: Beslenme sirasinda uygun arag ve geregleri kullanir.

G: Beden temizligiyle ilgili malzemeleri kullanir.

G: Cevre temizligi ile ilgili arag ve geregleri kullanir.

MATERYALLER: Calisma kagitlari, makas, yapistirici, boya kalemleri,
sandalye, top.

SOZCUKLER: Engel, Cocuk Haklar!
KAVRAMLAR:
DEGERLENDIRME

Cocuk agisindan:

Program agisindan:

Ogretmen agisindan:

*”Engelleri Asma Acik Hava Oyunu” hava sartlari uygun ise disarida uygun degil ise sinifta ya da koridorda oynanir.

*Masalara gegilir ve okuma yazmaya hazirlik ¢aligmalari yapilir.
*Cocuklar ertesi giin ggriismek iizere ugurlanir.
DEGERLENDIRME:

v Buglin neler yaptik?

v" Cocuklarin da haklari var midir?
v" Cocuk haklari nelerdir?

AILE KATILIMI
UYARLAMA
ONERILER

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/engelleri-asma-acik-hava-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/cocuk-haklari-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/cocuk-haklari-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-28/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-27/

MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESLI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :22/11/2022
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani
Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.
Kahvalti, Temizlik

Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.
Etkinlik Zamani
"Ozel Bélgelerimiz” Biitiinlestirilmis Tiirkge, sanat, oyun, okuma yazmaya hazirlik ¢alismasi biiyiik grup etkinligi

6iinli Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme




Etkinlik Adi- “Ozel Balgelerimiz"

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge, sanat, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismas: biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE 6OSTERGELER

B G : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

G: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.

G: Dikkatini ceken nesne/durum/olaya yénelik sorular sorar.
G: Dikkatini geken nesne/durum/olay ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 10. Mekdnda konumla ilgili yénergeleri uygular.
G: Nesnenin mekandaki konumunu séyler.

Kazanim 19. Problem durumlarina ¢oziim iiretir.
G: Problemi sdyler.

G: Probleme gesitli ¢oziim yollar: 6nerir.

G: ¢6ziim yollarindan birini seger.

G: Sectigi ¢oziim yolunun gerekgesini sdyler.
G: Segtigi ¢oziim yolunu dener.

DG: Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.
G: Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
G: Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.
G: Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

SDG: Kazanim 1. Kendisine ait 6zellikleri tanitir.
6: Adini, soyadini, yasini, fiziksel 6zelliklerini ve duyussal 6zelliklerini
soyler.

Kazanim 6. Kendisinin ve bagkalarinin haklarini korur.

6: Haklarini soyler.

G: Baskalarinin haklari oldugunu séyler.

G: Haksizhiga ugradiginda neler yapabilecegini soyler.

G: Baskalarinin haklarini korumak igin ne yapmasi gerektigini sdyler.

OGRENME SURECE
*Ogretmen cocuklari kargilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Spor ve dans hareketleri olarak "Heykel-Onur EROL" yapilir.

*"Mahremiyet Egitimi Egitici Video" ve "Benim Viicudum Benim Ozelimdir" egitici filmleri izlenir.
*Masalara gegilir ve mahremiyet egitimi ile ilgili galisma yaptlir.

*Cocuklar 6gretmenlerini gorebilecek sekilde otururlar ve 6gretmen ¢ocuklara” Ozel alanimiz
neresidir?” diye sorar. Cevaplari dinledikten sonra tiim gocuklarin ayaga kalkmasini ve kollarini iki yana
agmasini sdyler ve kendi etraflarinda bir kez dénmelerini ister. Cocuklara kollarimizi agtigimizdaki
alanin bizim 6zel alanimiz oldugunu, biz istemedigimiz siirece bu alana kimsenin giremeyecegini sdyler.
Tyi dokunug ve kétii dokunusu anlatir, iyi dokunugta kendileri nasil hissedeceklerini, kétii dokunusta
kendilerini nasil hissedeceklerini sorar. Sonra da 6zel bolgelerimiz nerelerdir hakkinda konugulur. Ozel
bélgelerimize ancak annemiz ve annemizin-babamizin yanimizda iken doktorumuzun dokunabilecegi
soylenir. Yabanci ya da tanidik olan birinin bize dokundugunda kendimizi kotii hissediyorsak bunu
soylemeliyiz. Gerekirse ¢ighk atmaliyiz. iglik nasil atilir, birlikte yapalim mi? Denir ve hep birlikte
¢iglik atilir. Hangi konularda sir tutmaliyiz ya da tutmamaliyiz konusunda konusulur. Arkadagimiza
yapacagimiz dogum giinii siiprizi sir olarak tutulabilir ama eger dokunmasindan rahatsiz oldugumuz biri

.......

anlatmaliyiz. Kimlere giivenebiliriz sorusuna cevap aranir ve COCUK BEDENIME DOKUMA SARKISI
ardindan parmak oyununa gegilir.
Ben bir gocugum Bu benim bedenim
*Daha 6nceden Ggrenilen parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar

Bu benim agzim Bu benim burnum
edilir. "Cocuk Bedenime Dokunma Parmak Oyunu” oynanir.

Bu benim gozlerim Bu benim ellerim

*"Kirmizi Cizgi Hikdyesi" izlenir.

Bu benim ayaklarim

*Onceden 6grenilen tekrar edilir, Bir de 6zel bslgelerim var

Buralar benim 6zelim

Dokunmak isteyene dur derim

(Ozel bélgeler gosterilerek dur isareti
yapilir) Cocuk bedenime dokunma

dur I X



https://www.anneninokulu.com/heykel-onur-erol/
https://www.anneninokulu.com/mahremiyet-egitimi-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/benim-vucudum-benim-ozelimdir-ozel-bolgelerimiz-okul-oncesi-egitim/
https://www.anneninokulu.com/cocuk-bedenime-dokunma-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/kirmizi-cizgi-hikayesi/

MG: Kazanim 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
G: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.
G: Nesneleri kaldirir, tagir.

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

G: Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar.

G: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, gizgileri istenilen
nitelikte gizer.

OBB: Kazanim 7. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.

G: Tehlikeli olan durumlari séyler.

G: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak igin yapilmasi
gerekenleri sdyler.

G: Temel giivenlik kurallarini bilir.

G: Tehlikeli olan durumlardan, kisilerden, aligkanliklardan uzak durur.
Herhangi bir tehlike ve kaza aninda yardim ister.

MATERYALLER: ¢Calisma kagitlari, makas, yapistirici, boya kalemleri,
hulahop, top.

SOZCUKLER: Mahremiyet, Ozel Bélge, Ciglik, Tyi ve Kotii Dokunus
KAVRAMLAR: Iyi kétii
DEGERLENDIRME

Cocuk agisindan:

Program agisindan:

Ogretmen agisindan:

*"Hulahoptan Top Aktar Oyunu” oynanir.

*Masalara gegilir ve okuma yazmaya hazirlik ¢aligmalari yapilir.

*Cocuklar ertesi giin ggriismek iizere ugurlanir.

DEGERLENDIRME:
v" Bugiin neler yaptik?
v Ozel alanimiz neresidir?
v Ozel bélgelerimiz neresidir?
v Katii dokunus hissettigimiz zaman ne yapmaliyiz?
v Gilivenecegimiz biiyiiklerimiz kimlerdir?

AILE KATILIMI
UYARLAMA
ONERILER

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



Hulahoptan%20Top%20Aktar%20Oyunu
Hulahoptan%20Top%20Aktar%20Oyunu
https://www.anneninokulu.com/bedenime-dokunma-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/bedenime-dokunma-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-29/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-28/

MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESLI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :23/11/2022
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani
Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.
Kahvalti, Temizlik

Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.
Etkinlik Zamani
“Kare Seklini Ogreniyorum” Biitiinlegtirilmis Tiirk¢e, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismasi biiyiik grup etkinligi

6iinli Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme




Etkinlik Adi- Kare Seklini Ogreniyorum

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismas: biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE GOSTERGELER

B G : Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar.
G: Nesne/durum/olay! bir siire sonra yeniden soyler.
G: Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 5. Nesne veya varliklari gozlemler.
6: Nesne/varligin adini, seklini, uzunlugunu, séyler.

Kazanim 6. Nesne veya varliklari 6zelliklerine gore eslestirir.
G: Nesne/varliklari bire bir eglestirir.

G: Nesne/varliklar: rengine, sekline gore ayirt eder, eslestirir.
G: Es nesne/varliklar: gosterir.

G: Nesne/varliklar: gélgeleri veya resimleriyle eslestirir.

Kazanim 8. Nesne veya varliklarin gzelliklerini karsilagtirir.
G: Nesne/varliklarin rengini, seklini ayirt eder, karsilastirir.

Kazanim 12. Geometrik gsekilleri tanir.

G: Gosterilen geometrik seklin ismini soyler.

G: Geometrik sekillerin 6zelliklerini soyler.

G: Geometrik sekillere benzeyen nesneleri gésterir.

DG: Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

G: Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru kullanir.

G: Konusurken/ sarki sdylerken sesinin tonunu, hizini ve siddetini
ayarlar.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
G: Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.
G: Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
G: Belirlenen noktadan ¢ift ayakla ileriye dogru atlar.

OGRENME SURECL

*Ogretmen cocuklari kargilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Spor ve dans hareketleri olarak "Kiiciik Kus Sarkisi ile Spor” yapilir.

*" Sekilleri Ogreniyorum-Kare" ve “Kare Nasil Cizilir?"egitici filmleri izlenir.

*Masalara gegilir ve daha énce 6grendigimiz sekillerden olugan “Kare Ucgen ve Daireden Sevimli Kus"

yapihr.

*Cocuklar gretmenlerini gorebilecek sekilde otururlar ve 6gretmen gocuklara daha 6nce hangi sekilleri
ogrendiklerini sorar. Daire kenar ve kagesi yoktur, Uggen ii¢ kenari ve iig kégesi vardir hatirlatmasi
yapildiktan sonra 6gretmen elinde kare seklini gosterir. Elindeki geometrik seklinin adini, kag kenari ve
kag kdsesi oldugunu sorar. Karenin en biiyiik 6zelliginin tim kenarlarinin ayni uzunlukta oldugunu
farketmelerine rehberlik edilir. Kare avciligi yaparak hep birlikte sinifta kare seklinde olan egyalar
aranir. Bulunan esyalarin kenarlari ve kdseleri incelenir.

*Daha 6nceden Ggrenilen parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edilir. "Kare Sekli Parmak Oyunu”

*"Minik Kusun Evi Masali - Modern Tiirk Masallari” izlenir.

*Onceden 6grenilen tekrar edilir,”Mini Mini Bir Kus Sarkis”

Ogretilir.

MINI MINI BIR KUS SARKISI

Mini mini bir kus donmustu
Pencereme konmustu
Mini mini bir kus donmustu
Pencereme konmustu

Aldim onu igeriye

Cik cik cik cik 6tsiin diye
Pir pir ederken canlandi
Ellerim bak bos kaldi

Pir pir ederken canlandi
Fllerim hak bas kald:

KARE SEKLI PARMAK OYUNU
Karedir benim adim

Daort kenar dort késeden yapildim
Haydi sen de 6gren bakalim
Kenarlari birlikte sayalim

1234

Bazen hediye paketi

Bazen de bir duvar saati
Dikkatini toplarsan

Bak gevren hep kareli



https://www.anneninokulu.com/kucuk-kus-sarkisi-ile-spor/
https://www.youtube.com/watch?v=qbFV9GV7sGs
https://www.anneninokulu.com/kare-nasil-cizilir-okul-oncesi-egitim/
https://www.anneninokulu.com/kare-ucgen-ve-daireden-sevimli-kus-yapimi/
https://www.anneninokulu.com/kare-sekli-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/minik-kusun-evi-masali-modern-turk-masallari/
https://www.anneninokulu.com/mini-mini-bir-kus-sarkisi/

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

G: Malzemeleri keser, yapistirir,

G: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, gizgileri istenilen
nitelikte gizer.

OBB: Kazanim 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.

G: Sagini tarar, disini firgalar; elini, yiiziinii yikar, tuvalet gereksinimine
yonelik isleri yapar.

MATERYALLER: Calisma kagitlari, makas, yapistirici, boya kalemleri,
kartondan geometrik sekiller

SOZCUKLER: Kare
KAVRAMLAR: Kare Daire Uggen Kenar Kase
DEGERLENDIRME

Cocuk agisindan:

Program agisindan:

Ogretmen agisindan:

*Ogretmen yere "Daire Kare Ucgen Oyunu” igin daire, liggen, kare geometrik sekilleri gizer. 3 Gocuk

arka arkaya dizilir ve 6gretmenin komutu ile ilgili geometrik sekle atlar, sasiran gocuk oyundan gikar.

*Masalara gegilir ve okuma yazmaya hazirlik galigmalari yapilir.

*Cocuklar ertesi giin goriismek iizere ugurlanir.

DEGERLENDIRME:

Bugiin neler yaptik?

Sinifta Kare Seklinde Olan nesneler gésterir misin?
Karenin Uggenin kag kenari ve kagesi vardir?

Daire seklinde nesneler gdsterir misin,

Uggen Seklinde nesneler gésterir misin?

Uggenin kag kenari ve kagesi vardir?

AN NN VRN

AILE KATILIMI
UYARLAMA
ONERILER

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/daire-kare-ucgen-oyunu-anasinifi-matematik-ve-oyun-etkinlikleri/
https://www.anneninokulu.com/minik-kus-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/kare-sekli-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-30/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-29/

MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESLI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :24/11/2022
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani
Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.
Kahvalti, Temizlik

Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zamani

"Ogretmenim Canim Benim" Biitiinlestirilmis Tiirkge, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik ¢alismas biiyiik grup etkinligi

6iinli Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme




Etkinlik Adi- Ogretmenim Canim Benim

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismas: biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE 6OSTERGELER

B G : Kazanim 5. Nesne veya varliklar: gozlemler.
G: Nesne/varligin adini, kokusunu, miktarini soyler.

Kazanim 6. Nesne veya varliklari 6zelliklerine gore eslestirir.
G: Nesne/varliklari bire bir eglestirir.

G: Nesne/varliklar: kokusuna gére ayirt eder, eslestirir.

G: Es nesne/varliklar: gosterir.

G: Nesne/varliklar: gélgeleri veya resimleriyle eslestirir.

Kazanim 8. Nesne veya varliklarin gzelliklerini karsilastirir.
G: Nesne/varliklarin kokusunu ayirt eder, karsilastirir.

DG: Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

G: Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru kullanir.

G: Konusurken/ sarki sdylerken sesinin tonunu, hizini ve siddetini
ayarlar.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
G: Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.
G: Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

G: Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina anlatir.

G: Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik gibi gesitli yollarla
sergiler.

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.
G: Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

SDG: Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
G: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.
G: Ozgiin 6zellikler tagiyan iiriinler olugturur.

OGRENME SURECE
*Ogretmen cocuklari kargilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Spor ve dans hareketleri olarak “Benim Canim Ogretmenim"” ve "Dik Dur Kardesim” yapilir.

*"Ogretmen Kimdir?" egitici filmleri izlenir.

4

*Masalara gegilir ve ” Piril Ogretmenler Giinii Sarkisi” esliginde "Sanat Etkinligi” yapilir. Ogretmenlerini

anlatan bir resim gizmeleri istenir.

*Cocuklar 6gretmenlerini gorebilecek sekilde otururlar ve 6gretmen kimdir? Ne yapar? Siz 6gretmen
olsaydiniz 6grencilerinize neler 6gretmek isterdiniz? Ogretmenlik bir meslek midir? Ilk bagogretmenin
adini tahmin edebilir misiniz? Diye sorular sorar ve gerekli ipuglarini vererek gocuklarin bulmalari
saglanir.

*Daha 6nceden 6grenilen parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edilir. "Ogretmenler Giini" Parmak
Oyunu ggretilir.

* “Biricik Ogretmenim Hikdyesi" izlenir.

*Onceden 6grenilen sarkilar tekrar edilir, “Ogretmenim Canim Benim Sarkisi” égretilir.

OGRETMENIM PARMAK OYUNU OGRETMENIM CANIM BENIM

Ogretmenim SARKISI

Sen benim canim o . . .
Ogretmenim canim benim canim benim

Sen benim birtanem Seni ben pek gok pek ¢ok severim.

Sen benim melegim ) )
Sen bir ana, sen bir baba,

Sen benim gigegim Her sey oldun artik bana.
Sen benim giizelim o . .
Okut, 6gret ve nihayet, yurda yararh bir
Sen benim diinyamsin insan et.

Ben seni gok gok gok gok seviyorum



https://www.anneninokulu.com/benim-canim-ogretmenim-tingir-mingir-cocuk-sarkilari/
https://www.anneninokulu.com/benim-canim-ogretmenim-tingir-mingir-cocuk-sarkilari/
https://www.anneninokulu.com/dik-dur-kardesim-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/ogretmenlik-meslegi-ogretmen-kimdir-meslekler-okul-oncesi/
https://www.anneninokulu.com/piril-ogretmenler-gunu-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/ogretmenler-gunu-6-adet-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/ogretmenler-gunu-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/biricik-ogretmenim-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/ogretmenim-canim-benim-sarkisi-2/

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

G: Malzemeleri keser, yapistirir,

G: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

G: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, gizgileri istenilen
nitelikte gizer.

Kazanim 6. Giinliik yasam becerileri igin gerekli arag ve geregleri
kullanir.
G: Beden temizligiyle ilgili malzemeleri kullanir.

G: Gevre temizligi ile ilgili arag ve geregleri kullanir.

MATERYALLER: Calisma kagitlari, makas, yapistirici, fon kartonu, boya
kalemleri

SOZCUKLER: Basogretmen
KAVRAMLAR: Kokulu Kokusuz
DEGERLENDIRME

Cocuk agisindan:

Program agisindan:

Ogretmen agisindan:

*"Kokulu Kokusuz Kavrami” ve Kokulu Kokusuz Nesneler” egitici videolar: izlenir.

* Ogretmen masaya kokulu ve kokusuz nesneler getirir. Bir cocugun gozii fular ile baglanir ve kokulu
ve kokusuz nesneleri koklayarak ne oldugunu soylemesi istenir.

*" Kokulu kokusuz kavrami ile ilgili Flash Kartlari ve Slayt Gosterisi” izlenir ve igindeki sorular sorulur.
Masalara gegilir ve okuma yazmaya hazirlik galismalari yapilir.

*Cocuklar ertesi giin goriismek iizere ugurlanir.

DEGERLENDIRME:
v" Bugiin neler yaptik?
v Ogretmen neler yapar?
v Ogretmenin kullandigi 3 malzeme sdyler misin?
v Kokulu 1 nesne soyler misin?
v

Kokusuz 1 nesne sdyler misin?

AILE KATILIMI
UYARLAMA
ONERILER

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/kokulu-kokusuz-kavrami-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/kokulu-ve-kokusuz-nesneler-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/kokulu-kokusuz-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/ogretmenler-gunu-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/ogretmenler-gunu-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-31/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-30/

MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESLI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :25/11/2022
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani
Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.
Kahvalti, Temizlik

Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zamani

"Saglikl Digler” Biitiinlestirilmis Tiirkge, sanat, miizik, deney, okuma yazmaya hazirlik ¢alismasi biiyiik grup etkinligi

6iinli Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme




Etkinlik Adi- Saglikli Digler

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, sanat, miizik, deney, okuma yazmaya hazirlik galismasi biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE 6OSTERGELER

B G : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

G: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.

G: Dikkatini ceken nesne/durum/olaya yénelik sorular sorar.
G: Dikkatini geken nesne/durum/olay ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 2. Neshe/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
6: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini séyler.

G: Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.

G: Gergek durumu inceler.

G: Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Kazanim 6. Nesne veya varliklari 6zelliklerine gére eslestirir.
G: Nesne/varliklari bire bir eslestirir.

G: Es nesne/varliklar: gosterir.

G: Nesne/varliklar: gélgeleri veya resimleriyle eslestirir.

Kazanim 14. Nesnelerle ériintii olusturur.

G: Modele bakarak nesnelerle oriinti olusturur.

G: En ¢ok lig 6geden olusan griintiideki kural soyler.
G: Bir oriintiide eksik birakilan 6geyi sdyler, tamamlar.
G: Nesnelerle 6zgiin bir 6riinti olusturur.

Kazanim 17. Neden-sonug iliskisi kurar.
G: Bir olayin olasi nedenlerini syler.
G:Bir olayin olasi sonuglarini séyler.

DG: Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir.
G: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sozciiklerin
anlamlarini sorar.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
G: Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina anlatir.

SDG: Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
G: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.

OGRENME SURECL

*Ogretmen cocuklari kargilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Spor ve dans hareketleri olarak "Dis Fircalama Sarkisi” hareketleri yapilir.

*"Giirbiiz ve Elif Dis Saghg" , "Dislerimizi Neden Fircalariz?" ve "Dogru Dis Fircalama Nasil Yapilir?"
egitici filmleri izlenir.

*Masalara gegilir ve “"Cocuklar Icin Dis Fircalama Egitimi (Mizikli)" egliginde "Dig Fir¢alama” ile ilgili
sanat etkinligi yapilir.

*Cocuklar 6gretmenlerini gorebilecek sekilde otururlar ve 6gretmen ahhhhh disim der ve yanagini
tutar. Ne oldu bir anda disime sizce gocuklar diye sorar. Disini neden agrimis olabilecegi diisiindiridiliir.
Agriyi gidermek igin ve saglikli diglerimiz olmast igin neler yapabilecegimiz konusulur. Dis saghgimiz igin
yememiz gereken ve yemememiz gereken yiyecekler hakkinda konusulur. Yine sigara ve alkoliin de
diglere gok biiyiik zarar verdigi anlatilir. Cocuklarin dis sagligi ile ilgilenen dis doktorlarina "Pedodonti”
denildigini ve onlarin bizim dis saghgimiz igin elinden geleni yaptiklarini ve bizim de diglerimiz igin
gerekeni yapmamiz gerektigi konusulur. Disgiden korkup korkmadiklari, korkuyorlarsa neden korktuklari
konusulur.

*Daha 6nceden Ggrenilen parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edilir.

* “Balon Yanaklar Hikdyesi" izlenir.

*"Adiz ve Dis Sagligi Dramast” sinif mevcudunun kalabalikligina gére 2-3 tane mikrop olacak 6grenci
segilir. Diger gocuklar saghkli dislerdir. Mikroplar saglikli digleri kovalamaya basglar ve tuttugu saglikli
disi birakmaz. Ogretmen elindeki biiyiik dis firgasi ile disi firgalar ve saglikh digi mikroptan kurtarir.

DISLERIM SARKISI
Dislerim dislerim inci gibi dislerim
Fir¢ala firgala diglerini firgala

*Daha dnce 6grenilen sarkilar tekrar edildikten sonra
"Dislerim Sarkisi” &gretilir.

*Ogretmen sinifa bir yumurta, dis firgasi ve macunu, Giinde iki kere iki dakika
Sirke ve kap getirir. "Yumurta ve Dis Macunu Deneyi" | Apyur cubur yemem ben iyi bakarim kendime
Yaptlir, Firgala firgala diglerini firgala

Daha sonra yine bir kaba su, bir kaba cola koyar. Dis Giinde iki kere iki dakika

seklinde kesilmis beyaz siingerlerin bir tanesini suya digerini colaya batirir. Degisiklikleri gocuklarin
gozlemlemelerine ve diisiincelerini sdylemelerine firsat verilerek "Saglikli Disler Deneyi” yapilir.



https://www.anneninokulu.com/dis-fircalama-sarkisi-hakan-abi-ve-gitari-boncuk/
https://www.anneninokulu.com/gurbuz-ve-elif-dis-sagligi-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/dislerimizi-neden-fircalariz-okul-oncesi-egitici-animasyon/
https://www.anneninokulu.com/dogru-dis-fircalama-nasil-yapilir-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/cocuklar-icin-dis-fircalama-egitimi-muzikli/
https://www.anneninokulu.com/balon-yanaklar-dis-fircalamanin-onemi-degerler-egitimi-egitici-sesli-cocuk-hikayeleri-masallari/
https://www.anneninokulu.com/agiz-ve-dis-sagligi-haftasi-dramasi/
https://www.anneninokulu.com/dislerim-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/yumurta-ve-dis-macunu-deneyi/
https://www.anneninokulu.com/saglikli-disler-deneyi/

Kazanim 4. Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

G: Malzemeleri keser, yapistirir.

G: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, gizgileri istenilen
nitelikte gizer.

OBB: Kazanim 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.

G: Sagini tarar, disini firgalar; elini, yiiziini yikar, tuvalet gereksinimine

yanelik isleri yapar.

Kazanim 4. Yeterli ve dengeli beslenir.

6: Saghgi olumsuz etkileyen yiyecekleri ve igecekleri yemekten/
icmekten kaginir.

Kazanim 6. Giinliik yasam becerileri igin gerekli arag ve geregleri
kullanir,

G: Beden temizligiyle ilgili malzemeleri kullanir.

MATERYALLER: Calisma kagitlari, makas, yapigtirici, seffaf dosya,
boya kalemleri, sirke, yumurta, dis firgasi, dis macunu, su ve kaplar,
beyaz siinger

SOZCUKLER: Pedodonti, dis firgasi ve macunu
KAVRAMLAR: Sagjlam Cirik
DEGERLENDIRME

Cocuk agisindan:

Program agisindan:

Ogretmen agisindan:

* Masalara gegilir ve galisma sayfalari yaptlir.

*Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

DEGERLENDIRME:
v Bugiin neler yaptik?
v Dislerimizi bizim igin heden dnemli?
v Diglerimiz olmasaydi ne olurdu?
v Dislerimizi her giin kag kere ve ne kadar siire ile firgalamaliy1z?
v

Dislerimizin saglikli olmasi igin neler yemeliyiz?

AILE KATILIMI
UYARLAMA
ONERILER

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/saglikli-disler-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/saglikli-disler-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/25-kasim-2022-cuma-interaktif-calismalar/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-31/

MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESLI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :28/11/2022
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani
Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.
Kahvalti, Temizlik

Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zamani

"Saglikli Besleniyorum" Biitiinlestirilmis Tiirke, sanat, miizik, okuma yazmaya hazirlik ¢alismasi biiyiik grup etkinligi

6iinli Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme




Etkinlik Adi- Saglikli Besleniyorum

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, sanat, miizik, okuma yazmaya hazirlik galismas: biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE 6OSTERGELER

B G : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

G: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.

G: Dikkatini ceken nesne/durum/olaya yénelik sorular sorar.
G: Dikkatini geken nesne/durum/olay ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 2. Neshe/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
6: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini séyler.

G: Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.

G: Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Kazanim 6. Nesne veya varliklari 6zelliklerine gore eslestirir.
G: Nesne/varliklari bire bir eglegtirir.

G: Es nesne/varliklar: gosterir.

G: Nesne/varliklari gélgeleri veya resimleriyle eglestirir.

Kazanim 17. Neden-sonug iligkisi kurar.
G: Bir olayin olasi nedenlerini soyler.
G:Bir olayin olasi sonuglarini soyler.

Kazanim 20. Nesne/sembollerle grafik hazirlar.

6: Nesneleri kullanarak grafik olusturur.

G: Grafigi olusturan nesneleri veya sembolleri sayar.
G: Grafigi inceleyerek sonuglar agiklar.

DG: Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
G: Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.
G: Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
G: Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir.

Kazanim 4. Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
G: Nesneleri iist iiste / yan yana / ig ige dizer.

G: Nesneleri takar, ¢ikarir.

G: Malzemeleri keser, yapistirir.

OGRENME SURECL

*Ogretmen cocuklari kargilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Spor ve dans hareketleri olarak "Kiiciik Fasulye Sarkisinin” hareketleri yapilir.

"Saglikli Beslenme", "Nasil Saglikli Oluruz?” ve * Kahvaltili Sabahlar, Saglikli Yarinlar” egitici filmleri
izlenir.

*Masalara gegilir ve "Saglikli Beslenme Sarkisi” esliginde saglikl kahvalti tabagi hazirlama ile ilgili
sanat etkinligi yapilir.

*Cocuklar 6gretmenlerini gérebilecek sekilde otururlar, Ogretmen kimlerin sabah kahvalti ederek okula
geldiklerini, kahvalti etmeden gelenlere neden kahvalti edemeden geldikleri sorar. Kahvaltinin giiniin en
onemli 6giinii oldugunu ve mutlaka her sabah kahvalti edilmesi gerektigini, ag bir sekilde okula
geldiklerinde halsiz olabilecekleri ve derslerini yapmakta zorluk yasayabileceklerini soyler. Kahvaltida
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olmasi gerektigi soylenir. Abur cuburlarin sagliksiz oldugu, kilo almamiza sebep oldugunu bulmalarina
rehberlik edilir. Yeterli ve dengeli nasil beslenmemiz gerektigi izerinde durulur. Saglikli, yeterli ve
dengeli beslenirsek, besinlerin igindeki vitaminler sayesinde dis, kemik ve viicudumuzdaki organlarin da
saglikli olacaklart, boyumuzun uzamasi, saglikh kiloda olmamiz igin buna ihtiyacimiz oldugu anlatihr.
Yedigimiz sebze ve meyvelerin ise taze taze tiiketilmesinin saglhgimiz agisindan daha iyi olacag
saylenir.

*"Saglikh Besinler Tiiketiyorum” bilmeceleri gerektiginde ipucu verilerek sorulur.

* "Vitaminlerin Ziyareti Hikdyesi" izlenir.
* Daha 6nce 6grenilen sarkilar tekrar edilir. "Sebze Meyve Sarkist” gretilir.

SEBZE MEYVE SARKISI

Meyve sebze herkes yemeli
Clinki onlar bol vitaminli
Onlari yemezse gocuklar
Pembe olmaz yanaklar
Havug gel gel yanima diyor
Ispanaklar tat veriyor
Lahana kdsede gillyor

Maydonazlar tat veriyor

Meyve sebze herkes yemeli
Clinki onlar bol vitaminli
Onlari yemezse gocuklar
Pembe olmaz yanaklar
Havug gel gel yanima diyor
Ispanaklar tat veriyor
Lahana kosede giilliyor

Maydanozlar tat veriyor



https://www.anneninokulu.com/kucuk-fasulye-spor-dans/
https://www.anneninokulu.com/saglikli-beslenme-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/saglikli-olmak-nasil-saglikli-oluruz-okul-oncesi-egitim/
https://www.anneninokulu.com/kahvaltili-sabahlar-saglikli-yarinlar-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/saglikli-beslenme-egitici-sarki/
https://www.anneninokulu.com/saglikli-besinler-tuketiyorum-bilmeceleri/
https://www.anneninokulu.com/vitaminlerin-ziyareti-pedogojik-hikaye/
https://www.anneninokulu.com/sebze-meyve-cocuk-sarkisi/

OBB: Kazanim 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.

G: Sagini tarar, disini firgalar; elini, yiiziini yikar, tuvalet gereksinimine
yonelik isleri yapar.

Kazanim 4. Yeterli ve dengeli beslenir.

G: Yiyecek ve icecekleri yeterli miktarda yer/iger.

6: Ogiin zamanlarinda yemek yemeye ¢aba gésterir.

G: Yiyecekleri yerken saglik ve gorgii kurallarina 6zen gosterir.

G: Saghgi olumsuz etkileyen yiyecekleri ve igecekleri yemekten/
icmekten kaginir.

Kazanim 6. Giinliik yasam becerileri igin gerekli arag ve geregleri
kullanir.

G: Beden temizligiyle ilgili malzemeleri kullanir.

MATERYALLER: Calisma kagitlari, makas, yapistirici, kopiik tabak
SOZCUKLER: Vitamin

KAVRAMLAR: Sisman Zayif, A¢ Tok, Taze Bayat, Dogru Yanlig
DEGERLENDIRME

Cocuk agisindan:

Program agisindan:

Ogretmen agisindan:

w.n
|

*"Boyum Kag Lego Etkinlig
tane ise elindeki kagitta yer alan kismi boyar.

igin her gocuk boyu kadar legoyu iist iiste koyar ve sonrasinda sayar. Kag

*"Ac-Tok Kavramt” ile ilgili egitici film izlenir.

* Masalara gegilir ve galisma sayfalari yapilir.
*Cocuklar ertesi giin goriismek iizere ugurlanir.

DEGERLENDIRME:

Bugiin neler yaptik?

Glinde kag defa yemek yemeliyiz?

Saglikli besinler nelerdir?

Sagliksiz besinler nelerdir?

Saglikli besinlerin viicudumuza ne gibi faydalar: vardir?
Sagliksiz besinlerin viicudumuza ne gibi zararlari vardir?
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AILE KATILIMI
UYARLAMA
ONERILER

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/boyum-kac-lego-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/kare-ac-tok-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/saglikli-besleniyorum-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/saglikli-besleniyorum-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/28-kasim-2022-pazartesi-interaktif-calismalar/
https://www.anneninokulu.com/28-kasim-2022-pazartesi-interaktif-oyunlar/

MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESLI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :29/11/2022
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani
Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.
Kahvalti, Temizlik

Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zamani

“Mikroplar Neyi Sever?” Biitiinlestirilmis Tiirkge, sanat, miizik, deney, okuma yazmaya hazirlik galismasi biyiik grup etkinligi

6iinli Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme




Etkinlik Adi- Mikroplar Neyi Sever?

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, sanat, miizik, deney, okuma yazmaya hazirlik galismasi biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE 6OSTERGELER

B G : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

G: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.

G: Dikkatini ceken nesne/durum/olaya yénelik sorular sorar.
G: Dikkatini geken nesne/durum/olay ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 2. Neshe/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
6: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini séyler.

G: Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.

G: Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar.
G: Nesne/durum/olay! bir siire sonra yeniden soyler.

Kazanim 5. Nesne veya varliklari gozlemler.
G: Nesne/varligin adini, seklini, biyiikligini ve kullanim amaglarini
soyler.

Kazanim 6. Nesne veya varliklari 6zelliklerine gore eslestirir.
G: Nesne/varliklari bire bir eglegtirir.

G: Es nesne/varliklar: gosterir.

G: Nesne/varliklari gélgeleri veya resimleriyle eslestirir.

Kazanim 17. Neden-sonug iliskisi kurar.
G: Bir olayin olasi nedenlerini syler.
G:Bir olayin olasi sonuglarini séyler.

DG: Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
G: Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.
G: Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

G: Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina anlatir.

G: Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, oykii gibi
gesitli yollarla sergiler.

OGRENME SURECE
*Ogretmen cocuklari kargilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Spor ve dans hareketleri olarak "Mikroplar Elden Ele” ve "Ah Mikrop Vah Mikrop Sarkisi” yapilir.

*"Ellerimizi Yikayalim” ve "Mikroplar ve Temizlik Onemi" egitici filmleri izlenir.

*Masalara gegilir ve esliginde "Mikrop Kuklasi” ile ilgili sanat etkinligi yapilir.

*Cocuklar 6gretmenlerini gorebilecek sekilde otururlar, Ogretmen gocuklara temiz olmazsak ne olur?
Ellerimizi yikamaz, banyo etmezsek, yedigimiz meyve ve sebzeleri yikamadan yersek ne olur diye sorar.
Siz daha 6nce hig mikrop gérdiiniiz mi? Ogretmen peki biz ¢iplak gozle bakinca gérebilir miyiz
mikroplari yoksa onlar bizim goremeyecegimiz kadar kiigiik mii? Mikrobu ilk bulan kimdir? Diyerek
gocuklarin dikkatini geker. Sonra 6gretmen mikroplarla ilgili agiklama yapar. Onlari ¢iplak g6zle
goremeyecegimizi, mikroplarin mikroskop denilen 6zel araglar ile gériilebildigini, bizim sadece ellerimi
kirli ya da kiyafetimiz, bulundugumuz yer kirli ise oralarda mikrop olabilecegini anlayabilecegimizi ama
ellerimiz temiz bile goriinse yikamadiktan temizlemedikten sonra oralarda da mikrobun olabilecegini
soyler ve yillar dnce ilk mikrobu “gézle goriilemeyen kiigiik canlilar” seklinde soyleyen ve bulan Tiirk ve
Miisliman bir bilgindir, ismi ise "Aksemseddin“dir. Yemek yemeden 6nce ve sonra ellerin yikanmasi,
meyve sebzelerin yenmeden once yikanmast, digsaridan geldigimizde, paraya ve kirli yerlere
dokundugumuzda mutlaka ellerimizi bol sabunlu su ile yikamaliyiz.

*"Mikrop Parmak Oyunu” oynanir. "Mikroplar Neyi Sever? Hikdyesi" izlenir.

BAY MIKROP
Bay mikrop bay mikrop beni hasta
edemezsin (2)

* Daha 6nce 6grenilen sarkilar tekrar edilir.
"Bay Mikrop Sarkisi” ogretilir.

*“Mikrop Deneyi” igin tiim cocuklarin ellerine el kremi siiriilir | Yemegimi béyle yiyorum

Siitiimii de boyle igiyorum
Meyveleri sebzeleri boyle yiyorum
Bay mikrop bay mikrop beni hasta

edemezsin (2)
giktigina bakilir. Sonra da Eller yikanir. Eller yine kontrol edilir| yijziimii de bayle yikarim

ve sim dokiilir. Sonra kuru pegete ile silmeleri istenir.
Mikroplarin ellerinden ¢ikip ¢ikmadigina bakilir. Sonra islak
mendil ile eller silinir. Mikrop yerine gegen simlerin ne kadar

Kuru, 1slak pegete ve sabun hangisinin mikroplar: daha gok Sagimi da bayle tararim
Gikardigi tartisihir. Dislerimi firgalayip erken yatarim

Daha 6nce izlenen “Dogru Yéntemle El Yikama Deneyi” izlenir. | Bay mikrop bay mikrop beni hasta
edemezsin (2)
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https://www.anneninokulu.com/mikroplar-elden-ele-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/ah-mikrop-vah-mikrop-eglenceli-saglik-temizlik-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/ellerimizi-yikayalim-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/ellerimizi-yikayalim-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/mikroplar-ve-temizlik-onemi-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/mikrop-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/mikroplar-neyi-sever-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/bay-mikrop-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/mikrop-deneyi/
https://www.anneninokulu.com/dogru-yontemle-el-yikama-deneyi/

MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
6: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
G: Malzemeleri keser, yapistirir.

OBB: Kazanim 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.

G: Sagini tarar, disini firgalar; elini, yiiziini yikar, tuvalet gereksinimine
yonelik isleri yapar.

Kazanim 6. Giinliik yasam becerileri igin gerekli arag ve geregleri
kullanir.

G: Beden temizligiyle ilgili malzemeleri kullanir.

G: Cevre temizligi ile ilgili arag ve geregleri kullanir.

MATERYALLER: Calisma kagitlari, makas, yapistirici, fon kartonu,
abeslang gubuk ya da pipet, el kremi, sim, karabiber, kuru ve 1slak
pegete, su, deterjan,

SOZCUKLER: Mikrop
KAVRAMLAR: Temiz kirli, énce, simdi, sonra
DEGERLENDIRME

Cocuk agisindan:

Program agisindan:

Ogretmen agisindan:

*"Mikrop Oyunu” oynanir.

* Masalara gegilir ve galisma sayfalari yapilir.

*Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

DEGERLENDIRME:

AN N NN

Bugiin neler yaptik?

Mikrobu ilk bulan kimdir?

Mikrobu goziimiizle gorebilir miyiz?
Mikrobu gorebilecegimiz aracin adi nedir?
Mikroplar neyi sever, neyi sevmez?

AILE KATILIMI

DEGERLER

Temizlik

UYARLAMA

ONERILER

MIKROP PARMAK OYUNU

Bir mikrop varmis yiiriimis yirimds

Bir evin kapisindan igeriye girmis

Bir de bakmis ki, merdivenler var, baslamis
merdivenlerden gikmaya

Ust kata gikinca kapryr vurmug

Tak tak tak

Kimo?

Benim, ben, Mikrop

Ne istiyorsun ?

Seni hasta etmeye geldim

Yooo beni hasta edemezsin ben temiz bir
gocugum, yemeklerimi yerim, uykumu
uyurum, asi da oluyorum Sen beni hasta
edemezsin

Oyleyse ben gidiyorum.

O sirada, gocugun annesi evde sabunlu su
ile temizlik yapryormus, mikrobun ayagi
kaymis ve merdivenlerden asag
yuvarlanmis.

Mikrop kendini kapinin disinda bulmus.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/mikrop-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/mikroplar-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/mikroplar-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/29-kasim-2022-sali-interaktif-calismalar/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-32/

MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESLI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :30/11/2022
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani
Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.
Kahvalti, Temizlik

Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zamani

"Sagim Solum Sobe, Neler Ogrendik?" Biitiinlestirilmis Tiirkge, sanat, miizik, okuma yazmaya hazirlik ¢alismasi biiyiik grup etkinligi

6iinli Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme




Etkinlik Adi- Sagim Solum Sobe, Neler Ogrendik?

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, sanat, miizik, okuma yazmaya hazirlik galismas: biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE 6OSTERGELER

B G : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
G: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar.
6: Nesne/durum/olay bir siire sonra yeniden soyler.

Kazanim 4. Nesneleri sayar.

G: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.
G: Belirtilen say kadar nesneyi gosterir.

G: Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu séyler.

Kazanim 10. Mekanda konumla ilgili yénergeleri uygular.
G: Nesnenin mekandaki konumunu séyler.

G: Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
6: Mekanda konum alir.

DG: Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

G: Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru kullanir.

G: Konusurken/ sarki sdylerken sesinin fonunu, hizini ve siddetini
ayarlar.

Kazanim 6. Sozciik dagarcigini geligtirir.

G: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sozciiklerin
anlamlarini sorar.

6: Sozciikleri hatirlar ve sozciiklerin anlamini soyler.

G: Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
G: Dinlediklerini/izlediklerini miizik, drama gibi gesitli yollarla
sergiler.

Kazanim 15. Kendine giivenir.
G: Gerektiginde liderligi iistlenir.

MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
G: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.
G: Yonergeler dogrultusunda yiiriir.

OGRENME SURECE
*Ogretmen cocuklari karsgilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Spor ve dans hareketleri olarak "Sag Sol Sarkisi” ve "Simdi Saga Simdi Sola Sarkisi” hareketleri
yaptlir.

*"Sag Sol Kavrami” ve “Robidik Sag'i Sol'u Ogretiyor” egitici filmleri izlenir.

*Masalara gegilir ve 6gretmen kalp ve gigek kaliplarini dagitmadan dnce kalbimizin nerede oldugunu
sorar, kalbimiz bizim sol tarafimizda ve biz kalp seklindeki evalarimizi kesip sol bilegimize, gigek
seklindeki evalarimizi da keserek sag bilegimize bileklik olarak yapacagimiz saylenir. Cocuklarin
bitirdikleri ¢alismalar 6gretmeninde yardimi ile soniller kullanilarak bileklerine takilir. ( $Sonil imkant
yoksa fon kartonu kullanarak) Ogretmen genelde yemek yedigimiz elimizin sag elimiz oldugunu, gok
nadir bazi kisilerin solak olmasindan dolay: sol ellerini kullandiklarini séyler. Herkes sag deyince sag sol
deyince sol elini kaldirir,

*Cocuklar dgretmenlerini gorebilecek sekilde otururlar, Ekim ayinda Ggrenilen konularla ilgili sohbet
eder. Artik kasim ay: ile birlikte sonbahar mevsimini ugurlayacagimizi ve kis mevsimine “"Merhaba”
diyecegimizi séyler. Bir ay boyunca 6grenilenlerden ihtiyag duyulan konular tekrar edilir

SAG SOL PARMAK OYUNU
Sag elimde bir gigek
Sol elimde hig bir sey
Yok yok yok yok
Sag sol sag sol

*Cocuklar sag ellerine sanat etkinliginde kullanilan gigek bilekligini
takarlar ve "Sag Sol" Parmak Oyunu oynanir.

*"Sagim Solum Sobe Hikdyesi" izlenir.

*"Sag Sol Ogretimi Dramasi” yapilir. Gocuklar tek sira arka arkaya dizilirler ve ugak olurlar, yavas

yavas havalanmaya baslarlar. Hizlanirlar ve sola dogru saga dogru yatarak ugmaya devam ederler. Sonra
yavaslarlar ve inise gegerler.

* Daha 6nce 6grenilen sarkilar ve "Sag Elimde 5 Parmak Sarkisi”
tekrar edilir.

LOKOMOTIF OYUNU
Bir saga baktim

Bir sola baktim
*“Lokomotif Oyunu” oynanir. Cocuklar arka arkaya dizilirler ve oyunun| v kariya baktim

Sozlerini soyleyerek uygun hareketlerini yaparlar. Asagtya baktim
Lokomotif yaptim

Guf ¢uf guf



https://www.anneninokulu.com/sag-sol-sarkisi-sag-sol-ogrenme/
https://www.anneninokulu.com/simdi-saga-simdi-sola-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/sag-sol-kavrami-okul-oncesi-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/robidik-sagi-solu-ogretiyor/
https://www.anneninokulu.com/sag-sol-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/sagim-solum-sobe-okul-oncesi-hikaye/
https://www.anneninokulu.com/sag-sol-ogretimi-okul-oncesi-drama-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/sag-elimde-bes-5-parmak-say-bak-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/lokomotif-oyunu-sag-sol-kavrami/

Kazanim 4. Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
G: Malzemeleri keser, yapistirir.

OBB: Kazanim 2. Giyinme ile ilgili igleri yapar.
G: Giysilerini, ayakkabilarini gikarir, giyer, diigme agar/ kapar.

Kazanim 3. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
G: Ev ve okuldaki esyalar: temiz ve 6zenle kullanir, toplar, katlar, asar,

yerlestirir.

MATERYALLER: Calisma kagitlari, makas, yapistirici, fon kartonu,
abeslang gubuk ya da pipet, el kremi, sim, karabiber, kuru ve 1slak
pegete, su, deterjan,

SOZCUKLER: Sag-sol, solak, lokomotif, sobe

KAVRAMLAR: Asagi Yukari, Sag-Sol- Saginda-Solunda, 1-2-3-4- 5
Rakami

DEGERLENDIRME
Cocuk agisindan:

Program agisindan:

Ogretmen agisindan:

* Masalara gegilir “Saklambac Oynayarak Sayilari Ogren Egitici Video" izlenir ve galigma sayfalari
ve "Sag ve Sol Beyin Calistirict Etkinlik” yapilir.

*Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

DEGERLENDIRME:

Bugiin neler yaptik?

Sag elinizi yukari kaldirir misiniz?
Sag tarafinda hangi arkadasin var?
Sol elinizi yukar: kaldirir misiniz?
Sol tarafinda hangi arkadasin var?

AN N NN

AILE KATILIMI
UYARLAMA
ONERILER

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/saklambac-oynayarak-sayilari-ogren-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/sag-ve-sol-beyin-calistirici-etkinlik/
https://www.anneninokulu.com/sagim-solum-sobe-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/sag-sol-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-32/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-33/

