MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESLI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :07/12/2022
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani
Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

Kahvalti, Temizlik
Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zamani

"Kis Uykusuna Yatan Hayvanlar” Biitiinlestirilmis Tiirkge, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirhk ¢alismasi biiyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Hazirhklar tamamlanir, gocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme




Etkinlik Adi- Kis Uykusuna Yatan Hayvanlar

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirhk galismasi biyiik grup etkinligi

KAZANIM VE GOSTERGELER

BG : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

G: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.

G: Dikkatini geken nesne/durum/olaya yénelik sorular sorar.
G: Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili fahminde bulunur.
6: Nesne/durum/olayla ilgili tfahminini séyler.
G: Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Kazanim 17. Neden-sonug iligkisi kurar.
G: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler.
G: Bir olayin olasi sonuglarini séyler.

Kazanim 18. Zamanla ilgili kavramlar: agiklar.
G: Olaylari olus zamanina gére siralar.

DG: Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
G: Konusma sirasinda g6z temasi kurar.

G: Konusmay! baslatir.

G: Konusmay siirdiiriir.

6: Konusmayi sonlandirir.

G: Konusmak igin sirasini bekler.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
G: Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.
G: Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

G: Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina anlatir.

SDG: Kazanim 7. Bir isi veya gérevi basarmak igin kendini glidiiler.

G: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar.
G: Basladigi isi zamaninda bitirmek igin ¢aba gosterir.

OGRENME SURECT

*Ogretmen gocuklar karsilar, gocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.
*Sabah sporu olarak "Sincap Sarkisi” hareketleri birlikte yapihr.

*Daha sonra "Kis Uykusuna Yatan Hayvanlar Egitici Video" ve “"Eqge ile Gaga-Kis Uykusu Cizgi Film"

izlenir.

nw

*Sanat Etkinligi igin masalara gegilir ve "Uykulu Ayicik Sanat Etkinligi” "Kis Uykusuna Yatan Uykucu

Hayvanlar Sarkisi” esliginde yapilir.

*Ogretmen cocuklarin yarim daire olarak oturmalarini saglar. Cocuklarla kis uykusuna yatan hayvanlar
(Ay1, sincap, yarasa, lemur, salyangoz, kaplumbaga, kopek baligi, kurbaga, kirpi, ytlan, bécekler) ve
neden kig uykusuna yattiklart ile ilgili sohbet edilir. Ogretmen hayvanlarin kis uykusuna ne kadar
yattiklarini sorar.

* "Kis Uykusuna Yatan Hayvanlar Bilmeceleri “ gerektiginde ipuglar: verilerek sorulur.

*"Aslan, Fare ve Uykucu Ayl Masall” izlenir.

* Daha 6nce 6grenilen sarkilar tekrar edilir. "Ayi ve Agac Sarkisi” ile ritim galismasi yapilir.

*"Yilan Oyunu” igin gocuklar el ele tutusurlar, 6gretmen en basta olur ve oyun oynanir.
*Masalara gegilir ve okuma yazmaya hazirlik ¢aligmalar: yapilir

*Cocuklar ertesi giin goriismek iizere ugurlanir.



https://www.anneninokulu.com/sincap-sarkisi-okul-oncesi-dans-oyun-hareket/
https://www.anneninokulu.com/kis-uykusuna-yatan-hayvanlar-okul-oncesi-egitim/
https://www.anneninokulu.com/ege-ile-gaga-kis-uykusu-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/uykucu-ayicik-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/kis-uykusuna-yatan-uykucu-hayvanlar-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/kis-uykusuna-yatan-uykucu-hayvanlar-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/kis-uykusuna-yatan-hayvanlar-bilmeceleri/
https://www.anneninokulu.com/aslan-fare-ve-uykucu-ayi-cizgi-filmi-adisebaba-masallar/
https://www.anneninokulu.com/ezo-sunal-ve-onur-erol-ile-ayi-ve-agac-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/yilan-oyunu/

MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
G: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.
G: Yonergeler dogrultusunda yiirdir.

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
G: Malzemeleri keser, yapistirir.

Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
G: Bedenini, nesneleri ve vurmali galgtlar: kullanarak ritim galismasi

yapar.
MATERYALLER: Calisma kagitlari, makas, yapistirici, boya kalemleri,
pamuk

SOZCUKLER: Kis uykusuna yatan hayvanlar

KAVRAMLAR: Soguk

DEGERLENDIRME

Cocuk agisindan:

Program agisindan:

Ogretmen agisindan:

DEGERLENDIRME:

Bugiin neler yaptik?

Hangi hayvanlar kis uykusuna yatar?

Neden kis uykusuna yatarlar?

Kis uykuna yatan hayvanlar acikmazlar mi?

Kis uykusuna yatan hayvanlar uykularindan ne zaman uyanirlar?

AN NN

AILE KATILIMI
UYARLAMA
ONERILER

Akilli Tavsan Momo - Kis Uykusu Cizgi Film

Maysa ve Bulut-Kis Uykusu

Avyilar Kis Uykusuna Neden Yatar Egitici Video

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/akilli-tavsan-momo-kis-uykusu-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/maysa-ve-bulut-kis-uykusu/
https://www.anneninokulu.com/ayilar-neden-kis-uykusuna-yatar-okul-oncesi-egitici-animasyon/
https://www.anneninokulu.com/kis-uykusuna-yatan-hayvanlar-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/kis-uykusuna-yatan-hayvanlar-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-37/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-38/

