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AYLAR

KASIM

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERL

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya
odaklanir. Dikkatini geken nesnhe/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini geken nesne/durum/olay!
ayrintilariyla agiklar.)

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Géstergeleri: Neshe/durum/olayla ilgili tahminini
soyler. Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Gergek durumu inceler. Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.
Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar. (Gostergeleri: Eksilen veya eklenen nesneyi séyler. Nesne/durum/olay:
bir siire sonra yeniden séyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.)

Kazanim 4. Nesneleri sayar. (Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say:
kadar nesneyi gosterir. Saydigi hesnelerin kag tane oldugunu sayler. 10'a kadar olan sayilar igerisinde bir
sayidan dnce ve sonra gelen sayiy: sdyler.)

Kazanim 5. Nesne ya da varliklari gézlemler. (Gostergeler: Nesne/varligin adini, rengini, seklini,
biiylikligiint, uzunlugunu, sesini, kokusunu, yapildigi malzemeyi, fadini, miktarini ve kullanim amaglarini syler.)
Kazanim 6. Nesne veya varliklari Gzelliklerine gére eslestirir. (Gostergeleri: Nesne/varliklar: bire bir
eslestirir. Nesne/varliklar: rengine, biiyiikliigiine gére eslestirir. Es nesne/varliklar: gosterir.
Nesne/varliklari golgeleri veya resimleriyle eslestirir.)

Kazanim 7. Nesne veya varliklar: &zelliklerine gére gruplar. (Gostergeleri: Nesne/varliklari rengine,
Kazanim 8. Nesne ya da varliklarin ézelliklerini karsilagtirir. (Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini,
seklini, biiylikliiglint, uzunlugunu, tadini, miktarini ayirt eder, karsilastirir.)

Kazanim 9. Nesne veya varliklari 6zelliklerine gore siralar. (Gostergeleri: Nesne/varliklart uzunluklarina,
biiylikliklerine, miktarlarina, gore siralar.)

Kazanim 10. Mekdnda konumla ilgili yénergeleri uygular. (Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu
soyler. Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.)

Kazanim 12. Geometrik sekilleri tanir. (Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini sdyler. Geometrik
sekillerin 6zelliklerini soyler. Geometrik sekillere benzeyen nesneleri gosterir.)

Kazanim 14. Nesnelerle 6riintii olusturur. (Gostergeleri: Modele bakarak nesnelerle 6riintii olusturur. En
gok li¢ 6geden olusan oriintiideki kural sdyler. Bir oriintiide eksik birakilan 6geyi séyler, tamamlar.
Nesnelerle 6zgiin bir oriintii olusturur.

Kazanim 15. Parga-bitiin iligkisini kavrar. (Gostergeleri: Bir biitiiniin pargalarini syler. Bir biitiini
pargalara bsler. Pargalari birlestirerek biitiin elde eder.)

Kazanim 17. Neden-sonug iligkisi kurar. (Gostergeleri: Problemi séyler. Bir olayin olasi nedenlerini syler. Bir
olayin olasi sonuglarini soyler.)

Kazanim 18. Zamanla ilgili kavramlari agiklar. (Gostergeleri: Olaylari olus zamanina gére siralar.)
Kazanim 19. Problem durumlarina ¢6ziim dretir. (Gostergeleri: Problemi soyler. Probleme gesitli ¢oziim
yollari énerir. C6ziim yollarindan birini seger. Segtigi ¢6ziim yolunun gerekgesini séyler. Segtigi ¢6ziim yolunu
dener.)

Kazanim 20. Nesne/sembollerle grafik hazirlar. (Gostergeleri: Nesneleri kullanarak grafik olusturur.
6rafigi olugturan nesneleri veya sembolleri sayar. Grafigi inceleyerek sonuglar: agiklar.)

Kazanim 21. Atatiirk'ii tanir ve Tiirk toplumu igin dnemini agiklar. (Gostergeleri: Atatiirk'iin hayatiyla ilgili
belli basli olgular: sdyler. Atatiirk'iin kisisel 6zelliklerini soyler. Atatiirk'iin degerli bir insan oldugunu séyler.
Atatiirk'in getirdigi yenilikleri séyler. Atatiirk'iin getirdigi yeniliklerin Gnemini soyler.)




KASIM

DiL GELISIMI

Kazanim 1. Sesleri ayirt eder. (Gostergeleri: Sesin geldigi yonii sdyler. Sesin kaynaginin ne oldugunu
soyler. Sesin 6zelligini soyler. Sesler arasindaki benzerlik ve farkhliklar: sgyler. Verilen sese benzer sesler
gikarir.)

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir. (Géstergeleri: Konusurken/sarki soylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki soylerken sesinin tonunu, hizini ve siddetini ayarlar.)

Kazanim 3. S6z dizimi kurallarina gére ciimle kurar. (Gostergeleri: Diiz ciimle kurar. Olumsuz ciimle kurar.
Soru ciimlesi kurar. Bilesik climle kurar. Ciimlelerinde 6geleri dogru kullanir.)

Kazanim 4. Konusurken dil bilgisi yapilarini kullanir. (Gostergeleri: Ciimle kurarken isim, fiil, sifat, baglag,
¢ogul ifadeler, zarf, zamir, edat, isim durumlari ve olumsuzluk yapilarini kullanir.

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.(Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Jest ve
mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir. Konusmayi baslatir. Konusmalarinda nezaket
sozciikleri kullanir. Konusmak igin sirasini bekler. Sohbete katilir. Duygu, diisiince ve hayallerini soyler.Duygu
ve diigiincelerinin nedenlerini sgyler.)

Kazanim 6. Sézciik dagarcigini gelistirir. (Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve
sozciiklerin anlamlarini sorar. Sozciikleri hatirlar ve sozciiklerin anlamini sdyler. Yeni 6grendigi sozciikleri
anlamlarina uygun olarak kullanir. Zit anlamli, es anlamli ve es sesli s6zciikleri kullanir.)

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar. (Gostergeleri: S6zel yonergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.)

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder. (Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri
ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini
baskalarina anlatir. Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, 6ykii gibi gesitli yollarla sergiler.)
Kazanim 9. Ses bilgisi farkindaligi gésterir. (Gostergeleri: Sozciiklerin baslangi¢ seslerini soyler.
Sozciiklerin sonunda yer alan sesleri séyler. Ayni sesle baglayan sozciikler iiretir. Ayni sesle biten
sozciikler iiretir. Siir, oykii ve tekerlemedeki uyagi soyler. Soylenen sozciikle uyakh baska sozciik soyler.)
Kazanim 10. Gérsel materyalleri okur. (Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri
agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Gorsel
materyalleri kullanarak olay, 6ykii gibi kompozisyonlar olusturur.)

Kazanim 12.Yazi farkindaligi gésterir. (Gostergeleri: Cevresindeki yazilari gosterir. Yazili materyallerde
noktalama isaretlerini gésterir. Yazinin yoniinii gosterir.)

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir. (Gostergeleri: Adini, soyadini, yasini, fiziksel 6zelliklerini ve
duyussal 6zelliklerini séyler.)

Kazanim 2. Ailesiyle ilgili zellikleri tanitir. (Gostergeleri: Anne ve babasinin adini, soyadini, meslegini vb.
soyler. Anne ve babasinin sag rengi, boyu, g6z rengi gibi fiziksel 6zelliklerini soyler. Teyze ve amca gibi yakin
akrabalarinin isimlerini sdyler. Telefon numarasini séyler. Evinin adresini soyler.)

Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder. (Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla
ifade eder.)

Kazanim 6. Kendisinin ve baskalarinin haklarini korur. (Gostergeleri: Haklarini séyler. Baskalarinin haklar
oldugunu sayler. Haksizliga ugradiginda neler yapabilecegini sdyler. Baskalarinin haklarini korumak igin ne
yapmasi gerektigini soyler.)

Kazanim 7. Bir isi ya da gorevi basarmak igin kendini giidiiler. (Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi
olmadan bir ise baslar. Bagladigi isi zamaninda bitirmek igin gaba gésterir.)

Kazanim 10. Sorumluluklarini yerine getirir. (Gostergeleri: Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
Sorumluluklar yerine getirilmediginde olasi sonuglar: séyler.)

Kazanim 11. Atatirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alir. (Gostergeleri: Atatiirk ile ilgili etkinliklere
katilir. Atatiirk ile ilgili duygu ve diisiincelerini farkl etkinliklerle ifade eder.)

Kazanim 15. Kendine giivenir. (Gostergeleri: Kendine ait begendigi ve begenmedigi 6zelliklerini séyler. Grup
oniinde kendini ifade eder. Gerektigi durumlarda farkli gériislerini soyler.)




MOTOR GELISIMI

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.(Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber
esliginde yapar. Yaonergeler dogrultusunda yiiriir. Belirlenen noktadan ¢ift ayakla ileriye dogru atlar. Belli bir
yikseklige ziplar.)

Kazanim 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar. (Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneler:i
kontrol eder, Nesneleri kaldirir, tagir.)

Kazanim 4. Kiigik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar. (Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesnheleri
list tste / yan yana / ig ige dizer. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Nesneleri
takar, gikarir, ipe vb. dizer. Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar. Nesneleri
kopartir/yirtar, sikar, geker, ceker/gerer, agar/kapar, dondiiriir. Malzemelere arag kullanarak sekil verir.
Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, gizgileri istenilen nitelikte gizer.)

Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder. (Gostergeleri: Bedenini, nesneleri ve vurmali galgilar
kullanarak ritim ¢alismasi yapar. Basit dans adimlarini yapar. Miizik ve ritim esliginde dans eder. Miizik ve
ritim esliginde gesitli hareketleri ardi ardina yapar.)

OZBAKIM BECERILERI

Kazanim 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular. (Gostergeleri: Sagini tarar, disini firgalar, elini,
ylizlini yikar, tuvalet gereksinimine yonelik isleri yapar.)

Kazanim 3. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar. (Gostergeleri: Ev ve okuldaki esyalari temiz ve
dzenle kullanir, foplar, katlar, asar, yerlestirir.)

Kazanim 4. Yeterli ve dengeli beslenir. (Gostergeleri: Yiyecek ve igecekleri yeterli miktarda yer/iger.
Ogiin zamanlarinda yemek yemeye gaba gésterir. Saghgi olumsuz etkileyen yiyecekleri ve igecekleri
yemekten/ icmekten kaginir. Yiyecekleri yerken saglik ve gorgii kurallarina 6zen gosterir.)

Kazanim 5. Dinlenmenin dnemini agiklar. (Gostergeleri: Kendisini dinlendiren etkinliklerin neler oldugunu
soyler. Dinlendirici etkinliklere katilir. Dinlenmediginde ortaya gikabilecek sonuglari séyler.)

Kazanim 6. Giinlik yasam becerileri igin gerekli arag ve geregleri kullanir. (Gostergeleri: Beslenme
sirasinda uygun arag ve geregleri kullanir. Beden temizligiyle ilgili malzemeleri kullanir. Cevre temizligi ile
ilgili arag ve geregleri kullanir.)

Kazanim 7. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur. (Gostergeleri: Tehlikeli olan durumlari séyler.
Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak igin yapilmasi gerekenleri syler. Temel giivenlik kurallarini
bilir. Tehlikeli olan durumlardan, kisilerden, aliskanliklardan uzak durur. Herhangi bir tehlike ve kaza aninda
yardim ister.

Kazanim 8. Saghg ile ilgili 6nlemler alir. (Gostergeleri: Saghgini korumak igin yapmasi gerekenleri séyler.
Sagligina dikkat etmediginde ortaya gikabilecek sonuglari agiklar. Sagligini korumak igin gerekenleri yapar.)




KAVRAMLAR

Renk :Kirmizi, Sari, Mavi

Geometrik Sekil :Daire-Uggen- Kare- Kenar-Kése

Boyut: Biiyiik-Orta-Kiiglik

Miktar : Parca-Biitiin

Yén/Mekanda Konum: Ileri Geri, Igeri Digari, Asagi Yukari, Sag-Sol- Saginda-Solunda
Sayi/Sayma: 1-2-3-4- 5 Rakami

Duyu : Sesli, Tatli-Tuzlu-Aci-Eksi, Taze-Bayat, Kokulu-Kokusuz

it : Saglam-Ciiriik, Ayni-Farkli-Benzer, Iyi Koti, Ag Tok, Kirli Temiz, Dogru Yanlig, Zayif Sisman
Zaman: Once-Simdi-Sonra

Harfler: A Sesi

BELIRLI GUN VE ALAN GEZILERL AILE KATILIMI

HAFTALAR

-29 Ekim-4 Kasim Kizilay - Evde tiim aile bireyleri ile birlikte

Haftas deprem tatbikati yapilmasi, deprem

-10-16 Kasim Atatiirk Haftasi eylem plani, tahliye plani ve deprem

-20 Kasim Diinya Cocuk Haklari ¢antasi hazirlanmasi istenir.

Haftasi - Velilerden ¢ocuklart ile "Sasirtma

-21-27 Kasim Agiz ve Dis Oyunu” oynamalari istenir.

Saghgi Haftasi -5 Rakami ile ilgili "5 Rakamini Oyunla

-24 Kasim Ogretmenler Giinii Ogreniyoruz” videosu gonderilir ve
yaptiklari ¢calismay fotograflayarak
gondermeleri istenir.

DEGERLENDIRME
Cocuklar Agisindan:

Program Agisindan:

Ogretmen Agisindan:

Ogretmen Imza Okul Midiirii Imza



https://www.anneninokulu.com/sasirtma-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/sasirtma-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/5-rakamini-oyunla-ogreniyoruz/
https://www.anneninokulu.com/5-rakamini-oyunla-ogreniyoruz/

