MILLL EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih : 05/09/2022
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Okulun ilk giinii olmasi sebebiyle gocuklar bir yakiniyla sinifa alinir. Ogretmen kendini tanitir ve gocuklarin sinifi gozlem yapmalarina firsat tanir.

Oyun Zamani
1Ik giin gocuklar ve aileler ile tamigihir.

Kahvalti, Temizlik
Uyum haftasi nedeniyle kahvalti yapiimaz.

Etkinlik Zamani
Yasasin Okula Gidiyorum! Tiirkge, miizik, oyun (Bliyiik grup etkinligi)
6iini Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme




Etkinlik Adi- Igerigi: Yasasin Okula Gidiyorum!

Etkinligin Cesidi: Tirkge, mizik, oyun (Biyiik grup etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELER

B G : K 5: Nesne ya da varliklar: gozlemler.
Nesne/varligin adini séyler.

Kazanim 5: Nesne veya varliklari gzlemler.
Nesne/varhigin miktarini sgyler.

D G: K 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Konusma sirasinda g6z temas: kurar.

S D 6: K 1. Kendisine ait 6zellikleri tanitir.

Adini, soyadini soyler.

M G: K5. Muzik ve ritim esliginde hareket eder.

Basit dans adimlarini yapar.

Miizik ve ritim esliginde gesitli hareketleri ardi ardina yapar

OGRENME SURECT

*Ogretmen cocuklar ve veliler gelmeden sinifi ilgi cekecek sekilde hazirlar. Gelen velileri ve gocuklari
kargilar, tiim sinifi tamamlanana kadar sinifi gézlem yapmalarina firsat tanir. Sinif tfamamlaninca
gocuklarla ebeveynlerin yarim daire seklinde yan yana oturmalari saglanir. Ogretmen elinde daha
onceden hazirladigi yaka kartlariyla karsilarina oturur. Veli ve 6grencilerini “hos geldiniz” diyerek
selamlar, ardindan kendini tfanitir. Daha sonra gocuklar igin hazirladigi yaka kartini gosterir. Cocuklara
sizce bu nedir? Bununla ne yapacagim? diyerek sorar ve ilgilerini geker. Sonra da elinde tuttuklarinin bir
"yaka kart1” oldugunu ve az sonra her birinin ismini bu karta yazacagini séyler. Heniiz ilk giin oldugu igin
her birinin ismini bu karta bakarak hatirlayabilecegini soyler. Sirasiyla gocuklart yanina gagirir, ismini
soylemesini ister ve karta ismini yazar ve yakasina takar.

*Ardindan okul ile ilgili sohbet eder. Her giin spor, hikaye, miizik, oyun, boyama vs gibi ¢alismalar
yapacaklarini ve bunlari yaparken giizel vakit gegireklerini soyler.

*Ve ilk etkinlik olarak sabah sporu olarak “"Robot j2” agilir . Ogretmen gocuklara spor yapmanin
onemini ve her giin mutlaka spor yapacaklarini, hareketlerin aynisini bakarak yapabileceklerini soyler.

Ogretmen "Yasasin Okula Gidiyorum” kisa egitici gizgi filmi agar ve birlikte izlenir.

*Sonrasinda ise 6gretmen iki elini kaldirir ve "birlikte parmak oyunu oynayamaya ne dersiniz” diyerek
parmaklarini oynatir *Ordek Ailesi” parmak oyununu énce kendisi oynar. Sonrasinda onlardan da
kendisine eslik etmelerini ister. Yapmak istemeyen gocuklar asla zorlanmaz.

ORDEK AILESI

Bu anne 6rdek (Sag elin bas parmag: gosterilir)

Bu baba 6rdek (Sol elin bas parmagi gosterilir)

Bunlarda yavrular: (Iki elin bag parmak harig diger parmaklar: gésterilir)
Vak vak diyorlar (Iki el iist iiste konularak agilp kapanir)

Derede yiiziiyorlar (Yiizme hareketi yapilir)

Bir balik gériince (Iki el birlestirilerek saga sola dogru oynatilir)
Yakalayip yiyorlar (Yakalama hareketi yapilir)



https://www.anneninokulu.com/robot-j2-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/yasasin-okula-gidiyorum/
https://www.anneninokulu.com/ordek-ailesi-parmak-oyunu/

MATERYALLER:Yaka Karti
SOZCUKLER: Ordek, robot
KAVRAMLAR: Mutlu iizgiin,
Heyecanli, Kaygili,
DEGERLENDIRME

Cocuk agisindan:

Program agisindan:

Ogretmen agisindan:

*Ogretmen “Gocuklar biliyor musun minik bir kdstebek varmig ve o da sizin gibi okula yeni baglamig,
izleyelim mi ne dersiniz? diye sorar ve "Okul Sevgisi" isimli masali agar, birlikte izlenir.

*Ogretmen anne ve ¢ocuklarin biiyiik bir daire olusturmasini saglar ortaya geger “Tanisma Sarkisini”
agar garki esliginde hareketler yapilir. Isteksiz olan 6grenci zorlanmaz.

*Ogretmen cocuklara ok sevecekleri bir oyun oynayacaklarini séyler "Araba Oyununa” gegilir.

ARABA OYUNU
Sakadan makadan
iste geldi araban

Atla ........... atla sakin yolda kalma
Sakadan makadan iste geldi araban
Atla ........... atla sakin yolda kalma

Ogretmen gocuklara okula geldikleri igin "Cesaret Odiilini" hak ettiklerini séyler ve simli evalardan

.....

tekrar goriismek lizere vedalasilir.

DEGERLENDIRME:

v Buglin neler yaptik?
v En ¢ok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?

AILE KATILIMI
Ailelerden gocuklarini anlatan kisa bir mektup yazmalarini ve ertesi giin okula getirmelerini ister
UYARLAMA

ONERILER

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/okul-sevgisi-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/tanisma-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/araba-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/puzzle/
https://www.anneninokulu.com/okula-gidiyorum-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/5-eylul-interaktif-calismalari/
https://www.anneninokulu.com/5-eylul-interaktif-oyunlar/

MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESL EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih : 06/09/2022
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Uyum haftasinin ilk giinleri oldugu igin gocuklar bir yakiniyla sinifa alinir.

Oyun Zamani
Oyun merkezlerinde bir siire oynanir.

Kahvalti, Temizlik
Uyum haftasi nedeniyle kahvalti yapilmaz.

Etkinlik Zamani
"Ilk El Izim" isimli biitiinlestirilmis Sanat, Tiirk¢e ve Miizik etkinligi
6iini Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme




Etkinlik Adi- Igerigi: Ilk El Izim

Etkinligin Cesidi: (Bliylik grup etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELER

B G : K: Kazanim 5: Nesne ya da varliklar: gézlemler.
Nesne/varligin adini séyler.

Kazanim 8: Nesne veya varliklarin 6zelliklerini karsilastirir.
Nesne/varliklarin miktarini ayirt eder, karsilastirir.,

S D 6G: K: Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak igin kendini
glidiiler.

Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar. Basladigi isi
zamaninda bitirmek igin gaba gosterir.

M G: K3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder. Kiigiik top ile
omuz iizerinden atis yapar.

Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Bedenini, nesneleri ve vurmali galgilar: kullanarak ritim ¢alismasi

yapar.

OGRENME SURECT

*Ogr'efmen gocuklar: ve velileri karsilar, 6gretmen tarafindan oyun merkezleri tanitilir, isimleri ve
kullanim amaglari agiklanir. Ogrenme merkezlerini incelemeleri igin kisa bir siire vakit gegirmelerine
firsat tanir.

*Sabah sporu "Dik Dur Kardesim" yapilir.

*Cocuklar masalara alinir, 6gretmen daha dnceden okulda bulunan parmak boyasini tanitir, etkinliklerde
nasil kullanacaklart, kullanirken nelere dikkat etmeleri gerektigini anlatir, onunla neler yapilabilecegi
hakkinda sorular sorar. “Ilk el izim kagitlari” dagitilir, gocuklarin ismi yazilir ve etkinlik yapilir.
Kurumaya birakilir.

* Etkinligin ardindan eller yikanir ve 6gretmen gocuklarin yarim daire seklinde oturmalarini saglar.
Elinde ise yumusak bir top vardir. Topu her bir gocuga sirayla atar fopu tutan gocuk ismini séyler, topu
ogretmene geri atar. Ogretmen ve tiim sinif * Giinaydin ................ , nasilsin” diye sorar. Bu sabah
selamlagmasinin ardindan parmak oyununa gegilir.

*Saklat Siklat Dondiir (Parmak Oyunu)

Saklat saklat saplat saplat saplat (iki el birbirine vurularak saplatilir.)

Siklat siklat siklat siklat siklat (iki eldeki parmaklar siklatilir.)

Déndiir déndiir dandiir dondiir déndiir (iki eller Gne arkaya dogru déndiiriiliir.)

Salla salla salla salla salla (eller sallanir )

Uslu bir gocuk ol (bir isaret parmagi dudaga getirilerek sus isareti yapilir.)

Kollarini bagla (kollar g6gsiin lizerine toplanir.)

Arkana yaslan gigek ol... (arkaya dogru dik oturarak gigek gibi olmasi istenir.) diyerek hikaye saatine
gegilir.

* "Okulumu Seviyorum Ciinkii" egitici hikaye agarak birlikte izlenir. Ogretmen hikaye sonunda her

gocuga tek tek hikaye hakkinda sorular sorar.

*Ogretmenin elinde gocuk sayisinca renkli balonlar vardir. *Merhaba Sarkisini” agar ve gocuklar ile daire
olarak sarki egliginde hareketleri yapmalarini saglar, her birine balonlar verildikten sonra "Ogretmenim
Bana Bak "oyununa gegilir.



https://www.anneninokulu.com/dik-dur-kardesim-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/ilk-el-izim-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/saklat-siklat-dondur-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/okulumu-seviyorum-cunku-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/merhaba-tanisma-sarkisi/

MATERYALLER:Parmak boyast, kagit, top, balon
SOZCUKLER: Saklat, siklat, 6grenme merkezi
KAVRAMLAR: Mutlu iizgiin, heyecanl, kaygtli,
DEGERLENDIRME

Cocuk agisindan:

Program agisindan:

Ogretmen agisindan:

* Cocuklar ve 6gretmen daire olurlar. Oyunun sazlerine uygun hareketler yapilir.

Odretmenim Bana Bak

Bir kiigiik 6rdek varmig, yaramazlik yaparmis ( Iki el ile dizler tutulur.)

Poposunu sallayip, hemen suya dalarmis. ( Saga sola sallanip iki ayak ile 6ne dogru bir kez ziplanir)
Vak vak vak, vak vak vak ( bir sag tarafa bir sol tarafa eller birbirine vurulur)

Ogretmenim abana bak ( ( Her iki el bag ve isaret parmaklar: daire yapilir ve goze gétiiriiliir.)

Vak vak vak, vak vak vak ( bir sag tarafa bir sol tarafa eller birbirine vurulur)

Su... "ya el saklat, ............ 'vya el saklat ( her bir gocugun basina el koyulur ve sonra eller birbirine
vurulur.

*Cocuklar ve qileler ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

DEGERLENDIRME:
v" Bugiin neler yaptik?
v Sinifimizdaki 6grenme merkezlerinin isimleri nelerdir?
v Bu merkezlerdeki materyallerle neler yapabiliriz?
v Parmak boyasi ile resim yapmak hosunuza gitti mi?
v

En ¢ok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?
AILE KATILIMI

Ailelerden gocuklariyla evin béliimlerini gezmelerini ve yasadiklari evin resmini gizmesi igin gocuklara
rehberlik etmeleri istenir.

UYARLAMA
ONERILER

Gocuklarin 6grenme merkezleri ve diger etkinliklerde fotograflari gekilebilir ve bu gérseller
kullanilabilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/ogretmenim-bana-bak-uyum-haftasi-tanisma-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/ogretmenim-bana-bak-uyum-haftasi-tanisma-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/anasinifi-oyun-odasi/
https://www.anneninokulu.com/ogrenme-merkezleri-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/06-eylul-interaktif-calismalar/
https://www.anneninokulu.com/06-eylul-interaktif-oyunlar/

MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESL EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih : 07/09/2022
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Uyum haftasinin ilk giinleri oldugu igin gocuklar bir yakiniyla sinifa alinir.

Oyun Zamani
Oyun merkezlerinde bir siire oynanir.

Kahvalti, Temizlik
Uyum haftasi nedeniyle kahvalti yapilmaz.

Etkinlik Zamani

"Avucumdaki Opiiciik” isimli biitiinlegtirilmis Sanat etkinligi
“Sinif Kurallar1” Biitiinlestirilmis miizik, oyun biiyiik grup etkinligi

6iinli Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme




Etkinlik Adi- Igerigi: Avucumdaki Opiiciik, Sinif Kurallar:

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Sanat etkinligi, miizik, oyun biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE GOSTERGELER

B G : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir

G: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.

G: Dikkatini geken nesne/durum/olaya yénelik sorular sorar.
Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

G: Nesne/durum/olayla ilgili tfahminini soyler.

5: Nesne ya da varliklari gézlemler.

Nesne/varligin adini séyler.

Kazanim 8: Nesne veya varliklarin 6zelliklerini karstlagtirir.

Nesne/varliklarin miktarini ayirt eder, karsilastirir.

D G : Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade
eder.

G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. sorulara cevap
verir.

Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir.

S D G: Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak igin kendini
giidiiler.

Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar. Basladigi isi
zamaninda bitirmek igin gaba gosterir.

M G: K3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder. Kiigiik top ile
omuz lizerinden atis yapar.

Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

OGRENME SURECT

*Ogretmen gocuklari karsilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Sabah sporu "Hareketsiz Robot” yaptlir.

*Ogretmen elindeki renkli kartlari gésterir ve en sevdikleri rengi sorar. Cocuklarin her biri bir anda
konusmaya basladiginda onlari anlamadigini séyler. Neden onlari anlamamis oldugunu sorar.

* Ogretmen gocuklara kurallarin oldugunu diisiindiirdiikten sonra kurallar hakkinda konugulur. Nerelerde
nasil kurallar oldugu sorulur.

*Ogretmen "Sinif1 Kurallart” ile ilgili egitici ¢izgi filmi acarak birlikte izlenir.. Sonrasinda "Sinif
kurallari” ile ilgili gocuklarla sohbet eder. Sinifimizda kurallar neden olmali? Kurallar olmazsa ne olur?
Diye sorular yéneltir. Ogretmen “birlikte kendi sinifimiz igin kurallar olugturalim mi?” diye sorar.
Birlikte Kurallar olusturulur, gocuklarin ismi yazilir ve parmak boyast ile isminin yanina onay baskisi

yapilir.

* Ogretmen "Avucumdaki Opiiciik” hikayesini agar ve birlikte izlenir. Ogretmen hikaye sonunda her

gocuga tek tek hikaye hakkinda sorular sorar.

*Ardindan gocuklar gocuklar masaya alinir ve siniftaki boya kalemlerinden dagitilir. Avucumdaki 6piiciik
isimli sanat etkinligi dagitilir. Boyamalar: istenir. Onceden hazirlanmig olan kalpler dagitilir ve avug igine
yapistirtlir. Etkinlikler sinifta giin boyu sergilenir.

*Ogretmen “Sira Olma_Sarkisini” agar ve gocuklar ile daire olarak sarki esliginde hareketleri
yapmalarini saglar,

SIRA OLMA SARKISI
Sirada yiiriiyelim
Siniftan gikarken ( 3 kez el girpilir.) Yavas yavas gidelim ( 2 kez)
Bahgeye giderken ( 3 kez el girpilir.)
Yemege giderken ( 3 kez el girpilir.)

Diiz bir sira olalim ( 3 kez el girpilir.)

Simdi bahge (yemek) zamani
Sira olma zamani( 2 kez)

Siniftan gikma zamani ( 3 kez el girpilir.)
Sira olma zamani ( 3 kez el girpilir.)

Arka arkaya siralaniriz
¢ikmaya hazirlaniriz.

Arka arkaya siralaniriz
¢ikmaya hazirlaniriz.

Sirada yiiriiyelim
Yavas yavas gidelim ( 2 kez)



https://www.anneninokulu.com/hareketsiz-robot-sabah-sporu-7-eylul/
https://www.anneninokulu.com/uyum-haftasi-anasinifi-sinif-kurallari-egitici-flim/
https://www.anneninokulu.com/avucumdaki-opucuk-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/anasinifi-uyum-haftasi-icin-sira-olma-sarkisi/

* Cocuklar minderlerini alarak daire seklinde otururlar. Ogretmen oyunu ve nasil oynanacagini

T : . U
MATERYALLER:Boyama sayfast, kalp seklinde kesilmis simli eva, cocuklara agiklar.

apistirici X
yap's Ismini Sdyler misin ?

SOZCUKLER: Kural, sira olmak
Kanatlarim benek benek

KAVRAMLAR: Mutlu lizgiin, Gezinirim gigek gigek
Bana ismini sdyler misin ?
Heyecanl, kaygilt, Cocuk adini sayler
............... benimle dans eder misin ?
Sesli sessiz,
Dogru yanlis *Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.
DEGERLENDIRME DEGERLENDIRME:
Cocuk agisindan: Bugiin neler yaptik?

v

v Kurallara uymak bize neler kazandirir?

v Hikayeyi begendiniz mi?

v En gok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?
Program agisindan:

AILE KATILIMI

Ailelerden ¢ocuklariyla "Evimizdeki Kurallar” hakkinda sohbet etmeleri istenir. Cocuklarini okula
Ogretmen agisindan: gonderirken avug iglerini 6perek ugurlamalari séylenir.

UYARLAMA
ONERILER

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/anasinifi-uyum-haftasi-ismini-soyler-misin-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/rakun-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/orman-hayvanlari-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/07-eylul-interaktif-calismalar/
https://www.anneninokulu.com/1071-2/

MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESL EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih : 08/09/2022
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Uyum haftasi oldugu igin gocuklarin birlikte geldikleri yakini sinifin disinda kapt agik olacak sekilde kabul edilir.

Oyun Zamani
Oyun merkezlerinde bir siire oynanir.

Kahvalti, Temizlik
Uyum haftasi nedeniyle kahvalti yapilmaz.

Etkinlik Zamani
"Mizmiz Sinek” Biitiinlestirilmis miizik, oyun biyik grup etkinligi
6iini Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme




Etkinlik Adi- Mizmiz Sinek

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Sanat etkinligi, miizik, oyun bliyiik grup etkinligi

KAZANIM VE GOSTERGELER

B G : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir

G: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.

G: Dikkatini geken nesne/durum/olaya yénelik sorular sorar.
Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

G: Nesne/durum/olayla ilgili tfahminini soyler.

5: Nesne ya da varliklari gézlemler.

Nesne/varligin adini séyler.

Kazanim 17. Neden-sonug iliskisi kurar.

G: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler. Bir olayin olasi sonuglarini
soyler.

Kazanim 19. Problem durumlarina ¢éziim iretir.

G: : Problemi soyler.

G: Probleme gesitli ¢6ziim yollar: Gnerir.

D G : Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir.

G: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder.
Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.

G: : Gorsel materyalleri inceler.

S D 6G: Kazanim 12. Degisik ortamlardaki kurallara uyar.

G: Kurallarin gerekli oldugunu sdyler.

OGRENME SURECE
*Ogretmen gocuklari karsilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Sabah sporu "Civcivler Sabah Sporunda” yaptlir.

*Ogretmen elinde gazetelerle sinifa girer ve elindekinin ne oldugunu sorar. Cocuklarin her biri bir anda
konusmaya basladiginda onlari bir 6nceki giin oldugu gibi yine anlamadigini soyler. Kalicilik olmast igin
kurallar hakkinda kisa bir hatirlatma yapilir.

*Cocuklar masaya alinir ve her ¢ocuga gazete dagitilir, incelemeleri istenir. Gazete kagidinda neler
gordiikleri sorulur. Neden yazi var? Olmasa he olurdu? Yazi yazmak ve okumak nerede 6grenilir? Gibi
soru cevaplarin ardindan gocuklardan ellerindeki gazeteleri her iki elinin bas ve isaret parmaklari
kullanilarak yavas yavas yirtmalar: istenir. Mimkiin oldugu kadar diiz bir sekilde yirtmalar: igin rehberlik
edilir. Tim gocuklar yirtma islemini bitirdikten sonra "Bum bum bum okula gidiyorum" sarkis agtlir,
gazete pargalar: yukar: atilarak eglenilir.

*Ogretmen miizigi kapatir ve ¢ocuklara “Aaaaa sinifa ne olmug béyle?!” der. Sinifin daginik halinin nasil
soyleme hem de diizenli daginik kavramlarini diisiinmelerine rehberlik eder. Yine miizik agilir ama bu
sefer miizik bitene kadar yerdeki tiim gazete pargalarinin toplanarak ¢op kovasina atilmasi saglanir.
Ogretmen gocuklara az énceki gibi sinifa tekrar bakmalarini séyler. Az énceki sinifin hali ve gimdiki
haline baktiklari zaman hangi sinif daha giizel goriiniiyor? diye sorar. Diizenli Daginik ev- okul vs.
resimleri gosterilir.

*Ogretmen gocuklara akilli tahta ya da bilgisayardan "Kurallar kurallar” isimli egitici film agar ve
birlikte izlenir.

*Cocuklar 6gretmeni gorebilecek sekilde otururlar. "Tavsanim” tekerlemesi nce izlenir sonra 6gretmen
ile birlikte hareketleri ile birlikte tekrar edilir.

TAVSANIM TEKERLEMEST
Tavsanim tavsanim minik tavsanim
Ayaginda patileri eskimis yirtilmig
Tavsanim aglar

*Parmak oyununun ardindan "Mizmiz Sinek”
masal dinlenir.

Tavsan bana baksana tiki tiki yapsana

Aslan kral geliyor ¢cabucak kagsana



https://www.anneninokulu.com/civcivler-sabah-sporunda-8-eylul/
https://www.anneninokulu.com/bum-bum-bum-okula-gidiyorum-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/kurallar-kurallar-anasinifi-egitici-flim/
https://www.anneninokulu.com/tavsanim-tekerlemesi/
https://www.anneninokulu.com/mizmiz-sinek-masali/

MATERYALLER: Gazete, ¢op kovasi
SOZCUKLER: Gazete
KAVRAMLAR: Mutlu iizgiin,
Heyecanli, kaygili,
Hizli yavas
Sesli sessiz,
Dogru yanlis
DEGERLENDIRME

Cocuk agisindan:

Program agisindan:

Ogretmen agisindan:

* Cocuklar daire olurlar ve "Ormandaki Minik Kus Oyunu" oynanir.

ORMANDAKI MINIK KUS

Ormandaki minik kus yavasga ugmus,
Ormandaki minik kus hizlica ugmus,
Ormandaki minik kus yere oturmus,
Yerdeki minik kus yatmis uyumus.

*Cocuklar ertesi giin goriismek iizere ugurlanir.
DEGERLENDIRME:

Bugiin neler yaptik?

Siniftaki uymamiz gereken kurallar nelerdir?
Evde uymamiz kurallar nelerdir?

Masaldaki mizmiz sinek neden pisman oldu?

En ¢ok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?

ANENENENEN

AILE KATILIMI
UYARLAMA
ONERILER

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/ormandaki-minik-kus-oyunu-uyum-haftasi-icin/
https://www.anneninokulu.com/mizmiz-sinek-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/mizmiz-sinek-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/08-eylul-uyum-haftasi-interaktif-calismalar/
https://www.anneninokulu.com/08-eylul-interaktif-oyunlar/

MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESL EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih : 09/09/2022
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Uyum haftasi oldugu igin gocuklarin birlikte geldikleri yakini sinifin disinda kapt agik olacak sekilde kabul edilir.

Oyun Zamani
Oyun merkezlerinde bir siire oynanir.

Kahvalti, Temizlik
Uyum haftasi nedeniyle kahvalti yapilmaz.

Etkinlik Zamani
“Evimiz Kaylimiiz" Biitinlestirilmis Tiirkge, sanat, miizik, oyun biiyik grup etkinligi
6iini Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme




Etkinlik Adi: "Evimiz Kéyimiiz?"

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, sanat, miizik, oyun blyiik grup etkinligi

KAZANIM VE GOSTERGELER

B G : Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tfahminde bulunur.
G: Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

D G : Kazanim 5. Dili iletisim amactyla kullanir.

G: Dinlediklerinde yeni olan s6zciikleri fark eder.

G: Duygu, diisiince ve hayallerini soyler.

G: Duygu ve diisiincelerinin nedenlerini soyler.

S D 6G: Kazanim 5. Bir olay veya durumla ilgili olumlu/olumsuz
duygularini uygun yollarla gésterir.

G: Olumlu/olumsuz duygularini sozel ifadeler kullanarak agiklar.

Kazanim 15. Kendine giivenir.

G: Grup oniinde kendini ifade eder.

MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
G: Yénergeler dogrultusunda kosar.

G: Engelin iizerinden atlar.

OBB: Kazanim 2. Giyinme ile ilgili igleri yapar.

G: ayakkabilarini gikarir, giyer.

OGRENME SURECE
*Ogretmen cocuklari kargilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Sabah sporu "Spor Yaptik Aferin Sana” hep birlikte yapilir.

*Daha sonra dinlenmeye gegilir ve bu eshada da "Giileryiizlu Muz" egitici filmi izlenir.

*Cocuklar minderlere 6gretmeni gérebilecek sekilde otururlar. Ogretmen gocuklara okulun ilk giinii okula
geldiklerinde neler hissettiklerini ve simdi nasil hissettiklerini, okula gelmeden 6nce okul ve hakkinda
neler diigiindiiklerini sorar. Ogretmen deyince akliniza ne geliyordu? Gibi sorularin ve cevaplarin
ardindan parmak oyunu ve hikaye saatine gegilir.

*Onceden 6grenilen parmak oyunlari ve tekerlemeler tekrar edilir. Parmak oyunu * Cal Kapiyi” énce
ogretmen tarafindan yapilir sonra gocuklar ile birlikte yapilarak ogretilir.
Ardindan "Ogretmenim Pamuk Gibi Hikdyesi" dinlenir.

*Daha sonra gocuklar masaya alinir ve "Okulda Kendini Nasil Hissediyorsun?” Calisma kagitlarini dagitir.
Yapilan galismalar sinifta sergilenir.

*Ogretmen cocuklar igin "Kdyiin Yolunda Sarkisini” agar ve hareketleri ile birlikte yapilir. Sonra sarkinin

ilk 2 kitasinin sozleri tekrar edilerek égretilir.
*Ogretmen sinifta oyun oynatacagi kisma boydan KOYUN YOLUNDA
boya bir kagit bant yapistirarak bant yapistirdig
yerin bir tarafini evimiz diger tarafini koyiimiiz

olarak belirler. " Evimize Kgyiimiize" oyununu nasil
oynanacagini gocuklara anlatir. Ogretmen ¢ocuklara
“Evimize"dedigi zaman ilgili tarafa, "Koylimiize" dedigi
zaman diger tarafa atlamalari gerekir. Once yavas
sonra hizli bir sekilde sdyleyerek gocuklari sasirtmaya
gahsir. Sasiran gocuk oyun disi kalir.

Kdyiin yolunda, gidiyorum ben

Eve ge¢ kaldim, ne yapacagim?

Annem kizarsa, ona diyecegim ki;

Anne yolda bir dana zipladi yana kdyiin yolunda.

Kayiin yolunda, gidiyorum ben
Eve ge¢ kaldim, ne yapacagim?
Annem kizarsa, onha diyecegim ki;

Anne yolda bir gorap iginde dolap kéyiin yolunda



https://www.anneninokulu.com/spor-yaptik-aferin-sana/
https://www.anneninokulu.com/guleryuzlu-muz/
https://www.anneninokulu.com/cal-kapiyi-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/ogretmenim-pamuk-gibi-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/koyun-yolunda-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/evime-koyume-oyunu/

MATERYALLER: Calisma sayfasi, boyalar, kagit bant
SOZCUKLER: Koy, pamuk
KAVRAMLAR: Mutlu iizgiin,

Heyecanli, kaygili,

Sesli sessiz,

DEGERLENDIRME

Cocuk agisindan:

Program agisindan:

Ogretmen agisindan:

*Cocuklar ertesi giin goriismek iizere ugurlanir.

DEGERLENDIRME:
v Buglin neler yaptik?
v Okul ve 6gretmen ile ilgili diisiincelerinizde okula baslayinca ne gibi degisiklikler oldu?
v Oyun etkinligimizi sevdiniz mi? Evde aileniz ve kardesleriniz ile de oynamak ister misiniz?
v

En ¢ok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?
AILE KATILIMI

Ailelerden ¢ocuklariyla okulda Ggrendikleri parmak oyunu ve tekerlemeleri tekrar etmeleri istenir.
Okulda bugiin 6grenilen “Evimiz Kdyiimiiz" oyununu birlikte oynayarak gocuklari ile birlikte kaliteli
gegirecekleri zamanlarina bir alternatif sunabilirsiniz.

UYARLAMA

ONERILER

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/ogretmenim-pamuk-gibi-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/mutlu-mutsuz-cicekler-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/09-eylul-uyum-haftasi-interaktif-calismalar/
https://www.anneninokulu.com/08-eylul-uyum-haftasi-interaktif-oyunlar/

MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESL EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih : 12/09/2022
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar. Selamlagma konusunda model olunur. Ogretmen gocuklarin merkezlerdeki oyuncaklari verimli kullanmalari konusunda rehber olur.

Oyun Zamani
Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

Kahvalti, Temizlik

Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.
Etkinlik Zamani

"Okulumu Sinifimi Seviyorum” Biitiinlestirilmis sanat, Tiirkge dil, miizik, biiyiik grup etkinligi

6iinli Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme




Etkinlik Adi- Igerigi: Okulumu Sinifimi Tanryorum

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Sanat etkinligi, miizik, oyun biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE GOSTERGELER

B G : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

G: Dikkat edilmesi gereken neshe/durum olaya odaklanir.
G: Dikkatini ceken nesne/durum/olay: ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tfahminde bulunur.
G: Nesne/durum/olayla ilgili tfahminini séyler.

D G : Kazanim 5. Dili iletisim amactyla kullanir.

G: Sohbete katilir.

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.

G: Gorsel materyalleri inceler.

G: Gorsel materyalleri agiklar.

G: Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

G: Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

G: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.

Kazanim 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
G: Atilan topu elleri ile tutar.
Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

G: Kalem kontroliinii saglar.

OGRENME SURECE
*Ogretmen cocuklar: kargilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Sabah sporu “Cocuklar Icin Zumba" hep birlikte yapilir.

*Ogretmen ¢ocuklara masalara alir ve renkli boya kalemleri dagitir. Okul resminin bulundugu boyama
sayfalarini dagitir. Bu boyama sayfasinda eksikler oldugunu bu eksiklerin neler olabilecegini sorar.
Ogretmen, 6grenci, bayrak diregi ve bayrak vs. eksikliklerini bulmalarina rehberlik eder ve istedikleri
renkte ve istedikleri eklemeleri yaparak boyamalarini sayler.

*Ogretmen "Ayas Okula Basliyor” egitici ¢izgi filmi agar ve birlikte izlenir.

*Cocuklar minderlere oturtulur. Okul ile ilgili sohbet edilir. Bir giin boyunca yapilmasi gerekenler sorulur
ve ¢ocuklarin her birinin konusmasina firsat taninir. Kalici olmasi igin "Odrencinin Bir Giini"_ flash
kartlari gosterilir. Kartlar incelenir.

*Ogretmen de gocuklarin gérebilecegi sekilde kargilarina oturur. "Ali ve Ayse Okula Gidiyor” Parmak
oyunu oynanir.

*Ogretmen cocuklara "Okul Konulu Bilmeceler” sorar, gerekirse ipucu verir.

*Daha sonra égretmen "Tali Okula Basliyor” hikdyesini agar ve birlikte dinlerler. Hikdye hakkinda

/ Ali ve Ayse Okula Gidiyor \
Bir giin Ali cani sikilinca evden gikmis Yanlarina bakmiglar kimse yok,

Yukari bakmislar kimse yok

sorular sorulur.

Saga bakmis kimse yok,

Sola bakmis kimse yok

Asagi bakmis kimse yok,

Yukar: bakmis kimse yok,

Igeri girmis Ardindan Ayse ¢ikmis
Saga bakmis kimse yok,

Sola bakmis kimse yok,

Asag bakmig kimse yok, Ali"
Yukari bakmis kimse yok, Haydi birlikte okula gidelim mi?

O da igeri girmis Demisler
Sonra ikisi avni anda cikmis El ele tutusup okula aitmisler.

Asagi bakmislar kimse yok,
Onlerine bakmiglar kimse yok
Arkalarina bakmislar kimse yok,
Diger yanlarina bakmislar
Birbirlerini gormiisler:
“"Merhaba Ayse nasilsin? Tyiyim



https://www.anneninokulu.com/1369-2/
https://www.anneninokulu.com/ayas-okula-basliyor-egitici-flim/
https://www.anneninokulu.com/ogrencinin-bir-gunu-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/ali-ve-ayse-okula-gidiyor-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/okul-konulu-bilmeceler/
https://www.anneninokulu.com/tali-okula-basliyor-hikayesi/

OBB Kazanim 4. Yeterli ve dengeli beslenir.
G: Yiyecek ve icecekleri yeterli miktarda yer/iger.
6: Ogiin zamanlarinda yemek yemeye caba gésterir.

Kazanim 6. Giinliik yasam becerileri igin gerekli arag ve geregleri
kullanir.

G: Beden temizligiyle ilgili malzemeleri kullanir.
MATERYALLER:Boyama sayfasi, gesitli boyalar, yumusak top
SOZCUKLER: Bilmece

KAVRAMLAR: Mutlu iizgiin,

Heyecanli Kaygih

DEGERLENDIRME

Cocuk a¢isindan:

Program agisindan:

Ogretmen agisindan:

"Okulumu Pek Cok Pek Cok Severim” sarkisi once
dinlenir sonra 6gretmen soyler ve gocuklar tekrar
eder. Birkag defa bu sekilde tekrar edilir.

* Oyun Etkinliginde gocuklar daire seklinde minderlen
otururlar. * Merhaba Hos geldin” tanisma oyununa
gegilir. Ogretmenin elinde yumusak bir top vardir.
Ogretmen dnce oyunun sarkisini sdyler ve sonra

elindeki topu bir gocuga atar. Cocugun ismini
soylemesi beklenir.

MERHABA

Merhaba Merhaba ~ Merhaba Merhaba
Hos geldin aramiza  Ayse sana merhaba
Sen soyle adini Hos geldin hos geldin
Tanisalim seninle Hos geldin aramiza

*Cocuklar ertesi giin goriismek iizere ugurlanir.

OKULUMU PEK ¢OK SEVERIM \
Okulumu pek gok

Pek ¢ok severim

Ayri kalinca hemen 6zlerim

Okumay! yazmay! 6gretir bana

Sevgiyi saygly! 6gretir bana

Okulumu pek gok

Pek cok severim

Arkadaslarimla oynar gezerim

Ulusumu yurdumu 6gretir bana

Sevgiyi saygiy! 6gretir bana J

DEGERLENDIRME:
v Buglin neler yaptik?
v Okula gelmek seni mutlu ediyor mu?
v Okula gelmeden 6nce okul ve 6gretmen hakkinda ne diisiiniiyordunuz?
v Okulda yapmak istediginiz baska neler var*

ALAN GEZIisIi

Okulun béliimleri gezilir. Okul Miidiird, yardimcisi, rehber 6gretmen ile tanigtirihir.

AILE KATILIMI
UYARLAMA

ONERILER

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/ogretmenimi-pek-cok-severim-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/merhaba-hosgeldin-tanisma-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/sinif-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/okulumu-sinifimi-taniyorum-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/12-eylul-2022-pazartesi-interaktif-calismalar/
https://www.anneninokulu.com/12-eylul-2022-pazartesi-interaktif-oyunlar/

MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih : 13/09/2022
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baslama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar. Selamlagma konusunda model olunur. Ogretmen gocuklarin merkezlerdeki oyuncaklari verimli kullanmalari konusunda rehber olur

Oyun Zamani
Oyun merkezlerinde bir siire oynanir.

Kahvalti, Temizlik
Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zamani
"Haydi Tamisalhim” Biitiinlestirilmis Tirkge, miizik, oyun biiyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Hazirhiklar tamamlanir, cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme




Etkinlik Adi: “"Haydi Tanisalim?"

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge, miizik, oyun biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE GOSTERGELER

B G : Kazanim 8. Nesne veya varliklarin 6zelliklerini karsilastirir.

G: Nesne/varliklarin uzunlugunu karsilastirir.

D G : Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir.

6: Zit anlamli sozciikleri kullanir

S D 6: Kazanim 1. Kendisine ait 6zellikleri tanitir.

G: Adini, soyadini séyler.

Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

G: Ozgiin ozellikler tagiyan iiriinler olugturur.)

MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

G: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.
Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
G: Malzemelere elleriyle sekil verir.

G: Malzemelere arag kullanarak sekil verir.

OBB: Kazanim 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.

G: Sagini tarar, disini firgalar; elini, yliziini yikar, tuvalet
gereksinimine yonelik isleri yapar.

OGRENME SURECE
*Ogretmen cocuklari kargilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Sabah sporu “Eller Yukari Cocuk Dans Sarkisi” hep birlikte yapilir.

*Cocuklar oturtulur ve “Uzun Kisa Kavrami” egitici videosu agilir. Ogretmen video bittikten sonra
siniftaki materyallerden ( lego, oyuncak araba, bebek, kalem vs) bir uzun bir kisa olan iki tane nesne alir.
Birbiri ile ayni olanlardan uzun ve kisa olani birlikte yukar: kaldirir ve hangisinin uzun hangisinin kisa
oldugunu sorar. "Uzun Kisa kavrami ile ilgili "Flash Kart ve Slayt Gosterisi” izletilir.

*Ogretmen "Uzun Kalem Kisa Kalem Sarkisini” agar ve birlikte dinlenir.

*Ogretmen ¢ocuklara oyun hamurlarini dagitir. Oyun hamurunun ne oldugunu, daha énce oynayip
oynamadiklarini sorar. Nasil kullanilmasi gerektigini anlatir. Serbest bir sekilde oynamalarina firsat
taninir.

*Cocuklar minderlere 6gretmeni gorebilecek sekilde otururlar. Onceden 6grenilen parmak oyunlari ve
tekerlemeler tekrar edilir. * Sar Makaray Tekerlemesi” égretilir. Ardindan “Okulun Ilk Giinii
Hikdyesine" gegilir. Hikaye hakkinda 6gretmen sorular sorar. Her gocugun cevap vermesine olanak
saglar.

SAR SAR SAR MAKARAYT Komsu komsu tak tak tak

Sar sar sar makaray! Komsu komsu tak tak tak

¢z ¢0z ¢6z makaray: Aslan geliyor kaplan geliyor

Sar sar sar makaray! Tip

¢z ¢bz ¢6z makaray: Kollart baglar sip

Soylede baoyle sak sak sak



https://www.anneninokulu.com/eller-yukari-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/uzun-kisa-kavrami-egitici-flim/
https://www.anneninokulu.com/uzun-kisa-kavrami-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/uzun-kalem-kisa-kalem-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/sar-makarayi-tekerlemesi/
https://www.anneninokulu.com/okulun-ilk-gunu-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/okulun-ilk-gunu-hikayesi/

*QOyun Saatinde ¢ocuklar daire seklinde otururlar ve “Tanisma Kaynasma Oyunu” oynanir.

MATERYALLER: Oyun Hamuru
TANISMA KAYNASMA OYUNU
SOZCUKLER: Endige, Makara Ogrefmen: Merhaba merhaba
Ben ... Ismini sdyler.)
KAVRAMLAR:Heyecanli, endiseli, Haydi séyle haydi soyle
Senin adin ne?
Uzun Kisa Cocuk: ...rnnn.... ( Ismini soyler.)
Ogretmen: .....cocercene. " e hog geldin diyelim
Cocuklar: Hog geldin (Alkig yaparak )

*Cocuklar ertesi giin goriismek iizere ugurlanir.

DECERLENDIRME DEGERLENDIRME:
) v Buglin neler yaptik?
k dan: -
Cocuk agisinaan v Ogretmenimizin ve arkadaslarimizin ismini 6grendik mi?
v' Okula artik aligtiniz mi?
v Okul ile ilgili endigelerin hala var mi?

Program agisindan: i
ogram agisinda AILE KATILIMI

Ailelerden gocuklari ile birlikte evdeki uzun ve kisa olan varliklar: birlikte bulmalar: istenir.

Ogretmen agisindan: ALAN GEZisi
v Okul gezilir.
Okulun béliimleri ¢cocuklara tanitilir.

v
v" Okuldaki gorevli personel ile gocuklar tanistirilir.
v" Okulun ¢evresi tanitilir,

UYARLAMA
ONERILER

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/tanisma-kaynasma-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/uzun-kisa-kavrami-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/uzun-kisa-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/13-eylul-2022-sali-interaktif-calismalar/
https://www.anneninokulu.com/1582-2/

MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
6UNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih : 14/09/2022
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyad:

Giine Baslama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar. Ogretmen tarafinda 6Grenme merkezlerinde oynamalari igin yénlendirme yapilir.
Oyun Zamani

Oyun merkezlerinde bir siire oynanir.

Kahvalti, Temizlik
Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zamani

"Ritim Ogreniyorum” Biitiinlestirilmis Tiirkge, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlk ¢aligmas: biiyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Hazirliklar tamamlanir, cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme




Etkinlik Adi: “Ritim Ogreniyorum”

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismasi biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE GOSTERGELER

B 6 : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
G: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.

Kazanim 6. Nesne veya varliklari 6zelliklerine gore eslestirir.
G: Gostergeleri: Nesne/varliklar: bire bir eslestirir.
G:Nesne/varliklar: gélgeleri veya resimleriyle eslestirir.

Kazanim 7. Nesne veya varliklar: 6zelliklerine gére gruplar.
G: Kullanim amaglarina gére gruplar.

Kazanim 14. Nesnelerle 6riintii olusturur.
G: Bir oriintiide eksik birakilan 6geyi séyler, tfamamlar.

D 6 : Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir
G: : Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sézciiklerin
anlamlarini sorar.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
G: Sozel yonergeleri yerine getirir.

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.
G: Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

SDG : Kazanim 7. Bir isi veya gérevi basarmak igin kendini
giidiiler.

G: Basladig isi zamaninda bitirmek igin gaba gosterir.

ritim galismasi yapar.

G: Miizik ve ritim egliginde gesitli hareketleri ardi ardina yapar.

MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
G: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.
G: Yonergeler dogrultusunda kosar.

OGRENME SURECE
*Ogretmen gocuklar: karsilar, gocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ygnlendirilir.
*Sabah sporu "Zumba Kids" hep birlikte yapilir.

*Gocuklar masaya alinir ve derslerde kullanilacak malzemeler tek tek tanitilir. Nasil kullanmalari
gerektigi anlatilir. Yapistiricinin kapagini isimiz bittiginde kapatmamiz gerektigi, kapatmadigimiz zaman
kuruyacagi ve kullanilamaz hale gelecegi anlatilir. Makas kullanirken dikkatli olunmasi gerektigi konusu
lizerinde durulur.

*Ogretmen "Kalem Tutuyorum” egitici filmi agar ve birlikte dinlenir. Ardindan "Kalem Tutma Sekli”
egitici filmi izlenir. Sonra gocuklarin egitici flimde izledikleri gibi kalemi tutmalari konusuna dikkat
ederek okuma yazmaya hazirlik galisma sayfalari yapmalari saglanir.

*Cocuklar 6gretmenlerini gorebilecek sekilde oturtulur. Onceden égrenilen parmak oyunu ve
tekerlemeler tekrar edilir. * Mert ile Mehmet” masali izlenir.

*Ogretmen kendi ismini eliyle alkig tutarak ritimli bir sekilde séyler, cocuklarin dikkatini geker. Sonra
“haydi bakalim sirayla isimlerimizi ritim tutarak soyleyelim” der. Her gocugun ismi séylendikten sonra
“Clap Clap Sound - MUSICOGRAMA" agilir ve birlikte ritim tutma ¢alismas yapilir.

*Ogretmen gocuklara ilk kesme ¢alismalarim sayfalarini dagitir ve ¢aligmalar sinifta sergilenir.

* Sinifta yada bahgede uygun bir alanda "Kurt Baba, Kurt Baba ne yapiyorsun? oyunu” oynanir. Once
hep birlikte daire olunur. Bir gocuk sayisarak kurt baba segilir, dairenin igine geger. Diger gocuklar el
ele tutusarak Kurt Baba sarkisini sdyleyerek ebeye, yani Kurt Baba'ya veya Kurt Anne'ye he yaptigini
sorarlar. Kurt Baba degisik bigimlerde cevap verir. Ornegin, oyun oynuyorum, yemek yiyorum, diglerimi
firgaliyorum vb..."Kurt Baba sizi yiyecegim" dedigi anda tiim gocuklar kurt babadan kagar.

KURT BABA SARKISI
Ormanda gezer iken,
Kurt babaya rastlar iken,

Kurt baba kurt baba he yapryorsun?



https://www.anneninokulu.com/zumba-kids-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/kalem-tutuyorum-egitici-flim/
https://www.anneninokulu.com/kalem-tutma-sekli-egitici-flim/
https://www.anneninokulu.com/mert-ile-mehmet-masali/
https://www.anneninokulu.com/clap-clap-sound-musicograma/
https://www.anneninokulu.com/kurt-baba-oyunu/

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

G: Malzemeleri keser, yapistirir.

G: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, gizgileri istenilen
nitelikte gizer.

Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
G: Bedenini, nesneleri ve vurmali galgilari kullanarak

MATERYALLER: Makas, boya kalemleri, galisma kalemi, ¢alisma
sayfalari, yapistirici

SOZCUKLER: Ritim, kurt, alkis
KAVRAMLAR: Dogru yanhs

Farkl ayni

DEGERLENDIRME

Cocuk agisindan:

Program agisindan:

Ogretmen agisindan:

*Cocuklar ertesi giin gariismek iizere ugurlanir.

DEGERLENDIRME:
v Buglin neler yaptik?
v Sinifta kullandigimiz ders arag ve gereglerini nasil kullanmamiz gerekiyordu?
v Kagit kesmek zor oldu mu?
v

Kurt Baba oyunumuzu begendiniz mi?

AILE KATILIMI

Ailelere giinliik planda bulunan "Kalem Tutma Sekli" linki atilir ve evdeki ¢alismalarda gocuklarin dogru

bir sekilde kalem tutmalarina dikkat etmeleri séylenir. Ayrica gocuklarin evde gazete, dergi kupiirii
kesme galismalar: yapmalari istenir. Bugiin sinifta oynanan "Kurt Baba Oyununu” oynayarak kaliteli ve

eglenceli zaman gegirebilecekleri soylenir.
UYARLAMA

ONERILER

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/kalem-tutma-sekli-egitici-flim/
https://www.anneninokulu.com/kurt-baba-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/ritim-ogreniyorum-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/ders-arac-gerecleri-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/14-eylul-2022-carsamba-interaktif-calismalar/
https://www.anneninokulu.com/14-eylul-2022-carsamba-interaktif-oyunlar/

MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESL EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih : 15/09/2022
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baslama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar. Selamlagma konusunda model olunur.

Oyun Zamani
Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir

Kahvalti, Temizlik
Oyun merkezleri ve sinifi toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zamani

“Diizenli Olmay: Seviyorum" Bitiinlestirilmis Sanat etkinligi, miizik, oyun biiyiik grup etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Hazirliklar tamamlanir, ¢cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme




Etkinlik Adi- Igerigi: Diizenli Olmay! Seviyorum

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Sanat etkinligi, miizik, oyun biyiik grup etkinligi

KAZANIM VE GOSTERGELER

B G : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir
G: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.
G: Dikkatini ¢ceken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
G: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini soyler.

Kazanim 6. Nesne veya varliklari 6zelliklerine gére eslestirir.
G: Nesne/varliklari bire bir eslestirir.

D G : Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.
G: Konusurken/ sarki séylerken sesinin tonunu, hizini ve
siddetini ayarlar.

Kazanim 3. SOz dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
G: : DUz cimle, olumsuz climle, soru climlesi ve birlesik ciimle
kurar.

Kazanim 6. S6zciik dagarcigini gelistirir.
G: Zit anlamli, es anlamli ve es sesli sdzclikleri kullanir.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
G: Dinlediklerini/izlediklerini resim, muzik, drama, siir, 6yku gibi
cesitli yollarla sergiler.

Kazanim 10. Goérsel materyalleri okur.

G: Gorsel materyalleri inceler.

G: Gorsel materyalleri agiklar.

G: Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

OGRENME SURECT
*Ogretmen cocuklari karsilar, gocuklar 8§retmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.
*Sabah sporu “Iskelet Dansi” hep birlikte yapilir.

*Ogretmen "Robidik Diizenli Daginik't Ogreniyor” ve “"Mine Diizenli Olmayi Ogreniyor” egitici filmini
agar, birlikte izlenir. Sonra da sanat etkinligine gegilir.

*Ogretmen Diizenli Daginik Kavrami ile ilgili ¢alisma sayfasini dagitir ve yapilan ¢aligmalar sergilenir.

*Ogretmen masasini daginik birakir ve gocuklara seslenir. “Gocuklar kalemimi bulamiyorum yardimei olur
musunuz?" Kalem bulunduktan sonra gocuklara neden kalemimi bulamadim sizce gocuklar?” diye sorar.
Cocuklarin oturmasini saglar ve “Diizenli- Daginik” kavrami lizerine sohbete devam edilir.

-Sinifimiz daginik olursa nasil gériiniir?

-Sinifimiz daginik olursa aradigimiz bir seyi ¢abucak bulabilir miyiz?

-Sinifimiz diizenli olursa nasil gsriinir?

Evde odaniz dagintk mi, diizenli mi? diye sorulur. Odalarini toplayip toplamadiklari hakkinda bilgi alinir.
Verilen cevaplar dogrultusunda odamizdan kendimizin sorumlu oldugumuz, oyuncaklarimizi, esyalarimizi
dikkatli kullanip yerine koymamiz gerektigi vurgulanir. Cocuklarin disiincelerini ifade etmelerine imkdn

verilir. "Diizenli Daginik Flash Kartlari ve Slayt" izlenir. DAGINIK COCUK
Defterimi aradim bulamadim

* Ogretmen "Daginik Cocuk Tekerlemesini” once kendisi soyler
sonra gocuklar tekrar eder. Onceden 6grenilen tekerleme ve
parmak oyunlari tekrar edilir.

Suraya mi koydum buraya mi koydum
Baktim baktim bulamadim
Diizenli olmak ne giizelmis
Annem beni gok severmis
Fatime SAGLAM

* Hikdye saatinde "Oyuncaklar: Kim Toplayacak Hikdyesi" izlenir.

Hikdye sonrasinda hikdye drama edilir. Her gocugun gérev olmasi

igin gerekirse kiigiik degisiklikler yapilir. ( Gelen misafir gocuk sayisi artirilabilir.)

*Miizik saatinde "Nereye Koyduysan Oradadir” sarkisi dinlenir ve sézleri 6gretmen tarafindan ogretilir.

Siniftan bir gocuk anne olarak segilir ve annenin s6zlerini, diger gcocuklarda kalan kisimlar: soylerler.



https://www.anneninokulu.com/iskelet-dansi-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/robidik-duzenli-daginiki-ogreniyor-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/mine-duzenli-olmayi-ogreniyor-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/duzenli-daginik-kavrami-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/oyuncaklari-kim-toplayacak-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/nereye-koyduysan-oradadir-sarkisi/

SDG Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
G: Duygu, disiince ve hayallerini 6zgilin yollarla ifade eder.

Kazanim 13. Estetik degerleri korur.
G: Cevresinde gordigu glzel ve rahatsiz edici durumlari soyler.

M 6: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
G: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber egliginde yapar.

Kazanim 4. Kiiglk kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
G: Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar
G: Kalemi dogru tutar , kalem kontrollini saglar, gizgileri istenilen
nitelikte gizer
MATERYALLER: Calisma sayfasi, boya kalemleri, makas, yapistirici
SOZCUKLER: Kural, diizenli, daginik
KAVRAMLAR: Diizenli daginik
Dogru yanlis
DEGERLENDIRME

Cocuk agisindan:

Program agisindan:

Ogretmen agisindan:

NEREYE KOYDUYSAN ORADADIR

Aaaanne, aaanne

Nereye koyduysan oradadir
Neredeee, neredeee
Nereye koyduysan oradadir

Anne ¢orabim nerede? (Defterim)
Nereye koyduysan oradadir

Anne pijamalarim? (Kursun Kalemim)
Nereye koyduysan oradadir

Saga baktim, sola baktim bulamadim
Nereye koyduysan oradadir

Evin altini lstiine getirdim

Nereye koyduysan oradadir

*Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.
DEGERLENDIRME:
v" Bugiin neler yaptik?

v Sinifta diizenli olmak igin neler yapmaliyiz?
v Evde diizenli olmak igin neler yapmalry1z?

AILE KATILIMI

Ailelerden ¢ocuklariyla evin bir béliimiinde diizenleme yapmalari istenir. Bu ¢ocugun giysi dolabi ya da
gorap gekmecesi olabilir.

Ailelere "Diizenli Olmak Nedir?" isimli egitici yazi gonderilir.
UYARLAMA
ONERILER

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/duzenli-olmak-veli-bilgilendirme-notlari/
https://www.anneninokulu.com/duzenli-daginik-kavrami-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/duzenli-daginik-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/15-eylul-2022-carsamba-interaktif-calismalar/
https://www.anneninokulu.com/15-eylul-2022-persembe-interaktif-oyunlar/

MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih : 16/09/2022
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baslama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar. Selamlasma konusunda model olunur.

Oyun Zamani
Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

Kahvalti, Temizlik

Oyun merkezleri ve sinif foplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.
Etkinlik Zamani

"Paylasmak Giizel" Biitiinlestirilmis Sanat etkinligi, miizik, oyun biiyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Hazirliklar tamamlanir, gocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme




Etkinlik Adi- Igerigi: Paylasmak Giizel

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Sanat etkinligi, miizik, oyun biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE GOSTERGELER

B G : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir
G: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.
G: Dikkatini geken nesne/durum/olaya yégnelik sorular sorar.

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
G: Nesne/durum/olayla ilgili tfahminini soyler.

Kazanim 5. Nesne veya varliklari gézlemler.
G: Nesne/varhigin adini, biiyiikligiini sdyler.

Kazanim 6. Nesne veya varliklari 6zelliklerine gore eslestirir.
G: Nesne/varliklar: bire bir eglestirir.
G: Nesne/varliklari gélgeleri veya resimleriyle eslestirir.

D G : Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.
G: : Konusurken/sarki soylerken nefesini dogru kullanir.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
G: Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, oykii gibi
gesitli yollarla sergiler.

Kazanim 10. Gérsel materyalleri okur.

G: Gorsel materyalleri inceler.

G: Gorsel materyalleri agiklar.

G: Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

SDG: Kazanim 4. Bir olay veya durumla ilgili olarak baskalarinin
duygularini agiklar.
G: Baskalarinin duygularini séyler.

OGRENME SURECE
*Ogretmen cocuklar: kargilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Sabah sporu "A Ram Sam Sam A Ram Zam Zam Sabah" birlikte yapilir.

*Ogretmen “Paylasmak Giizeldir” ile ilgili animasyon ¢izgi filmi agarak birlikte izlenir. Sonrasinda
Paylasmak nedir? Neden Paylasmaliyiz? Neleri paylasabiliriz? Paylastigimiz zaman ne hissederiz?
Paylasmadigimizda neler olabilir? Arkadasimiz ne hisseder? diye sorular yéneltilir. Cocuklarin her birinin
konusmasina firsat taninir. Sonrasinda "Paylasmak Giizel" ve “Peki ya paylasmazsak?" Flash kartlar: ve
slayt gésterisi incelenir.

*Masalara gegilir, 6gretmen “Paylasmak” ile ilgili sanat etkinligini dagitir ve hangi esyasini paylasmak
onlart mutlu ediyorsa onu gizmelerini ve gizdikleri resmi disina tasirmamaya 6zen ggostererek
boyamalarini ister. Her bir gocugun resmi ile tek tek ilgilenerek onlarla gizdikleri resim hakkinda
konusur ve resmin iizerine kiiglik notlar alir. Ardindan iizerinde gizgiler olan kagit dagitir ve her iki
elinin bag ve isaret parmaklari ile gizgi disina gtkmadan yavas yavas koparmalarini ister.

*Cocuklar minderlerini alarak yarim daire seklinde otururlar. Ogretmen eline siniftan biiyiik olan bir lego
alir, sonra da kiigiik olan legoyu alir ve gocuklara hangi legonun biiyiik hangisinin kiigiik oldugunu sorar.
Sonra siniftan bir ¢ocugu yanina gagirir ve gocuklara kimin biiyiik kimin kiigiik oldugunu ve nedenini
sorar. " Biiyiik Kiiclik Kavrami Flash Kartlari ve Slayt Gésterisi” izlenir.

*Ogretmen "Biiyiik / Kiiciik Kavramlari Egitici Film" ile ilgili egitici filmi cocuklara agar.

*Cocuklar 6gretmeni garebilecek sekilde otururlar. Daha 6nceden 6grenilen parmak oyunu ve

tekerlemeler isteyen cocuklara séyletilerek tekrar edilir. Ogretmen "Okulu Seviyoruz Siirini” séyler.
Sonra gocuklar ile birlikte tekrar saylenir. Ogretmen siirdeki “béliismek * kelimesinin ne anlama geldigini
sorar. Paylasmak ve béliismek ile ayni anlamda oldugunu bulmalarina rehberlik eder.

*Paylasmak degeri ile ilgili “Fil ve Su Aygiri'nin Yarisi Hikayesi" seyredilir.

*Ogretmen "Paylasmak Giizel Sarkisini” agar ve dinlenir ve garki sézleri tekrar edilir.



https://www.anneninokulu.com/a-ram-sam-sam-a-ram-zam-zam-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/paylasmak-guzeldir-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/paylasmak-guzel-peki-ya-paylasmazsak-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/buyuk-kucuk-kavrami-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/buyuk-kucuk-kavramlari-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/okulu-seviyoruz-siiri/
https://www.anneninokulu.com/ceren-ve-yeni-komsu-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/paylasmak-guzel-sarkisi/

MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
G: Yonergeler dogrultusunda kosar.

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

G: Nesneleri kopartir/yirtar.

G: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, gizgileri istenilen
nitelikte gizer.

Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
G: Miizik ve ritim esliginde gesitli hareketleri ardi ardina yapar.

MATERYALLER:Boyama sayfasi, gesitli boyalar, grapon kagidi
yada mendil

SOZCUKLER: Paylagmak, boliismek
KAVRAMLAR: Mutlu Uzgiin,
Biiyiik Kiigiik

Dogru Yanhs

DEGERLENDIRME

Cocuk agisindan:

Program agisindan:

Ogretmen agisindan:

/PA\/LA$MAI< 6UZEL \

Hey, hayat ¢ok giizel Paylasmak ¢ok giizel Hey, hayat ¢ok giizel Paylasmak gok giizel
Birlikte paylasinca Bazen kiigiik bir elmay1  Birlikte paylasinca Bazen kiigiik kalemi
Paylasmak mutlu edecek Paylasmak mutlu edecek Paylagmak akilli yapar Daha gok arkadagin

olacak paylasinca
Ha ha ha Alkigla simdi hadi Bak bak bak

Alkisla simdi hadi /

* Ogretmen "Kuyruk Kapmaca Oyunu” oynayacaklarini séyler ve oyunun nasil oynandiginizi anlatir ve
izletir. Cocuklarin bel kisimlarina mendil ya da grapon kagidi koyar ve oyunu baslatir.

*Cocuklar ertesi giin goriismek tizere ugurlanir.

DEGERLENDIRME:

v Buglin neler yaptik?

v Paylasmak ne demektir?

v Neleri paylasabiliriz?

v Paylasmak Neden Onemlidir?

v Bir oyuncak ile iki ya da daha gok arkadasinin oynayabilmesi igin neler yapabiliriz?
DEGERLER
Paylasmak

AILE KATILIMI
UYARLAMA
ONERILER

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/kuyruk-kapmaca-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/paylasmak-guzel-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/buyuk-kucuk-kavrami-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/16-eylul-2022-cuma-interaktif-calismalar/
https://www.anneninokulu.com/16-eylul-022-interaktif-oyunlar/

MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESLI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih : 19/09/2022
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Bagslama Zamani
Gocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar. Selamlasma konusunda model olunur.

Oyun Zamani
Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

Kahvalti, Temizlik

Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zamani

"1 Rakamini Ogreniyorum" Biitiinlestirilmis Sanat etkinligi, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik ¢alismalari biiyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme




Etkinlik Adi- Igerigi: 1 Rakamini Ogreniyorum

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Sanat etkinligi, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik ¢alismalar: biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE GOSTERGELER

B G : Kazanim 5. Nesne veya varliklari gozlemler.

6: Nesne/varhgin adini, miktarini sayler.

Kazanim 6. Nesnhe veya varliklari 6zelliklerine gore eslestirir.
G: Nesne/varliklari bire bir eglegtirir.

G: Nesne/varliklari gélgeleri veya resimleriyle eslestirir.

D G : Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

G: Konusurken/ sarki soylerken sesinin tonunu, hizini ve siddetini
ayarlar.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.

G: Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, oykii gibi
gesitli yollarla sergiler.

Kazanim 12.Yazi farkindaligi gosterir.
G: Yazinin y6niinii gosterir.

SDG: Kazanim 7. Bir isi veya gorevi basarmak igin kendini
glidiiler.

G: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar.

G: Basladigi isi zamaninda bitirmek igin gaba gosterir

OGRENME SURECE

*Ogretmen cocuklari kargilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.
*Sabah sporu "Level Up!” yapilir.

* Ogretmen gocuklari masaya alir ve 1 rakami kuklasi yapilir. Goz yerine istenirse hazir gozler
kullanilabilir. Kuklanin arkasina abeslang gubuk yada pipet yapistirilir. Cocuklara rehberlik edilerek
¢alisma tamamlanir. Cocuklainr kisa bir siire 1 rakami kuklalarini konugturmalarina firsat verilir.
*Ogretmen Kavram Caligmasi "1 Sayisi” ve "1 Rakami Cizmeyi Ogreniyorum" ile ilgili egitici gizgi filmi

agarak birlikte izlenir. Hep birlikte isaret parmaklarimizda havada 1 rakami gizme galismasi yapilir,
"1 Rakami Flash Kartlari ve Slayt Gésterisi” izlenir ve gorseller hakkinda konusulur.

*Masalara gegilir, 1 rakami ile ilgili hazirlanan okuma yazmaya hazirlik galismalari yaptlir.

*Cocuklar yarim daire seklinde oturtulur ve 6gretmen 1 RAKAMIYIM

gocuklari garebilecek sekilde kargilarina oturur. Bir rakami | g, rakamiyim ben tekim
ile ilgili fekerleme sozlerine uygun hareketleri yaparak

soylenir. Onceden 6grendigimiz parmak oyunlari ve
tekerlemeler tekrar edildikten sonra hikaye saatine gegilir.

Bu uzun govde benim
Kiguk de bir burnum var benim
Bazen pipete benzerim.

Alinti

*Ogretmen "Kuzu Zumi" agar ve birlikte seyredilir.

1 RAKAMI SARKISI

*Miizik etkinliginde ise yine "1 Rakami Sarkisi” cocuklara é6grefilir.
Bir bir bir sen kimsin

*Qyun etkinliginde "1 Rakami Oyunu” oynanir. Ogretmen iki masaya | Sdyle bana nerdesin

bir ve diger rakamlar: yazar. Sinif iki gruba ayrilir. Ve sirayla her Bir bir bir sen kimsin
gocuk ellerinde 1slak mendil ile gelir ve sadece bir rakamini siler. Séyle bana nerdesin
Once hangi grup bitirirse o grup kazanir. ol @l el 5

Ben tekimdir bunu bil
Benim adim birdir bil

Ben tekimdir bunu bil
Hilal Eroglu

*Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.



https://www.anneninokulu.com/level-up-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/1-sayisi-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/1-rakamini-ogreniyorum-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/1-rakami-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/kuzu-zumi-masali/
https://www.anneninokulu.com/1-rakami-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/1-rakami-oyunu/
https://www.youtube.com/channel/UCWOjIYdRAqsRruKlsKfaGDg

MATERYALLER: Etkinlik gizilmis kagitlar, makas, yapistirici, pipet DEGERLENDIRME:
ya da abeslang gubuk, istenirse hazir goz Bugiin neler yaptik?

Sinifta bir tane olan neler var?

Sen hig pipet gordiin mi?

Bir rakamina benzen bagka neler var?

SOZCUKLER: Pipet ya da abeslang gubuk, kuzu, rakam

ASENENEN

KAVRAMLAR: 1 rakami
AILE KATILIMI

Evde 1 tane olan seyleri gocuklart ile birlikte bulmalar: istenir.
UYARLAMA
ONERILER

DEEERLENDIRME Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Cocuk agisindan:

Program agisindan:

Ogretmen agisindan:



https://www.anneninokulu.com/kuzu-zumi-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/1-rakami-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/19-eylul-2022-pazartesi-interaktif-calismalar/
https://www.anneninokulu.com/19-eylul-2022-pazartesi-interaktif-oyunlar/

MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih : 20/09/2022
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baslama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar. Selamlagma konusunda model olunur.

Oyun Zamani
Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

Kahvalti, Temizlik

Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.
Etkinlik Zaman

“Kirmizi Rengim” Biitiinlestirilmis sanat, Tirkge, miizik, oyun biiyiik grup etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Hazirliklar famamlanir, ¢cocuklarla vedalasilir.




Etkinlik Adi- Igerigi: Kirmizi Rengim

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis sanat, Tiirkge, miizik, oyun biyiik grup etkinligi

KAZANIM VE GOSTERGELER

B G : Kazanim 5. Nesne veya varliklari gozlemler

G: Nesne/varligin adini, rengini soyler.

Kazanim 6. Nesne veya varliklari 6zelliklerine gore eslestirir.
G: : Nesne/varliklari bire bir eglegtirir.

Kazanim 14. Nesnelerle oriinti olusturur.
G: Modele bakarak nesnelerle oriintii olusturur.

D G : Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
G: Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

SDG: Kazanim 4. Bir olay veya durumla ilgili olarak bagkalarinin
duygularini agiklar.

G: Baskalarinin duygularini soyler.

G: Baskalarinin duygularinin nedenlerini séyler.

G: Baskalarinin duygularinin sonuglarini sgyler.

MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

G: : Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.

G: Yonergeler dogrultusunda kosar.

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
G: Nesneleri toplar
G: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

G: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, gizgileri istenilen

nitelikte gizer.

OBB Kazanim 6. Giinliik yasam becerileri igin gerekli arag ve
geregleri kullanir.
G: Beslenme sirasinda uygun arag ve geregleri kullanir.

OGRENME SURECT

*Ogretmen cocuklari karsilar, gocuklar 8§retmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

* Sabah sporu olarak "Miizikli Hareketler Sarkisi”nin hareketleri yapilir.

*Ogretmen "Kirmizi Renk" egitici kavram filmini agar ve birlikte seyredilir. "Kirmizi Renk Flash Kartlar:
ve Slayt Gosterisi” de izlendikten sonra bir giin 6nceden ailelerden istenen kirmizi balonlari ggsterir ve
rengini gocuklara sorar. Uzerimizde yada sinifimizda kirmizi olan bir nesneyi géstermelerini ister ve her
gocuga bunun igin firsat verir. Sonra iki kisi karsilikli gegecek sekilde gocuklari yerini ayarlar ve
birbirlerine kirmizi balonlart atmalarini ama yere kesinlikle diisiirmemelerini soyler. Miizik esliginde
balonlarla biraz oynadiktan sonra 6gretmen gocuklarin yarim daire seklinde oturmalarini saglar.

*Parmak Oyunu “Kirmizi Rengi” 6gretmen tarafindan dnce séylenir, /KIRMIZI RENK \
sonra ¢ocuklar ile birlikte tekrar edilir
Kirmizi kirmizi araba
Kirmizi kirmizi bir elma
Haydi sen de bak etrafa
Neler var orda kirmizi
Kirmizi domates

Kirmizi karides

Kirmizi futsun herkes Hop

k Hilal EROGLU /

*Ardindan miizik etkinligine gegilir. Ogretmen gocuklara bugiin kirmizi ile ilgili sarkili bir oyun oynayalim

*Ogretmen "Kirmizi Fil'i Gérdiin mii?" hikayesini agar ve birlikte

dinlenir. Ardindan gocuklari masalara alir ve hikaye ile ilgili
hazirlanan “Fil nereden geliyor ? Cizer misin? Fil neden lizgiin acaba?
sayfalarini dagitir. Hayal ettiklerini ve istediklerini gizip boyamalar

yéniinde rehberlik eder.
Her bir gocugun gizimleri ile tek tek ilgilenilir, birkag kelimeyle

gocugun resmi iizerine notlar alinir ve sinifta sergilenir.

mi diye sorar. Oyunumuz sarkili bir oyun o yilizden 6nce sarkinin sézlerini 6grenelim sonra da oyuna

gegelim der ve "Kirmizi Balik Sarkisini” agar, dinletir/| KIRMIZI BALIK SARKISI

izletir. Sonra sarki sozlerini énce 6gretmen sdyler Kirmizi balik gélde

Kivrila kivrila yiiziyor.
Balikg! Hasan geldi,
Oltasini atiyor,
Kirmizi balik dinle;
Sakin yemi yeme,
Balikgi seni tutacak,
Sepetine atacak,
Pazarlarda satacak.

sonra da ¢ocuklar tekrar eder.

Kirmizi balik kag kag.
Kirmizi balik kag kag.



https://www.anneninokulu.com/muzikli-hareketler-sarkisi-ile-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/renkleri-ogrenme-kirmizi-renk-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/kirmizi-rengi-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/kirmizi-rengi-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/kirmizi-rengi-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/kirmizi-fili-gordunuz-mu-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/kirmizi-balik-sarkisi/

MATERYALLER:Boyama sayfasi, gesitli boyalar, balon, istenirse
renkli kagitlar ve yapistirici

SOZCUKLER: Kirmizi, Fil, Balik
KAVRAMLAR: Mutlu lizgiin,

Kirmizi Rengi

DEGERLENDIRME

Cocuk agisindan:

Program agisindan:

Ogretmen agisindan:

* Ogretmen cocuklardan el le tfutugmalarini ister ve ortada birbirlerine yakin dururlar. Sonra da
gocuklara “simdi siz kirmizi bir balonsunuz ve ben sizi sisirecegim” der. Ve sanki balona iifler gibi
taklit yapar. Ogretmen iifledikge gocuklar balon gibi sisme taklidi yaparak daire olurlar.

* Ogretmen ellerini birakmalarini séyler. “Kirmizi_balik oyununu” nasil oynayacaklarini anlatir/
seyrettirir. Sayisarak bir balik ve bir de balikgi hasan oyunu her gocugun sira gelebilecegi sekilde
oynanir.

*Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.
DEGERLENDIRME:
v" Bugiin neler yaptik?
v Balonlarla etti mi?
v Evde de kardesinizle ya da anne babanizla oyunlar oynar misiniz?
v Nasil oyunlar oynarsiniz?
AILE KATILIMI
Velilere evde ¢ocuklari ile birlikte kirmizi olan en az 5 nesne bulmalari istenir.
UYARLAMA
ONERILER

Sanat etkinliklerinde istenirse ekteki yirtma yapistirmali etkinlikler de yapilabilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Oyunlar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/kirmizi-balik-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/kirmizi-fili-gordun-mu-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/kirmizi-renk-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/20-eylul-2022-sali-interaktif-calismalar/
https://www.anneninokulu.com/20-eylul-2022-sali-interaktif-oyunlar/

MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESL EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih : 21/09/2022
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar. Selamlasma konusunda model olunur.

Oyun Zamani
Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

Kahvalti, Temizlik

Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.
Etkinlik Zamani

“Sinif Kurallarini Hatirliyorum” Biitiinlestirilmis sanat, Tiirkge, miizik, oyun biiyiik grup etkinligi

6iinli Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme




Etkinlik Adi- Sinif Kurallarini Hatirliyorum

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis sanat, Tiirkge, miizik, oyun biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE GOSTERGELER

B G : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
G: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.

Kazanim 2. Neshe/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
G: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini sayler.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar.
G: Nesne/durum/olay! bir siire sonra yeniden soyler.

D G : Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar
Kazanim Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.

10. Gorsel materyalleri okur.
G: Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

SDG: Kazanim 5. Bir olay veya durumla ilgili olumlu/olumsuz
duygularini uygun yollarla gésterir.
6: Olumsuz duygularini olumlu davraniglarla gésterir.

Kazanim 12. Degisik ortamlardaki kurallara uyar.

G: Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde diisiincesini
soyler.

G: Kurallarin gerekli oldugunu séyler.

G: Istekleriile kurallar gelistiginde kurallara uygun davranir.

MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
G: Yonergeler dogrultusunda kosar.

Kazanim 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
G: Nesneleri kaldirir, tasir, iter, geker.

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
G: Dedisik malzemeler kullanarak resim vapar-.

OGRENME SURECE
*Ogretmen cocuklari karsilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Toplanma zamani geldiginde 6gretmen_"Hopla Topla Sarkisini” agar ve miizik bitene kadar sinifi
toplamalarini ister.

*Cocuklar masalara alinir ve isimlerinin yazili oldugu serbest sulu boya galismast igin ¢alisma sayfalar
dagitilir. Sulu boyayi nasil kullanacaklari 6gretmen tarafindan anlatilir. Yapilan galismalar kurumaya
birakilir.

*"Okul Oncesi Egitimde Sinif Kurallari Egitici Film" izlenir. Ogretmen tiim gocuklarin kendisini
gorebilecegi sekilde oturur. Daha once sinif kurallarini 6grendiklerini ama hem sinifimiza yeni
arkadaglarimiz geldigi i¢in hem de unutmus olabilecegimiz igin tekrar edip hatirlamamiz iyi olacaktir der.
Cocuklara kural ne demekti? Nigin gerekli? Baska herelerde kurallar var? Kurallar olmasaydi ne
olurdu?Sinifta uymamiz gereken kurallarin ne oldugunu sorar. Her gocugun konusmasina firsat tanir.
Ogretmen kurallara uymanin her insanin gérevi ve sorumlulugu oldugunu séyler ve “Sinif Kurallari Flash
Kartlari ve Slayt Gosterisi” izlenir, ardindan daha 6nce 6grenilen parmak oyunu, siir ve tekerlemeler
tekrar edilir.

*"Bir Kedi Varmis” sayisma tekerlemesi once 6gretmen tarafindan séylenir sonra gocuklar tekrar
ederler. "Tabaktaki Yemek" Hikdyesi seyredilir. Hikdye hakkinda égretmen sorular sorar.

*"Giinaydin (Saatim Caldi Bip Bip Bip) Sarkili Rond" i¢in ¢ocuklar daire olurlar. Miizik agtlir ve sarki
esliginde hareketleri yapilr.

GUNAYDIN (SAATIM

CALDI BIP BIP BIP)
Servisim geldi diit diit diit

Okula gidiyoruz hop hop hop
Arkadagimla kih kih kih
Hostes dedi ki ssst ssst ssst
La-la-la-la-la-la

Okula geldik hey hey hey
Servisten indik rap rap rap
Sinifin kapisi tak tak tak
Herkese birden giinaydin

Saatim galdi bip bip bip
Yiiziimi yikadim sap sup sup
Digimi fircaladim fas fus fus
Kahvalti yaptim ham hum hum La-la-la-la-la-la

La-la-la-la-la-la



https://www.anneninokulu.com/hopla-topla-toplanma-ve-dans-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/okul-oncesi-egitimde-sinif-kurallari-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/okul-sinif-kurallari-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/okul-sinif-kurallari-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/bir-kedi-varmis-sayisma-tekerlemesi/
https://www.anneninokulu.com/tabaktaki-yemek-yemek-yeme-adabi-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/saatim-caldi-bip-bip-bip-sarkili-rond/
https://www.youtube.com/watch?v=W2PcYTdAlqo
https://www.cocuksarkilari.org/cocuk-sarkilari/dut-dut-dut
https://www.cocuksarkilari.org/cocuk-sarkilari/hop-hop-hop
https://www.cocuksarkilari.org/cocuk-sarkilari/rap
https://www.cocuksarkilari.org/cocuk-sarkilari/tak-tak-tak

Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
G: Miizik ve ritim egliginde gesitli hareketleri ardi ardina yapar.

OBB Kazanim 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.
G: Sagini tarar, disini firgalar; elini, yiiziinii yikar, tuvalet gereksinimine
yonelik isleri yapar.

Kazanim 3. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
G: Ev ve okuldaki esyalar: temiz ve 6zenle kullanir, toplar, katlar, asar,
yerlestirir.

Kazanim 4. Yeterli ve dengeli beslenir
6: Ogiin zamanlarinda yemek yemeye gaba gésterir.

Kazanim 7. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.
G: Tehlikeli olan durumlar: soyler.

MATERYALLER:Boyama sayfast, sulu boya, calisma sayfalari
SOZCUKLER: Israf etmemek, sorumluluk
KAVRAMLAR: Dogru Yanlis
Farkli Ayni
DEGERLENDIRME

Cocuk agisindan:

Program agisindan:

NErnntmnon aricinAan:

* Daha sonra "Uykucu Horoz Oyunu”na gegilir.Tiim gocuklar yumurta olup, yere otururlar. Uyur

gibidirler ve gézlerini agmazlar. Ogretmen tek tek baslarina dokunur. Basina dokunulan gocuk,
sessizce kalkar ve 6gretmenin pesinden gelir. Son gocuk kalana kadar, 6gretmen gocuklarin baslarina
dokunarak kaldirir. Sona kalan gocugun etrafinda sessizce halka olunur. Ve birden, "uykucu horoz,
uykucu horoz kalk artik!” diye bagirirlar. Uykucu horoz arkadaslarini yakalamaya ¢alisir.

*Cocuklar ertesi giin goriismek iizere ugurlanir.
DEGERLENDIRME:
v" Bugiin neler yaptik?
v Okulumuzda ve Sinifimizda uymamiz gereken kurallar neydi?
v Sulu boya ile boya yapmayi sevdiniz mi?
AILE KATILIMI
DEGERLER
Israf Etmemek
Sorumluluk

UYARLAMA

ONERILER

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/uykucu-horoz-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/yemek-adabi-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/okula-giden-cocuklar/
https://www.anneninokulu.com/21-eylul-2022-carsamba-interaktif-calismalar/
https://www.anneninokulu.com/21-eylul-2022-carsamba-interaktif-oyunlar/

MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESL EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih : 22/09/2022
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar. Selamlasma konusunda model olunur.

Oyun Zamani
Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

Kahvalti, Temizlik

Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.
Etkinlik Zamani

"Nezaket Ciimleleri Hangileri?" Biitiinlestirilmis sanat, Tiirkce, miizik biyiik grup etkinligi

6iinli Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme




Etkinlik Adi- Nezaket Ciimleleri Hangileri

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis sanat, Tiirkge, miizik biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE GOSTERGELER

B G : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
G: : Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.
G: Dikkatini geken nesne/durum/olay! ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
G: Nesne/durum/olayla ilgili tfahminini soyler

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar.
G: Eksilen veya eklenen nesneyi soyler.
G: Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 14. Nesnelerle oriintii olusturur.

G: Modele bakarak nesnelerle oriinti olugturur.

G: En ¢ok lig 6geden olusan oriintiideki kurali soyler.
G: Bir oriintiide eksik birakilan Ggeyi soyler, tamamlar.

D G : Kazanim 5. Dili iletisim amactyla kullanir.
G: Konusma sirasinda goz temasi kurar.

G: Jest ve mimikleri anlar.

G: Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.

G: Konusmalarinda nezaket sozciikleri kullanir.

Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir.

G: Dinlediklerinde yeni olan s6zciikleri fark eder ve sozciiklerin
anlamlarini sorar.

G: Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.

G: Sozel yonergeleri yerine getirir.

G: Dinlediklerini/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar.

MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
G: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.

OGRENME SURECL

*Ogretmen cocuklari kargilar, gocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine yanlendirilir.

*Sabah sporu olarak "Giinaydin Eglenceli Spor” hep birlikte yapilir.

*Ogretmen cocuklarin minderlere oturmasini saglar, kendisi de gocuklarin gérebilecegi sekilde oturur.

" Sizi her sabah ne soyleyerek karsiliyorum gocuklar?” diye sorarak dikkatlerini geker. Sabahlari
giiliimseyerek "Giinaydin" demeyip onlari igeri almasi halinde kendilerini nasil hissedeceklerini sorar.
Nezaket" kelimesinin anlamini sorar ve gocuklarin cevaplarini dinledikten sonra, herkesin giizel
davranilmay: hakettigini, karsisindaki birine yanlighkla zararimiz oldugunda 6ziir dilememiz gerektigini,
bir sey isterken “liitfen” hasta olan birine gegmis olsun, annemiz bir seyler hazirladiginda “eline saghk”,
yemek yiyen birine "afiyet olsun” yatarken ailemize “iyi geceler” gibi nezaket ciimleleri kurmamiz
gerektigini soyler ve "Nezaket Nedir? Nezaket Neden Gereklidir? Merhaba ve Nasilsin Demek Neden
Onemlidir?" isimli egitici gizgi filmi agar ve birlikte seyredilir. " Nezaket Ciimleleri ile ilgili Flash Kartlar:
ve Slayt Gosterisi” izlenir.

*Ardindan "Bliyiik Ders” isimli nezaket kurallarini anlatan hikaye seyredilir.

*Daha 6nceden 6grenilen sarkilar tekrar edilir ve sonrasinda "Sihirli Sozciikler" sarkisi 6gretilir.

SIHIRLI SOZCUKLER

Yanlig bir sey yaptiysak
Hemen 6ziir dileriz

Sinifa geldik merhaba
Cikarken hoggakal deriz
Sinifta her seyi paylasir
Kullaninca tesekkiir ederiz

Bir sey isterken liitfen der
Kullanirken izin isteriz

Sihirli sihirli sozciikler Sihirli sihirli sozciikler
Kullandikga biiyiilerler

Kullandikga biiyiilerler

*Ogretmen daha sonra bugiin yine yeni bir seyler 6grenecegiz ama gok dikkatimizi vermeliyiz der ve
“Kendi Oriintiimii Yapabilirim" ve “Basit Diizeyde Oriinti" egitici gizgi filmleri agar.



https://www.anneninokulu.com/gunaydin-eglenceli-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/nezaket-nedir-nezaket-neden-gereklidir-merhaba-ve-nasilsin-demek-neden-onemlidir-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/nezaket-nedir-nezaket-neden-gereklidir-merhaba-ve-nasilsin-demek-neden-onemlidir-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/nezaket-cumleleri-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/nezaket-cumleleri-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/buyuk-ders-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/sihirli-sozcukler-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/kendi-oruntumu-yapabilirim-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/basit-duzeyde-oruntu-egitici-video/

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

G: . Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar.

G: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, gizgileri istenilen
nitelikte gizer.

OBB: Kazanim 3. Yagam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
G: :Ev ve okuldaki esyalar: temiz ve 6zenle kullanir, toplar, katlar,
asar, yerlestirir.

MATERYALLER:Boyama sayfasi, renkli boyalar, makas, yapistiric
SOZCUKLER: Nezaket ciimleleri, sriintii
KAVRAMLAR: Dogru Yanlis

Mutlu Uzgiin

DEGERLENDIRME

Cocuk agisindan:

Program agisindan:

Ogretmen agisindan:

*Sonra da gocuklar: masaya alir ve dagittigi siral dairelerden olusan “Tirtil" etkinligini dagitir ve
istedikleri renkleri kullanarak ériintii olusturmalarini ister. Yapilan galismalar panoda sergilenir.

*Cocuklar ertesi giin goriismek iizere ugurlanir.

DEGERLENDIRME:
v Buglin neler yaptik?
v Nezaket ciimleleri nelerdi?
v Hangi durumlarda kullanityoruz bu ciimleleri?
v Oriintii yapmay: sevdiniz mi?

AILE KATILIMI

Basit Diizeyde Oriintii ailelerle paylasilir ve evdeki nesnelerle sriintii olusturmalari istenir.

UYARLAMA
ONERILER

Istenirse oriintii galismasinda kesme ¢aligmali tirtil, nezaket ciimleleri konusu igin ise nezaket gicegi
yaptirilabilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/basit-duzeyde-oruntu-egitici-video/
iframe%20src=%22https:/www.jigsawplanet.com/?rc=play&amp;pid=081925fd132a&amp;view=iframe%22%20style=%22width:100%25;height:600px%22%20frameborder=%220%22%20allowfullscreen%3e%3c/iframe
https://www.anneninokulu.com/nezaket-cumleleri-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/22-eylul-2022-persembe-interaktif-calismalar/
https://www.anneninokulu.com/22-eylul-2022-persembe-interaktif-oyunlar/

MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
6UNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih : 23/09/2022
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baslama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar. Selamlasma konusunda model olunur.

Oyun Zamani
Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.
Kahvalti, Temizlik

Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.
Etkinlik Zamani
“Temiz Ellerde Hayat Var"” Biitiinlestirilmis sanat, Tiirkge, miizik biiyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Hazirliklar tamamlanir, ¢cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme




Etkinlik Adi- Temiz Ellerde Hayat Var

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis sanat, deney, Tiirkge, miizik birlestirilmis biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE 6OSTERGELER OGRENME SURECT

B G : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. *Ogretmen gocuklari kargilar, gocuklar 8gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

G: : Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.

G: Dikkatini geken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar. *Sabah sporu olarak "Ritim Calismasi” hep birlikte yapilir.

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. *Daha sonra "Giirbiiz ve Elif El Hijyeni” egitici filmi ve "Dogru Yontemle El Yikama Deneyi” seyredilir.

6: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini soyler Ayni sekilde deney gocuklara da yaptirtlir. Bunun igin bir giin éncesinden istenen eldivenleri gocuklar
giyerler ve ellerine bir miktar parmak boya koyulur. Her gocugun el yikama yontemi dogru yapip

Kazanim 5. Nesne veya varliklar: gozlemler. yapamadi§i kontrol edilir.

G: : Nesne/varhgin adini, kullanim amaglarini séyler.

Kazanim 6. Nesne veya varliklar: 6zelliklerine gore eslestirir. * Sanat etkinligi igin masalara gegilir ve "El Yikama Sanat Etkinlikleri” dagitilir. aligmalar bittikten

G: Nesne/varliklari golgeleri veya resimleriyle eglestirir. sonra panoda sergilenir.

Kazqnlm 17. Neden-sonug "'."§.ki5'".i kurar. ** Temiz Kirli Kavrami ile ilgili Flash Kartlari ve Slayt Gésterisi” izlenir. "Temiz olmak icin neler

G: Bir olayin olasi nedenlerini soyler. yapmaliyi1z?” diye 6gretmen sorar ve konu ile ilgili sohbet edilir. "Temiz Kirli Kavrami” egitici filmi izlenir.

G: Bir olayin olasi sonuglarini sdyler.

*Ardindan daha 6nce 6grenilen tekerleme ve parmak oyunlari tekrar edilir. "Bambi'nin El Temizligi

D6: Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur. Hikayesi" isimli el temizligini anlatan hikaye seyredilir.
G: Gorsel materyalleri agiklar.

*Daha onhceden 6grenilen sarkilar tekrar edilir ve sonrasinda "Ellerim Tombik Tombik Sarkisi” 6gretilir.

MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
G: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.

ELLERIM TOMBIK TOMBIK
Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

G: . Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar. Elerim tombik tombik Cok kosup da terleme

irleni k komik. Soguk sulardan i
Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder. Kirlenirse gok komi oguk sulardan ige

G: : Bedenini, nesneleri ve vurmali galgilar: kullanarak ritim Kirli eller sevilmez. Sonra hasta olursun

calismasi yapar. Giizelligi goriilmez Arayip doktor bulursun

G: Miizik ve ritim egliginde gesitli hareketleri ardi ardina yapar. Saglarim bakim ister Doktor gelir odana
Hele disler.hele disler igne yapar popona

OBB: Kazanim 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular. Kirlenmesin kulaklar Ay ay diye bagirma

G: Sagini tarar, disini firgalar; elini, yiiziini yikar, tuvalet Uzamasin tirhaklar Kosup anneni cagirma.

gereksinimine yonelik isleri yapar.



https://www.anneninokulu.com/ritim-calismasi-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/gurbuz-ve-elif-el-hijyeni-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/dogru-yontemle-el-yikama-deneyi/
https://www.anneninokulu.com/el-yikama-okul-oncesi-sanat-ve-deney-birlestirilmis-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/temiz-kirli-kavrami-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/kirli-temiz-kavrami-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/temiz-kirli-kavrami-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/temiz-kirli-kavrami-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/ellerim-tombik-tombik-sarkisi/

Kazanim 6. Giinliik yasam becerileri igin gerekli arag ve geregleri
kullanir.

G: Beden temizligiyle ilgili malzemeleri kullanir,

G: Cevre temizligi ile ilgili arag ve geregleri kullanir.

*Cocuklar ertesi giin goriismek iizere ugurlanir.
DEGERLENDIRME:

v Buglin neler yaptik?
v Elimizi nasil yikamamiz gerekiyordu?

ATERYALLER: k |
MATERYALLER: Makas, yapistirici, galisma sayfalari, boya v Ellerimizi yikamazsak ne olur?

kalemleri

SOZCUKLER: Hijyen AILE KATILIMI

KAVRAMLAR: Temiz Kirli
UYARLAMA
ONERILER

DEGERLENDIRME
Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

¢ocuk agisindan:

Program agisindan:

Ogretmen agisindan:



https://www.anneninokulu.com/banyo-eden-cocuk-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/temiz-kirli-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/23-eylul-2022-cuma-interaktif-calismalar/
https://www.anneninokulu.com/23-eylul-2022-cuma-interaktif-oyunlar/

MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
6UNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih : 26/09/2022
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baslama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar. Selamlasma konusunda model olunur.

Oyun Zamani
Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.
Kahvalti, Temizlik

Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.
Etkinlik Zamani
"Daireyi Ogreniyorum " Biitiinlegtirilmis sanat, Tiirkge, miizik, oyun biiyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Hazirliklar tamamlanir, ¢cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme




Etkinlik Adi- Daireyi Ogreniyorum

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis sanat, Tiirkge, miizik, oyun biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE GOSTERGELER

B G : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
G: : Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.

Kazanim 5. Nesne veya varliklar: gozlemler.
G: : Nesne/varligin adini, seklini, biyiklugtini séyler.

Kazanim 8. Nesne veya varliklarin 6zelliklerini karsilagtirir.
G: Nesne/varliklarin seklini, biylikligini, karsilagtirir,

Kazanim 9. Nesne veya varliklar: 6zelliklerine gore siralar.
G: Nesne/varliklar: biiyiikliklerine, gére siralar.

Kazanim 12. Geometrik sekilleri tanir.

G: Gosterilen geometrik seklin ismini soyler.

G: Geometrik sekillerin 6zelliklerini soyler.

G: Geometrik sekillere benzeyen nesneleri gésterir.

DG: Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir.

G: Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.
G: Gorsel materyalleri agiklar.

MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

G: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
G: . Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar.

Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
G: : Bedenini, nesneleri ve vurmali galgtlar: kullanarak ritim
galismas! yapar.

OGRENME SURECE
*Ogretmen cocuklari karsilar, gocuklar 8§retmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Sabah sporu olarak "Dinazor” hep birlikte yapilir.

nu

*Daha sonra "Sekilleri Ogreniyorum "Daire"" Editici Filmi ve "Daire Nasil Cizilir" seyredilir.

*"Geometrik Sekil Daire Kavrami ile ilgili Flash Kartlari ve Slayt Gosterisi” izlenir. Ogretmen ¢ocuklara
daire sekline bagka neler 6rnek verebiliriz diye sorar. Her sey kapi, evler, arabalar vs. daire olsaydi ne
olurdu sorusuna cevap aranir?

*Ardindan daha énce 6grenilen tekerleme ve parmak oyunlari tekrar edilir. "Cok Yasa Daire Hikdyesi"
seyredilir.

*"Daire Sarkisinin” sozleri hce 6gretmen tarafindan sdylenir, sonra gocuklarla tekrar edilir. 6gretilir.

DAIRE SARKIST

Kenarim késem yok benim
Ben bir daireyim

Bazen bir topa

Bazen bir pizzaya benzerim
Haydi bak etrafina

Beni gevrende ara

*Ogretmen "Daireyi Kap Oyunu” igin 6gretmen daire olarak kesilmis kagitlar: yere sabitler. Sinif
mevcudunda bir eksik olmalidir daireler.Bir gocuk sayisarak ebe segilir. Miizik agilir ve gocuklar
dairelerin lizerinde dans etmeye baslarlar. Miizik durdugu zaman herkes yer degistirir. Ebe olan gocuk
da yer kapmaya ¢alisir. Oyun bu sekilde devam eder.



https://www.anneninokulu.com/dinozor-onur-erol-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/sekilleri-ogreniyorum-daire-egitici-film/
https://www.youtube.com/watch?v=NTuEhw8rc7I
https://www.anneninokulu.com/temiz-kirli-kavrami-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/cok-yasa-daire-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/daire-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/daireleri-kap-oyunu/

MATERYALLER: Makas, yapistirici, galisma sayfalart, boya
kalemleri

SOZCUKLER: Geometrik sekil, daire, kenar kdse, dinazor

KAVRAMLAR: Daire

DEGERLENDIRME

Cocuk agisindan:

Program agisindan:

Ogretmen agisindan:

*Cocuklar ertesi giin goriismek iizere ugurlanir.
DEGERLENDIRME:

v Buglin neler yaptik?
v Dairenin kenar ve kdsesi var miydi?
v Daire olan nesneler nelerdi?

AILE KATILIMI

Evde daire olan nesneleri birlikte bulmalari istenir.
DEGERLER

Yardimlasma

UYARLAMA

ONERILER

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/daire-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/daire-geometrik-sekli-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/26-eylul-2022-pazartesi-interaktif-calismalar/
https://www.anneninokulu.com/26-eylul-2022-pazartesi-interaktif-oyunlar/

MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
6UNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih : 27/09/2022
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baslama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar. Selamlasma konusunda model olunur.

Oyun Zamani
Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.
Kahvalti, Temizlik

Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zamani

"2 Rakamini Ogreniyorum " Biitiinlestirilmis sanat, Tiirkge, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik ¢alismas: biiyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Hazirliklar tamamlanir, ¢cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme




Etkinlik Adi- 2 Rakamini Ogreniyorum

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis sanat, Tiirkge, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismasi biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE GOSTERGELER

B G : Kazanim 4. Nesneleri sayar.

G: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.
G: Belirtilen say! kadar nesneyi gésterir.

G: Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu soyler.

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.
G: Gorsel materyalleri agiklar.

DG: Kazanim 5. Dili iletisim amactyla kullanir.
G: Sohbete katilir.
G: Konusmak igin sirasini bekler.

Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir.
G: Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.

G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

SDG: Kazanim 10. Sorumluluklarini yerine getirir.
G: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.
G: Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

Kazanim 15. Kendine giivenir.
G: Grup oniinde kendini ifade eder.

MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
G: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
G: . Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar.

Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
G: Basit dans adimlarini yapar.
G: Miizik ve ritim egliginde dans eder.

OGRENME SURECT

*Ogretmen cocuklari kargilar, gocuklar 8§retmen tarafindan oyun merkezlerine yonlendirilir.

*Sabah sporu olarak "Hareketi Severim” hep birlikte yapilir.

*Daha sonra "2 Rakami” ve "2 Rakamini Ogreniyorum Egitici Filmi" izlenir.

*"2 Rakami ile ilgili Flash Kartlari ve Slayt Gosterisi” izlenir. Ogretmen gocuklara sinifimizda 2 tane olan
neler var diye sorar. ocuklardan herkesin siniftan 2 adet nesne getirmelerini soyler. Nesneleri getiren
gocuklar , ellerindeki nesnelerin adini ve kag tane olduklarini sayarak sdylerler.

*Cocuklar masalara geger. Ogretmen kugu etkinligini dagitir ve etkinliklerin yapilisinda rehber olur.
Yapilan etkinlikler panoda sergilenir.

*Ogretmen gocuklarin minderlere oturmasini saglar. Daha énce 6grenilen parmak oyunu ve tekerlemeler
sdylenir. Ardindan "2 Sayisi Hikayesi" seyredilir. Ogretmen hikaye hakkinda gocuklara sorular sorar.

*Miizik saatinde onceden 6grenilen sarkilar tekrar edildikten sonra "2 Rakami Sarkist” ogretilir.

*Oyun saatinde "Sandalye Kapmaca Oyunu” oynanir. Bunun igin
ortaya sinif mevcudundan bir eksik sandalyeler daire seklinde
koyulur. Miizik agilir ve gocuklar sandalyelerin etrafinda donerek
dans etmeye baglarlar. Ogretmen miizigi durdurur ve miizik
durdugunda gocuklar hemen bos olan sandelyelere otururlar.
Sandalye bulamayan gocuk oyundan gikar ve bir sandalye
eksiltilerek oyun oynanmaya devam edilir.

2 SARKISI

Bir"den sonra gelir iki
Rakamlarin ikincisi
Hem sevimli hem neseli
Cift esyalarda hep iki
Onun adi nedir ki?
ki Ikil

Hilal EROGLU

*Cocuklar masalara gegerler ve 2 rakami ile ilgili galismalar yapilir.

*Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.



https://www.anneninokulu.com/hareketi-severim-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/2-rakami-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/2-rakamini-ogrenelim-egitici-flim/
https://www.anneninokulu.com/2-rakami-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/2-sayisi-hikayeli/
https://www.anneninokulu.com/2-rakami-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/sandalye-kapmaca-oyunu/

MATERYALLER: Makas, yapistirici, galisma sayfalart, boya

kalemleri
SOZCUKLER: Kugu, 2 Rakami

KAVRAMLAR: 2 Rakami

DEGERLENDIRME

Cocuk agisindan:

Program agisindan:

Ogretmen agisindan:

DEGERLENDIRME:

Bugiin neler yaptik?

Bizlere iki tane olan bir sey soyler misin?
Kugu etkinligi nasildi?

Baska 2 rakamina benzeyen neler var?

ANER NI NERN

AILE KATILIMI
UYARLAMA

ONERILER

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/2-rakami-kugu-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/2-rakami-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/27-eylul-2022-sali-interaktif-calismalar/
https://www.anneninokulu.com/27-eylul-2022-sali-interaktif-oyunlar/

MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESL EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih : 28/09/2022
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani
Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

Kahvalti, Temizlik

Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zamani

"Tek-Cift Kavramini Ogreniyorum” Biitiinlegtirilmis sanat, Tiirkge, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik ¢aligmas biiyiik grup etkinligi

6iinli Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme




Etkinlik Adi- "Tek-Cift Kavramini Ogreniyorum”

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis sanat, Tiirkge, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirhk galismasi biyiik grup etkinligi

KAZANIM VE GOSTERGELER

B G : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
G: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.

G: Dikkatini geken nesne/durum/olaya yénelik sorular sorar. G: Dikkatini geken

nesne/durum/olay ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar.
G: Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 7. Nesne veya varliklar: 6zelliklerine gore gruplar.
G: Nesne/varliklari rengine, sekline, biyiikliigiine, uzunluguna, dokusuna,

sesine, yapildigi malzemeye, tadina, kokusuna, miktarina ve kullanim amaglarina

gore gruplar.

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.
G: Gorsel materyalleri agiklar.

D6G: Kazanim 3. S6z dizimi kurallarina gére ciimle kurar.

G: Diiz ciimle, olumsuz ciimle, soru ciimlesi ve birlegik ciimle kurar.
G: Ciimlelerinde 6geleri dogru kullanir.

Kazarmim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

G: Sohbete katilir.

G: Konugmak igin sirasini bekler.

Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir.
G: Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.

SDG: Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
G: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.

Kazanim 4. Bir olay veya durumla ilgili olarak baskalarinin duygularini agiklar.

G: Bagkalarinin duygularini séyler.
G: Bagkalarinin duygularinin nedenlerini séyler.

Kazanim 8. Farkhliklara saygi gosterir.

G: : Kendisinin farkh 6zellikleri oldugunu sdyler.

G: Insanlarin farkl ozellikleri oldugunu séyler.

G: Etkinliklerde farkl 6zellikteki gocuklarla birlikte yer alir.

OGRENME SURECT

*Ogretmen gocuklari karsilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Sabah sporu olarak "Cocuklar I¢in Giinliik Spor Hareketleri” hep birlikte yapilir.

*Daha sonra “Kayip Coraplar” ve "Tek Cift Kavrami” Egitici Filmi izlenir.

*Masalara gegilir, gocuklara renkli kagitlara gekilmis ya da fon kartonuna gizilmis terlik kaliplari

S

dagitilir. Once "Terligin Nasil Yapilacagi” gocuklara anlatilir ve sonrasinda bir gift terlik yapilir.

*Cocuklar etkinlik yaparken "Tek Cift Sarkisi” agilir ve dinlenilir.

*"Tek Cift Kavram ile ilgili Flash Kartlari ve Slayt Gosterisi” izlenir. Ogretmen bagka gift olarak neler
oldugunu gocuklara sorar. Sonra herkes tek elini ( ek ayagini) yukari kaldirsin, simdi gift elini diyerek
kiigiik bir dikkat oyunu oynatir.

*Ogretmen cocuklari yarim daire olarak oturtur. Daha éhce 6grenilen parmak oyunu ve tekerlemeler
tekrar edilir. Ardindan "Fil Fibi ile Kurbaga Viki " masali seyredilir. Masalin ardindan 6gretmen masal

ile ilgili sorular sorar. Arkadaslk yapacagimiz zaman karsimizdaki kiginin farkliliklarini ve kendi
farkhiliklarimizi kabul etmeliyiz ki mutlu olabilelim, farkliliklarimiz bizim zenginligimizdir. Mesela
diinyada biitiin gigekler tek renk, tek sekil, tek boyutta olsaydi, kokular: ayni olsaydi ne olurdu?
Rengarenk, biiyiik kiigiik, farkli kokularinin olmasi mi yoksa hepsinin ayni olmasi mi daha giizel? diyerek
kiiglik bir beyin firtinasi yapilir.

*Oyun saatinde 6gretmen tiim gocuklardan sinif iginde kullandiklari ayakkabilari getirmelerini ister ve
bir ¢ift bir tek seklinde sira sira dizer. Miizik esliginde her gocuk sirayla tek ayakkabinin yaninda tek
ayak ¢ift ayakkabinin yaninda ise gift ayak ziplayarak sonuna kadar giderek "Tek Cift Oyunu” oynanir.,

*Cocuklar masalara gegerler ve tek ¢ift kavrami ile ilgili galisma sayfalari yapilir.

*Cocuklar ertesi giin goriismek tizere ugurlanir.



https://www.anneninokulu.com/cocuklar-icin-gunluk-spor-hareketleri/
https://www.anneninokulu.com/kayip-coraplar-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/tek-cift-kavrami-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/tek-cift-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/tek-cift-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/tek-cift-kavrami-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/fil-fibi-ile-kurbaga-viki-masali/
https://www.anneninokulu.com/tek-cift-oyunu/

MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

G: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.

G: Cift ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler.

G: Tek ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler.

Kazanim 2. Denge hareketleri yapar.

G: . Atlama, konma, baslama, durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.
G: Tek ayak lizerinde durur.

G: Tek ayak lizerinde sigrar.

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
G: . Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar.

OBB: Kazanim 2. Giyinme ile ilgili igleri yapar.
G: Giysilerini, ayakkabilarini gikarir, giyer, diigme agar/ kapar, ayakkabi
bagciklarini ¢6zer/baglar.

MATERYALLER: Fon kartonu ya da renkli kagitlar, makas, yapistirict,
calisma sayfalari, boya kalemleri, sinif igi giyilen ayakkabilar

SOZCUKLER: tek, gift, farklilik,
KAVRAMLAR: Tek Cif

Ayni Farkli

DEGERLENDIRME

Cocuk agisindan:

Program agisindan:

Ogretmen agisindan:

DEGERLENDIRME:

Bugiin neler yaptik?

Gift neler vardi?

Tek neler vardi? (Bas, glines vs)

Diinyada her sey ayni olsaydi ne hissederdiniz?
Farkhhklar giizel mi?

AN N NN

AILE KATILIMI

Ailelere evde gocuklariyla "Corap Eslestirme Oyunu” oynamalart, oyun bittikten sonra goraplar: diizenli
bir sekilde gocuklarinin yerlestirmesi istenir. Bu etkinlik yapilirken fotograf ya da video istenebilir.

UYARLAMA

ONERILER

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/corap-eslestirme-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/fil-fibi-ile-kurbaga-viki-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/tek-cift-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/28-eylul-2022-carsamba-interaktif-oyunlar/
https://www.anneninokulu.com/28-eylul-2022-carsamba-interaktif-oyunlar-2/

MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESL EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih : 29/09/2022
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar. 8

Oyun Zamani
Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

Kahvalti, Temizlik

Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zamani

“En Iyi Arkadagim” Biitiinlestirilmis sanat, Tiirk¢e, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik ¢alismas biiyiik grup etkinligi

6iinli Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme




Etkinlik Adi- En Iyi Arkadasim

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis sanat, Tiirkge, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirhk galismasi biyiik grup etkinligi

KAZANIM VE GOSTERGELER

B G : Kazanim 7. Nesne veya varliklari 6zelliklerine gore gruplar.
G: Nesne/varliklari rengine, sekline, biyiikligiine, uzunluguna, dokusuna,

sesine, yapildigi malzemeye, tadina, kokusuna, miktarina ve kullanim amaglarina

gore gruplar.

Kazanim 9. Nesne veya varliklari Gzelliklerine gore siralar.
G: : Nesne/varliklar: uzunluklarina, biiyiikliiklerine, miktarlarina,
agirhklarina, renk tonlarina gore siralar.

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.
G: Gorsel materyalleri agiklar.

DG: Kazanim 4. Konusurken dil bilgisi yapilarini kullanir.

G: Ciimle kurarken isim, fiil, sifat, baglag, cogul ifadeler, zarf, zamir,

edat, isim durumlari ve olumsuzluk yapilarini kullanir.

Kazanim 3. 56z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.

G: Diiz climle, olumsuz ciimle, soru ciimlesi ve birlesik ciimle kurar.
G: Ciimlelerinde 6geleri dogru kullanir.

Kazanim 5. Dili iletisim amacryla kullanir.

G: Sohbete katilir.

G: Konugmak igin sirasini bekler.

Kazanim 6. Sézciik dagarcigini gelistirir.
G: Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.

SDG: Kazanim 4. Bir olay veya durumla ilgili olarak baskalarinin duygularini
agiklar.

G: Bagkalarinin duygularini séyler.

G: Baskalarinin duygularinin nedenlerini soyler.

MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

G: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.
G: Cift ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler.

G: Tek ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler.

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
G: . Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar.

OGRENME SURECT

*Ogretmen gocuklari karsilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Sabah sporu olarak "Oyna ve Dans Et" hep birlikte yapilir.

*Daha sonra "Kavramlari Ogreniyorum” ve "Az Cok Kavrami” Egitici Filmi izlenir.

*"Az Cok Kavrami ile ilgili Flash Kartlari ve Slayt Gésterisi” izlenir. Ogretmen siniftaki legolardan, boya
kalemlerinden vs masaya koyar ve az gok seklinde ayirirak ve gocuklara hangisini az hangisinin gok
oldugunu sorar.

*Masalara gegilir, 6gretmen gocuklara dostluk agact yapacaklarini sdyleyerek renkli kagitlara gekilmis
ya da fon kartonuna gizilmis el, ajag govdesi ve gigek kaliplari dagitir. Once “‘Dostluk Agdacinin Nasil
Yapilacagint” 6gretmen anlatir. Etkinlik istenirse proje ¢alismasi olarak tiim sinif katilimi ile
yapilabildigi gibi bireysel de yapilabilir.

*Ogretmen cocuklari yarim daire olarak oturtur. Daha éhce 6grenilen parmak oyunu ve tekerlemeler

tekrar edilir. Ardindan " Sirilsiklam Sarilalim” parmak oyunu 6gretilir SIMSIKT SARILALIM

*"Arkadaslik Ormani Hikayesi” seyredilir. Hikaye sonrasi hikayenin Al yanakir elmacik

dramatizesi edilir. Haydi gidelim gabuk cabuk
Herkes oldu es

Simsiki sarilalim

Kocaman agilalim

Hep beraber

*Yine daha 6nce 6grenilen sarkilar tekrar edilir ve yeni bir sarki
olarak "Canim Arkadasim Sarkisi" agretilir.
CANIM ARKADASIM

Canim arkadasimcanim arkadasim nasilsin
Haydi oynayalim herseyi paylasalim arkadasim
Ver elini al sevgimi hersey paylastikca giizel
Haydi kosalim el ele arkadaslik gok giizel
Arkadasim arkadasim arkadasim

Arkadaslar birbirini cok sever ¢ok sever

Hep beraber oynamak ¢ok giizel ¢ok giizel
Arkadaslar birbirini ¢ok sever ¢ok sever

Hep beraber oynamak ¢ok giizel gok glizel



https://www.anneninokulu.com/oyna-ve-dans-et-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/kavramlari-ogreniyorum-az-cok-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/az-cok-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/az-cok-kavrami-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/dostluk-agaci-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/dostluk-agaci-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/simsiki-sarilalim-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/arkadaslik-ormani-yardimseverlik-ve-dostluk-masallari/
https://www.anneninokulu.com/arkadaslik-sarkisi/

MATERYALLER: Fon kartonu ya da renkli kagitlar, makas, yapistirict,

¢alisma sayfalari, boya kalemleri
SOZCUKLER: Dostluk, yardimseverlik

KAVRAMLAR: Az cok

DEGERLENDIRME

Cocuk agisindan:

Program agisindan:

Ogretmen agisindan:

*Cocuklar daire olurlar ve az ¢ok kavrami ile ilgili

oyunun sézleri séylenir.

*Cocuklar masalara gegerler, az gok kavrami ve 2'serli
gruplama ile ilgili ile ilgili galisma sayfalar: yapilir.

*Cocuklar ertesi giin goriismek tizere ugurlanir.

DEGERLENDIRME:
v Buglin neler yaptik?
v' Arkadas olmak ne demektir?
v Dost olmak ne demektir?
v

Biz arkadaslarimizla neler yapariz?

AILE KATILIMI

"

Renklerle Oyun" oynanir. ocuklar daire olurlar ve

RENKLERLE OYUN
Az geldim, gok gittim
Ben bir renk se¢tim
Benim adim kirmizi
Kirmizi bir nesne soyle

Ailelerden evde gocuklariyla ortaya ceviz, elma vs iki tabak koymalar: ve 2'serli olarak tabaklarina
bunlar: sirayla yerlestirmeleri istenir.

DEGERLER

Arkadaslik-Dostluk-Yardimseverlik

UYARLAMA

ONERILER

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/renklerle-oyun-az-cok-kavrami/
https://www.anneninokulu.com/arkadaslik-ormani-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/arkadaslik-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/29-eylul-2022-persembe-interaktif-calismalar/
https://www.anneninokulu.com/29-eylul-2022-persembe-interaktif-oyunlar/

MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESL EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :30/09/2022
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani
Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

Kahvalti, Temizlik

Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zamani

“Itfaiyeciler neden var?" Biitiinlestirilmis sanat, Tiirkge, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik ¢alismas biiyiik grup etkinligi

6iinli Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme




Etkinlik Adi- Itfaiyeciler neden var?"

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis sanat, Tiirkge, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirhk galismasi biyiik grup etkinligi

KAZANIM VE GOSTERGELER

B G : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

G: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.

G: Dikkatini geken nesne/durum/olaya yénelik sorular sorar.
G: Dikkatini gceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 5. Nesne veya varliklari gozlemler.
G: : Nesne/varhigin adini miktarini ve kullanim amaglarini sayler.

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.
G: Gorsel materyalleri agiklar.

DG: Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir.

G: Dinlediklerinde yeni olan sézciikleri fark eder ve sozciiklerin
anlamlarini sorar.

G: Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.

SDG: Kazanim 4. Bir olay veya durumla ilgili olarak baskalarinin
duygularini agiklar.

G: Baskalarinin duygularini soyler.

G: Baskalarinin duygularinin nedenlerini syler.

MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
G: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.
G: Yonergeler dogrultusunda yiiriir.

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
G: . Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar.
G: Nesneleri toplar. Nesneleri kaptan kaba bogsaltir.

G: Nesneleri iist iste / yan yana / i ige dizer.

OBB: Kazanim 7. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.
G: Tehlikeli olan durumlar: soyler.

G: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak igin yapilmasi
gerekenleri soyler.

OGRENME SURECT

*Ogretmen cocuklari karsilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Sabah sporu olarak "Sabah Sporu Yapmak Gerek” hep birlikte yapilir.

*Daha sonra "Itfaiye ve Itfaiyeci Kimdir?” Egitici filmi izlenir. Yalniz I¢ Isleri Bakanligimiz tarafindan
Tiirkiye'de 10 Temmuz 2021 itibariyla tiim acil yardim numaralari 112 numarasi altinda birlestirilmis
oldugundan film izlenirken itfaiye numarasi kisminda filmi durdurup bu Gnemli ayrinti gocuklara
anlatilmalidir. Ardindan "Yangin Var!" Egitici Filmi izlenir.

*0

Itfaiye&Yangin ile ilgili Flash Kartlari ve Slayt Gosterisi” izlenir. Itfaiye ve itfaiye meslegi hakkinda
konusulur. Tehlikeli olabilecek durumlar tizerinde durulur.

*Masalara gegilir, 6gretmen gocuklara goniilli it+faiye eri olmaya ne dersiniz diye sorar ve itfaiye
sapkasi ve rozeti yapilir,

*Ogretmen gocuklari yarim daire olarak oturtur. Daha 6nce 6grenilen parmak oyunu ve tekerlemeler

tekrar edilir. Ardindan "Yangin Tekerlemesi” égretilir. "Yangin ve Itfafiye

G " o . YANGIN
ile Tlgili Bilmeceler” gerektiginde ipuglar: verilerek sorulur. Cit et gt
v L V. - R Kibrit ¢aktim
}’me daha dnce 6grenilen sarkilar tekrar edilir ardindan * Kahraman Cak cak cak
Ttfaiyeciler Sarkisi” ogretilir. Cakmak caktim
KAHRAMAN Elimi yaktim

Bir de hortumlar: var
Itfaiyecidir onlar

Kirmizi kirmizi 1sikli
Biiyiik kamyonlari var
Hepsi birer kahraman
Ttfaiyecidir onlar

Itfaiyecidir onlar

Korkusuzdur her biri
Kahraman itfaiyeci
Alevlerle savasir
Kahraman itfaiyeci

ITFAIYECILER Yangin gikarttim
Kirmizi kirmizi sapkalar . "
lerinde baltal Polis geldi
K|r'm|.2| kirmizi sapkalar E e;mhe a TT ar Kibriti ald:
Ellerinde baltalar ir de hortumlar: var Cakmagi aldi

Kulagima egildi
Sunlari soyledi:
Kibritle oynama
¢akmakla oynama
Al sana araba
Bununla oyna



https://www.anneninokulu.com/sabah-sporu-yapmak-gerek/
https://www.anneninokulu.com/itfaiye-ve-itfaiyeci-kimdir/
https://www.anneninokulu.com/yangin-var-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/yanginitfaiye-ile-ilgili-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/yangin-tekerlemesi/
https://www.anneninokulu.com/yangin-ve-itfaiye-ile-ilgili-bilmeceler/
https://www.anneninokulu.com/yangin-ve-itfaiye-ile-ilgili-bilmeceler/
https://www.anneninokulu.com/kahraman-itfaiyeciler-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/kahraman-itfaiyeciler-sarkisi/

G: Temel giivenlik kurallarini bilir.
G: Tehlikeli olan durumlardan, kisilerden, aliskanliklardan uzak durur.
G:Herhangi bir tehlike ve kaza aninda yardim ister.

MATERYALLER: Etkinlik gizilmis kagitlar, makas, yapistirici, calisma
sayfalari, boya kalemleri, hulahop, grapon kagidi, pet sise
SOZCUKLER: Yangin, itfaiye, kibrit, gakmak, parkur

KAVRAMLAR: Dogru yanlis

DEGERLENDIRME

Cocuk agisindan:

Program agisindan:

Ogretmen agisindan:

*Ogretmen "Itfaiye Parkur Oyunu" igin parkur alani hazirlar ve oyun oynanir.

*Cocuklar ertesi giin goriismek tizere ugurlanir.

DEGERLENDIRME:
v Bugiin neler yaptik?
v Yangina sebebiyet veren seyler nelerdir?
v Itfaiye ve itfaiyeci ne demek?
v Itfaiye sadece yangin mi sondiiriir?

AILE KATILIMI

ALAN GEZisI

En yakin Itfaiye Merkezine gezi diizenlenebilir.
UYARLAMA

ONERILER

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/itfaiye-parkur-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/yangin-ve-itfaiye-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/yangin-ve-itfaiye-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/30-eylul-2022-cuma-interaktif-calismalar/
https://www.anneninokulu.com/30-eylul-2022-cuma-interaktif-oyunlar/

